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DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA 


Nintendo, Game Boy, Joyplus, Sega, Game Gear, 


UNA NUOVA SERIE 
COMPLETA DI ACCESSORI 
PER RENDERE IL TUO 
GAME BOY ANCORA 
PIÙ BELLO ■ 


SV-907 

SUONO STEREOFONICO 
AMPLIFICATO 
ALTOPARLANTI 
LENTE DI INGRANDIMENTO 
PIEGHEVOLE 
ILLUMINAZIONE 
GRANDE JOYSTICK 
CON PULSANTI DI FUOCO 
PRESA DI ALIMENTAZIONE 
E TRACOLLA 


SV-901 

BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 14 ORE 
DI GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
2 ORE PER GAME GEAR 


SV-902 

BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 28 ORE 
DI GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
4 ORE PER GAME GEAR 


SV-900 

CARICABATTERIE, 
COMPLETO DI SV-901 
PER GAME BOY 
E GAME GEAR. 

IN 1 ORA RICARICA 
LA BATTERIA SV-901 
E IN 2 ORE LA SV-902 


SV-905 

BORSA IN PVC 
SALVA GAME BOY 
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• ANTEPRIMANIA 


Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 

Arcade • E’ il nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 

Blastare • E’ il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di “uccidere”, 
“ammazzare”, ecc. 

Coin-op • Letteralmente 
“funzionante a gettoni” (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 

Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po’ più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 

Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 

Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 

Stage • E’ sinonimo di “livello”. 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 

Vettoriale • E’ un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 

Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E’ 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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Ma lo sapevate che sotto l'albero della Redazione si 
nascondono dei talenti prima assolutamente insospettati? 
Adesso ve li elenco uno per uno, e cosi capirete come il mondo 
dei videogame può riunire in sé persone aagli interessi e dai 
talenti tanto diversi. 

Alex, per esempio; il vostro Caporedattore è un ballerino 

{ irovetto. Non sto scherzando! Presto lo potrete vedere esibirsi 
n uno spettacolo molto interessante e Qualche fortunato 
potrebbe averlo già visto in televisione! Incredibile ma vero. 
Max Reynaud invece ha l'hobby delle ragazze... cioè, scusate, 
volevo aire che ha l'hobby della guida: lo sapevate che il suo 
sonno è comprarsi una Ferrari e fare il pilota di Formula Uno? 
(Giancarlo Calzetta ha l'hobby di fare il soldato... NdAlex) 
Massimiliano Pescatori è uno sportivo modello, nel senso che è 
uno di quelli che seguono in TV ogni tipo di sport a ogni ora del 
giorno e della notte. 

IBovas passano tutto il giorno a correre dietro alle ragazze e a 
leggere le vostre lettere per l'Hard Café, mentre seriamente 
cercano di seguire l'università, come del resto Max, Alex e 
Piermarco... 

Il Rosa redattore di Genova, invece, si diletta a fare il regista 
nelle produzioni video universitarie, in modo da poter fare i 

r ovini a migliaia di deliziose aspiranti attrici. 

infine io (il resto della lista l'ho dovuto tagliare per ragioni di 
spazio. Chiedo scusa a Stefano e agli omessi... NdAlex), che ho 
l'hobby di cantare e di fare televisione . Quindi, sotto l'albero, 
fate in modo di trovare una bella, fiammante console o una 
straordinaria cartuccia per giocare, tanto ormai l'avete capito: 
passare un po' del vostro tempo davanti al monitor a 
smanettare come pazzi non inibisce certo le vostre capacità, 
tutt'altro, anzi, le migliora e vi fa essere vincenti! 

Buon Natale a nome di tutta la Redazione, 

Stefano Gallarmi 


Si ringraziano Get Ready di Castel S. Pietro (BO), General 
Game di Napoli, Console Generation di Milano, Softmania di 
La Spezia, DB Line di Biandronno (VA), CD Verte (VA) e 
Micromania & Computerland di Cassano Magnago (VA) per 
la gentile collaborazione a questo numero della rivista. 
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ALTOPARLANTI 

LENTE DI INGRANDIMENTO PIEGHEVOLE 
ILLUMINAZIONE 
GRANDE JOYSTICK CON PULSANTI DI FUOCO 
PRESA DI ALIMENTAZIONE E TRACOLLA 


IL PIU 1 COMPLETO 
ACCESSORIO PER IL 
VOSTRO GAME BOY 
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ACTIONPAK PER GAME BOY 12 ORE, CON ADATTATORE AC 


ACTIONPAK PER GAME BOY 7 ORE, CON ADATTATORE AC 
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A yeah, mi sembra di avervi già fatto notare le mie preferenze 
verso joystick & Co. rispetto ai tranciapolli(ci) forniti di serie co- 
me joypad a Famicom e (un po’ meno) Megadrive. Come resi- 
stere allora a joystick che oltre a essere più comodi, con autofi- 
re e slow motion hanno anche la forma di uno Stealth Fighter (senza 
tutti quegli spigoli naturalmente)? Chissà se dispongono anche del di- 
spositivo di dissimulazione per nasconderlo alle mani del fratellino... 


CHE CURARE 


I n caso il danno sia già stato fatto e il malefico joypad 
stia riducendo a un informe ammasso di carne puru- 
lenta il vostro pollice potete sempre cercare di rime- 
diare con uno dei gadget più inutili che mi sia mai ca- 
pitato di vedere: i guanti da videogiocatore, con tanto di 
pollice imbottito. Potete sempre tentare di spacciarli a 
mammà come guanti di riserva per l’incombente inverno 
(con la punta delle altre dita tagliata? NdAlex)... 



I l Margame è l’ultima trovata 
della prolifica e fantasiosa 
Marpes. Si tratta di una con- 
sole portatile NES compati- 
bile senza monitor. E i giochi 
dove li vediamo, direte voi. 
Semplice, sul primo televisore 
che vi capita sotto mano, visto 
che la console è dotata di 
un’antenna in grado di trasmet- 


tere le immagini su un canale 
televisivo senza necessità di 
collegamento alcuno: questa 
è vera e propria pirateria via 
etere! L’unico problema è che 
la console ha un raggio limi- 
tato a quattro metri e non po- 
trete oscurare le trasmissioni 
di Magalii con Super Mario. 
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IL CALCIO SI CHIAMA SUPER KICK OFF. 

La stupefacente giocabilità e il sorprendente 
realismo lo hanno fatto diventare 
l'incontrastato campione di tutti i tempi, 
il preferito da milioni di giocatori in tutto 
il mondo. Scendi in campo, tira il calcio 
d'inizio e vivi in prima persona tutta 
l'emozione di una vera partita di calcio. 


(Nintendo) 
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La ricordate sicuramente 
quella vecchissima serie di 
cartoni animati che pretende- 
va di essere di ispirazione cal- 
cistica in cui i vari personaggi 
correvano per ore in campi 
smisurati e interminabili, co- 
struendo vere e proprie tele- 
novele di diverse puntate per 
ciascuna partita? Si, sto pro- 
prio parlando di Holly e Benji 



(almeno così mi sembra di ri- 
cordare che si chiamasse) e in 
particolare deH’omonimo gio- 
co per Super Famicom: una 
conversione praticamente 
perfetta. Lo schema di gioco 
ricorda vagamente Gundam 


F91: un sacco di sequenze 
animate per ognuno dei me- 
gacolpisegreti dei pittoreschi 
calciatori della serie (ci sono 
proprio tutti, sia buoni che 
“cattivi”), con l’unica differen- 
za che qui c’è anche un mini- 


mo di giocabilità. Le squadre 
le potete formare con i perso- 
naggi della serie, e con un po’ 
di buona volontà è quasi gio- 
carle anche se gli ideogram- 
mi per voi sono l’unità di mi- 
sura del quoziente intellettua- 
le, ma di un gioco così idiota 
non potevamo proprio fare a 
meno di parlare. 



ffi# Clic ci wmo ornimi di m 


E invece no, continuiamo 
con i periodici aggiorna- 
menti riguardanti il mio per- 
sonaggio preferito: Super 
Deformed Gundam. Dopo la 
delusione di F-91 e Super 
Gachapon World (si tratta 
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nient’altro che di un warga- 
me praticamente ingiocabile) 
gli appassionati della vec- 
chia serie televisiva potran- 


II 


ir 


ip 
hn 2 
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no consolarsi abbondante- 
mente su Super Famicom: il 
gioco è infatti una conversio- 
ne della vecchia serie, ci so- 
no assolutamente tutti i ro- 
bot della serie, gli Zak, i Dom 
dei Draghi Volanti, i Gef, per- 
fino quello strano Mobile 
Suit pilotato da Lara, i G- 
Commando, i carri armati e i 
caccia del Principato. Lo 


stesso Gundam (proprio lui, 
il vecchio RX-78) è equipag- 
giato con tutte le sue armi, 
selezionabili dall’apposito 
menu sottostante: cannonci- 
ni, laser, scudo, bazooka e 
mazza ferrata, fantastico! 

Si può scegliere l’opzione a 
uno o due giocatori, se bat- 
tersi contro il computer o 
contro un amico, basta sce- 




gliere il Mobile Suit che pre- 
ferite tra la marea a disposi- 
zione e combattere nello 
spazio o sulla terraferma, 
con le differenti tecniche che 
ne conseguono. 

Se siete dei vecchiardi anco- 
ra appassionati di queiranti- 
ca serie non dovreste pro- 
prio lasciarvelo sfuggire. 
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Oh, questo numero 
una bella serie di 
novità dal paese del 
sol calante per NES, 
Super NES e Genesìs. 




MIGHT & MAGIC 



menu (o a mena’), più le soli- 
te tonnellate di incantesimi 
(ce ne sono ben novantasei, 
abbastanza per perdersi e fi- 
nire arrostiti senza volerlo). 


Dopo aver attirato migliaia di 
appassionati su computer, 
ora arriva anche per il NES la 
prima puntata di questa leg- 
gendaria saga di gesta eroi- 
che e gloriose. Visuale in 
soggettiva durante gli spo- 
stamenti, combattimenti a 




Simulazione in cui, saliti a bordo 
del vostro cyborg, vi troverete a 
fare a botte con alcune delle più 
temibili creature del ventiduesimo 
secolo. Potenza di fuoco impres- 
sionante e scene splatter al morire 
dei mostri caratterizzano il titolo, 
più uno shoot’em up in tre dimen- 
sioni che un vero e proprio simula- 
tore. Per Megadrive uscito duran- 
te questo mese negli Stati Uniti. 



E’ lui, è lui! O no? A quanto 
pare la Ballistic ha acquistato 
i diritti del film interpretato da 
Jean Claude Van Damme e 
Dolph Lundgren, riadattando il 
soggetto a un gioco esistente 
e cambiando il nome a que- 
st’ultimo. Chi fra di voi non lo 
ha ancora riconosciuto? Ma 
certo! E’ proprio Turrican! Per 
SNES, Game Boy. 





più inossidabile del gruppo; le gare sono 
cinque, e vanno dal salto di tetto in tetto 
con l’asta al massacro subacqueo, passan- 
do dal pestaggio da strada (Street fighting. 
Vi ricorda qualcosa?). Grafica tonda e molto 
orientaleggiante. 


Gioco multievento della stessa casa produttrice 
di River City Ransom (recensito sul numero un- 
dici di Consolemania), ovvero la Technos. E’ 
una specie di gioco sportivo molto originale, in 
cui una serie di “duri” si devono affrontare in al- 
cune prove per determinare chi in effetti sia il 
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SUPER HIGH 
IMPACT 

Sembra che gli america- 
ni non si stanchino mai 
di sfornare versioni di 
uno dei loro sport nazio- 
nali, ovverosia il football 
(come del resto avviene 
qui in Europa col calcio). 
Dopo John Madden, 
Mike Ditka, Joe 
Montana, ecco Super 
High Impact, ennesima 



simulazione che sembra 
mettere l’accento sulla 
durezza di questo sport 
(c’è persino un cronista 
dedicato a commentare 
solamente la forza con 
cui i placcaggi vengono 
effettuati). Per Genesis, 
uscito ora negli States. 



REN & STIMPY 
SHOW 



Chi sono costoro? 
Beh, è presto detto: 
trattasi di due perso- 
naggi di una serie di 
cartoni animati ameri- 
cana assolutamente 
idioti, o che comun- 
que si comportano 
come tali finendo nel- 
le situazioni più as- 


surde. La versione Game 
Boy (quella di prossima usci- 
ta) dovrebbe persino conte- 
nere digitalizzazioni delle vo- 
ci dei protagonisti del car- 
toon. Per SNES e NES ci 
sarà invece da aspettare un 
altro po’. 
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HARLEY'S 

HUMONGOUS 

ADVENTURE 

Cara, mi si sono ristretti i 
ragazzi, mi si è ristretta la 
macchina, mi si sono ri- 
stretti i pantaloni, mi si è 
ristretto... no, beh, mi sono 
autoristretto. Simpatico 
platform in cui il protago- 
nista, dopo essersi ristret- 
to, deve scorrazzare per 
tutta la casa alla ricerca 
dei pezzi della macchina 


che gli servirà a 
tornare normale. 
Notevoli e piut- 
tosto divertenti 
le animazioni del 
personaggio 
principale. Per 
SNES, 
dall’Electronic 
Arts. 




WARP SPEED 



Riedizione di un vecchio gioco per C64 (non ditelo agli america- 
ni, però) in cui, nei panni del comandante di un’astronave da 
combattimento, viaggiate per i vari settori dell’universo a caccia 
di pirati, fuorilegge, alieni, redattori, ecc. ecc. Per SNES dalla 
Accolade. 
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GIOCARE (Nintendo) 





EnTERTRinmEnT 

SVSTEm- 


E' PIU 


FACILE 


CON.... 


Un nuovo film, un nuovo gioco ispirato alle 
vicende del più famoso poliziotto androide 
della storia del cinema! Questa volta Robocop 
è alle prese con una società giapponese senza 
scrupoli, intenzionata ad accelerare la 
costruzione della nuova Detroit, non 
tralasciando di ricorrere perfino a tecniche 
terroristiche per spianarsi la strada. Ecco 
allora che Robocop si unisce ai ribelli e lotta 
disperatamente per difendere la metropoli dal 
massacro. 


U 
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Della valanga di titoli che la Ocean sta sviluppando per le 
console Nintendo vi avevamo già parlato la volta scorsa, 
ma la prolifica serie ha ormai cadenza quasi mensile. 
Quasi tutti i titoli annunciati sono multi formato, aspettate- 


— a— Parasol Stars, 

Arma Letale, 
Hudson Hawk, 
etc. dovrebbe 
essere que- 
Z | stione di minuti 
mentre un po- 

< co P'ù da 

aspettare ci 

, 'B sarà per The 

Legend of 
PrinceValiant. 

L’ultima novità riguarda invece un platform per Super 
Famicom con, per protagonista, uno scoiattolo tenerissi- 


mo. Il gioco è an- 
cora in fase di la- 
vorazione, tanto è 
vero che non ha 
ancora un titolo 
definitivo, ma 
possiamo garan- 
tirvi che è grafica- 
mente davvero 
superlativo. 


vi quindi prossimamente titoli, per Game Boy, come 
Robocop 2, The Addams Family, Darkman, Hook e (gioi- 
te) Parasol Stars (incredibile, non si tratta di un tie-in). 


Per quanto ri- 
guarda il vecchio 
NES Lemmings 
e Addams Family 
li trovate recensiti 
su questo stesso 
numero, per 




UJL* 

in 



UN OCEANO DI TITOLI 

PARTE SECONDA 


l' TORNATO, 
SEMPRE PIU' 
PICCOLO, 
SEMPRE PIU' 
BIANCONERO 



Super Marioland è stato uno 
dei giochi di maggiore suc- 
cesso su Game Boy, sicura- 
mente uno di quelli che han- 
no fatto maggiore strage di 
pile viste le dimensioni del 



gioco, e non avete ancora vi- 
sto Super Marioland 2. Con 
l’ausilio di una grafica ampia- 
mente ritoccata questo se- 
condo episodio promette di 
rimpiazzare il primo nei cuori 
di molti giocatori. 
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SUPER WING COMMANDER 

Quel “Super” vi suggerisce qualcosa? Proprio così: dopo l’annun- 
ciata conversione per Mega CD è il turno anche del SNES di vede- 
re convertito uno dei giochi più massicci degli ultimi tempi. Per le 
rotazioni e gli scaling degli sprite di cui WC abbonda non abbiamo 
dubbi ma personalmente temo che le animazioni dell’originale non 
sopravvivano nella piccola cartuccia SNES. 



LA DISNEY 

ANCHE SU SNES 


% 
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The Magical Quest Starring 
Mickey Mouse è la prima ap- 
parizione del personaggio più 
famoso della Disney su SNES. 
Pluto è stato rapito dall’impe- 
ratore Gambadilegno e adesso 
Topolino dovrà attraversare i 


sette livelli di uno scenario fan- 
tastico per ritrovare il suo com- 
pagno. Se pensavate che 
Fantasia fosse graficamente 
bellissimo aspettate di vedere 
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Star Wars è arrivato finalmente anche su Game Boy. Si tratta pro- 
babilmente di uno dei giochi più vasti pubblicati per NES ultima- 
mente e dovreste cominciare a temere per la vostra riserva di pile 
dato che, per quanto abbiamo potuto vedere, la versione Game 
Boy è praticamente invariata. Viaggiate a bordo del Landspeeder 
su Tatooine e all’intemo di cave, o ancora nello spazioporto alla ri- 
cerca di Han Solo, Ben “Obi Wan” Kenobi e di tutto quello che vi 
servirà a lasciare Tatooine e raggiungere (allegria) la Morte Nera. 



Cosa pensereste se vedeste Alien e Predator insieme? 
Probabilmente non avreste il tempo di pensare, a meno che non si 
trattasse solo di un fumetto, in particolare del fumetto Alien Vs. 
Predator pubblicato dall’indipendente Dark Horse di cui questo 
gioco per SNES è la conversione. 
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STANDARD SUPER SHOT 2 COLOR 

i VG 119 VG 150 C 


VG 201 C 


GENIUS JOYPADJK 7610 
per Microgenius 7600 




per Atari, 
Commodore, 
Sega MS 



SUPER 

CONTROLLER 
JK2610 







...noi giochiamo, voi giocherete,., essi guarderanno. 

Eh si, è da tempo che i campioni del US Team usano i nostri joystick 
e se anche voi li userete, ai vostri amici non resterà che guardare le vostre evoluzioni ottenute grazie a tt I MAGNIFICI MARPES”. 

... a proposito, BUON DIVERTIMENTO! 


/IMRPES* 


FORNITORE UFFICIALE DEI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 



Presenti al 31° SIG 
(Sti.iiu: l\ravtziii\tu:iinia«i'vmiMi) 

ELETTRONICA MARPES s.r.l. MILANO 23 - 27 GENNAIO ’93 

Via Montedoro, 77 • 80059 Torre del Greco (Na) 

Tel. 081/8821044 pbx ■ Fax 081/8829113- International Phone - 39/818821679 


MARPES, NINTENDO, SEGA, ATARI 
e tutti gli altri marchi citati sono marchi 
registrati di proprietà degli aventi diritto. 
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NON E' MAI 

TROFEO TARDI 

Se c’è una casa che non sono mai riuscito a capire è la 
Domark: è incredibile la discontinuità con cui alterna giochi 
molto bellini a... ehm, prodotti simpatici (inteso nella stessa 
accezione con cui si parla di una ragazza simpatica quando 
non bella). Ci sono uscite passate che non depongono certo 
a suo favore, ma un paio di cosette veramente interessanti 
tra le prossime uscite ci sono. 






Poco si sa ancora di questo ennesimo gioco di guida (è 
stato annunciato per Megadrive, Master System e Game 
Gear per agosto e non ci sono ancora imagini disponibili 
del gioco). Ci saranno naturalmente i soliti settaggi com- 
prendenti aerodinamica, gomme, etc. e in più la possibilità 
di competere uno contro uno con lo split screen. 


DESERT STRIKE 

Ancora lui? Ebbene sì: l’Apache AH- 
64 torna nel Golfo, ma questa volta 
(reggetevi) su Master System e Game 
Gear. Il gioco lo dovreste conoscere 
più che bene, tutto quello che mi re- 
sta da dire è che dovrete aspettare fi- 
no a agosto. 








Incredibile, un giochino originale per Game Gear 
che non sia conversione diretta dal fratellino 
maggiore MS! Dietro la solita trama di maghi cat- 
tivi e principesse rapite si nasconde un puzzle 
game (del resto è da quando tentarono di spac- 
ciarci il rettangolino di Arkanoid per un’astronave 
che non mi stu- 
pisco più di nul- 
la). Si tratta di 
attraversare 
schermi di- 
struggendo 

blocchi a calci o testate: una volta distrutto un 
blocco quelli soprastanti cadranno, bisogna quin- 
di distruggerli nel corretto ordine (ma è 
Boulderdash!). Il gioco dispone anche di un editor 
per creare i propri puzzle e delle opzioni per sal- 
vare la situazione e collegarsi al Gear di un’amico. 
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Era già stato annunciato qualche mese addietro e il terzo 
simulatore di volo per Megadrive (dopo F-22 e LHX Attack 
Chopper) dovrebbe essere quasi finito (l’uscita è stata 
confermata per il maggio 
del ‘93). Graficamente è ab- 
bastanza fedele al simulato- 
re per PC da cui è stato 
convertito: ovvero abba- 
stanza piatto e povero di 
particolari e la cosa non 
può che far piacere al pove- 
ro processore Megadrive, 




r-r- 


forse questa è la volta buo- 
na che riusciremo a vedere 
un simulatore fluido per 
MD. Per quanto riguarda i 
controlli non possiamo che 
aspettare la recensione 
completa... 





STEEL TALONS 


Grandioso! Lo ricorderete sicuramente, si tratta di un gioco 
da bar (anche se trovarlo in qualche bar era abbastanza dif- 
ficile viste le dimensioni del cabinato) di grosso successo, 
uno dei pochi simulatori che si siano visti in una sala da gio- 
co. A dire il vero come simulatore ha un’impostazione molto 
arcade, gli obbiettivi vengono agganciati automaticamente 
dai missili a ricerca e i controlli di volo sono elementari, tutto 
a favore di un maggiore divertimento e di una migliore con- 
vertibilità. Il coin op era impres- 
sionante, naturalmente, soprat- 
tutto per la fluidità e sincera- 
mente c’è da avere qualche 
dubbio sulla conversione 
Megadrive al riguardo, oltretut- 
to il coin-op aveva 
un’interessante op- 
zione uno contro uno 
che è perlomeno im- 
nrobabile attendersi 
split 
eranza 
'ultima 





OAD JtfOT 


Altro giochino parecchio famoso che ha per protagoniste 
quelle simpaticissime Dune Buggy che si vedono ormai in 

qualche assurda gara ameri- 
r — p— y — -a cana (o in qualche vecchia 
E3F JHHHk xSp 1 replica di “Altrimenti ci arrab- 
WqSS&‘'" : Ì biamo”). Beh, la competizio- 
ne di Road Riot è decisamen- 
te assurda, e non solo per 
I le mitragliatrici piazzate sul 

mente gli avver- 


r ter? ~ 


In effetti di Football Americano trovate quante recensioni vo- 
lete sulle pagine di Consolemania (grazie alle sempre demo- 
cratiche decisioni sul materiale da recensire del nostro ap- 
passionato capo redatto- 
re), ma del caro buon 
vecchio rugby europeo? 
Se vi state chiedendo 
quale sia la differenza 
provate ad acquistare ad 
aprile la cartuccia 
Megadrive, tentate un 
“ H ai I Mary” e vediamo 
cosa ne pensa l’arbitro. 


JAMES BOND 


La versione Megadrive 
del giochino dovrebbe 
uscire questo stesso 
mese (per quanto visto 
all’ECTS è graficamen- 
te notevole ma lo 
schema di gioco sem- 
bra parecchio banale), 
volevo solo aggiungere 
che uscirà anche in 
formato Master 

System e Game Gear (si parla rispettivamente di aprile 
e maggio dell’anno venturo). 


pmm 2 

Megadrive, Master 
System e Game Gear da 
febbraio, ogni altro com- 
mento è superfluo. 
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FACILE CON.... 


Le rocambolesche avventure di una colonia 
di Lemmings, caviette industriose ma 
alquanto sciocche. Devi evitare, ad 
esempio, che si arrampichino a piacere, si 
tuffino nel vuoto o, addirittura, esplodano... 
La 'ricetta' del successo? Decisioni fulminee 
e reazioni immediate per far sì che non si 
caccino nei guai. 


< 
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Officiai 


interi 


Seal of Quality 


Le peripezie della famiglia più strana, 
stravagante e sinistra del mondo. 
Morticia, il Maggiordomo Lurch, Nonna 
e i bambini sono scomparsi. Tocca a 
Gomez ritrovarli, fra mostri spaventosi e 
fantasmi ululanti. 
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sì, non è che dica molto. Le 
regole sono parecchio ferree, 
ma la minaccia latente di una 
salatissima bolletta della Sip 
(la telefonata era in telesele- 
zione, non scordiamocelo) 
non mi ha permesso di ap- 
profondire tutte quelle irrego- 
larità che l’arbitro si trastulla a 
segnare a seconda della zona 
in cui si muove il dischetto 
che dovete sbattere in rete. 
Infatti il campo di gioco è divi- 
so in sei zone, le più vicine al- 
le porte sono paragonabili alle 
consuete “aree di rigore” del 
calcio, mentre le altre servono 
-a quanto pare- a far divertire 
l’arbitro. Infatti se avviene un 
passaggio in maniera irrego- 
lare, cioè se il dischetto at- 
traversi due aree senza ve- 
nire toccato da nessuno, si 


GIOCATORI 

LIVELLI 

SOTTOGIOCHI 


Pronto Sami, che fai 
di bello stasera? 
Niente? Beh, in- 
somma, ma sì. 
lo • •• Ti and 
he di spiegar- 
mi in quattro 
e quattr'otto 
le regole 
dell'hockey? 


L o so, lo so, non è esatta- 
mente quello che si dice 
un ottimo approccio per 
cominciare una serata, 
ma se devo recensire una si- 
mulazione dell’hockey, e io ho 
sempre pensato che si trat- 
tasse del famoso gesto di ap- 
provazione americano, cosa 
posso farci? L’unica era te- 
lefonare a Samantha, l’unica 
mia conoscenza che praticas- 
se il suddetto sport -quando 
dico che sei uni- 
ca...- E mi sa- 
pesse spiegare 
velocemente 
le regole del 
medesimo. Da 
quel che ho 
capito, si 
tratta di 


uno sport vaga- 
mente simile 
al calcio, 
con due 
squadre, i 
giocatori 
dotati di 
bastoni, e 
tanti begli 
scivoloni 
se non si 
è bravi a 
pattinare. 
Ovviamente, 
messa 
co- 
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Aargh! Speriamo che sia rete!!! 


otterrà in cambio non un 
“uoooh!” di approvazione, 
bensì una tirata d’orecchi da 
parte del direttore di gara. Lo 
scopo del gioco, manco a dir- 
lo, è comunque quello di se- 
gnare, scagliando il dischetto 
nella rete avversaria. Per fare 
ciò, sarà necessario un’ade- 
guato gioco di squadra e tan- 
ta, tanta pazienza, soprattutto 
nelle prime partite. Questa si- 
mulazione, giusto per entrare 
nel vivo della recensione, tie- 
ne presenti anche i fuori gioco 
e gli icing, rispettivamente il 
caso in cui un giocatore var- 
chi l’area di attacco prima che 
il dischetto superi la linea di 
demarcazione azzurra, e il ca- 
so in cui la squadra di attacco 
scagli il disco dalla propria 
zona di difesa a quella avver- 
saria. Il gioco deve essere ve- 
loce: una squadra, infatti, non 
può mantenere il possesso 
del disco per più di 15 secon- 
di, senza spingerlo in zona 
d’attacco, o verrà accusata di 
ritardare il gioco, con la con- 
seguente penalità. Tutte que- 
ste penalità, ovviamente, non 
si riconducono a linciaggi dei 
giocatori o a scudisciate con il 
bastone, ma si limitano natu- 
ralmente a variazioni dai due 
ai tre minuti del tempo a di- 
sposizione. E adesso che ho 
fatto sufficientemente pietà a 
tutti i lettori, pubblicando alla 


Pronti? E allora divertitevi! 



rinfusa quelle 
che dovrebbero essere le re- 
gole del gioco, ecco a voi la 
recensione vera e propria del- 
la cartuccia per Lynx. Una 
volta accesa la console si ha 
subito un’impressione molto 
positiva della realizzazione 
tecnica, grazie a delle azzec- 
catissime schermate delle op- 
zioni digitalizzate, che conferi- 
scono alla simulazione un 
aspetto decisamente profes- 


sionale. Le opzioni 
principali permettono di gio- 
care immediatamente la parti- 
ta, oppure fare pratica con i 
combattimenti e i rigori. Le 
due ultime scelte rappresen- 
tano a mio avviso due veri e 
propri sottogiochi a sé stanti, 
anche se poi hanno una certa 
rilevanza nelle partite vere e 
proprie, perché vi capiterà di 
dover combattere (violente- 
mente, a dire il vero) per il 
possesso della palla, oppure 




di dover decidere coi rigori le 
sorti di una partita terminata 
in parità al terzo tempo. 
Qualsiasi cosa scegliate, tut- 
tavia, si passa ad un succes- 
sivo schermo di selezione do- 
ve il giocatore potrà optare 
per una squadra tra le tante 
disponibili, ognuna con le 
proprie caratteristiche espres- 
se in difesa, attacco, capacità 
di segnare, velocità, e via di- 
cendo. Ovviamente, tutti que- 
sti parametri sono personaliz- 
zabili dall’utente, che verrà ri- 
cambiato con una password 
per tutte le sue modifiche. In 
tale modo, queste scelte pos- 
sono anche essere mantenute 
in futuro digitando la pas- 
sword giusta. Quando inizia il 
gioco non si può fare a meno 
di restare a bocca aperta: tut- 
te le capacità di scrolling della 
console sono state decisa- 
mente sfruttate appieno: la 
sensazione è proprio quella 
che lo schermo “scivoli” a se- 
conda della vostra velocità, e 
tutti i comandi sono intuitivi. 
Gli sprite sono animati benis- 
simo e anche il sonoro è deci- 
samente sopra la media. 
Quando si deve combattere, 
gli sprite assumono dimensio- 
ni paragonabili a quelle dei 
personaggi di “Final Blow” 
per Amiga e C64, occupando 
cioè tutto lo schermo. 
Ciononostante restano super- 
bamente animati e colorati. 
Tutto il gioco, infine, è estre- 
mamente divertente e coin- 
volgente, e potrà piacere sia 
ai fanatici dell’hockey, sia ai 
non addetti ai lavori, come me 
del resto. 


LYNX 


GRAFICA 

+ scroll fluidissimo 
+ ottimi sprite 


SONORO 

+ decisamente sopra la media 


GIOCABILITA' 

+ coinvolgente e longevo 
+ comandi molto intuitivi 


ALPINE SOFTWARE 
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 

Per indicare con immediatezza il giudizio del Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 
gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica censione troverete un triangolo con il genere del 
particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteqaio globale 
riguardanti il gioco preso in esame . assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 

informazioni riguardanti il gioco stesso . 





atte» 


PUNTEGGIO 

GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafi- 
ca rappresenta una valutazio- 
ne dello scrolling, degli sprite 
e di tutta l’animazione. Il pun- 
teggio relativo al sonoro si 
basa invece sulla musica del 
gioco e sugli effetti, mentre la 
giocabilità tiene in considera- 
zione quanto un gioco è faci- 
le da gestire e invoglia a es- 
sere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o 
joystick a comunicare ai per- 
sonaggi la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene 
conto di questi tre fattori e 
unisce a loro anche la qualità 
delle istruzioni e della confe- 
zione, nonché della presenta- 
zione che appare all’inizio e 
delle opzioni. 

I punteggi vanno da un mini- 
mo di 10 a un massimo di 
100 . 


PLATFORM 

Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all’altra cercando di termina- 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 


PUZZLE 

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi è Tetris o 
Columns. 


ARCADE ADVENTURE 

Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 


BEAT'EHHIP 

In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l’uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 


RPG 

In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualità umane e 
fisiche. 


SHOOT'EM-UP 

In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 


SPORT 

Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 

Sono quei giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 



Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
co in cui il pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI 10 epoche 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 






Un bel complessino industriale 
non fa mai male, specialmente 
quando si tratta di costruire 
missili nucleari. 


All'inizio vi sarà data la 
possibilità di scegliere chi 
impersonare: la scelta non 
sarà vastissima... ma ce n'è 
per tutti i gusti. 


PLAYER SELECT 


Rml . ** 

OBERON ^ 

CÀÈSÀR 

IMHfe 

NI A OC A R 


Ricordo che, alcuni 
numeri di TGM fa, 
feci la recensione 
di questo gioco 
nelle versioni 
Amiga e PC parlando 
di una fantomatica 
malattia del capore- 
dattore 


eh, c’è da dire 
che allora non 
o ero ancora, 
e che mi riferi- 
vo a Max, terribile e temuto re- 
dattore capo di The Games 
Machine, che col suo pugno di 
ferro e con la costante minaccia 
di un giro in macchina con lui 
senza la possibilità di allacciare 


®© ©r 


• •• 


"ATTENZIONE: la Virgin 
ha deciso di posticipare 
l'uscita del gioco a 
marzo/aprile '93 e ce 
l'ha comunicato troppo 
tardi. Ci scusiamo per gli 
eventuali inconvenienti 
e vi avvertiremo 
dell'uscita effettiva. 

Grazie. Alex" 


Le fasi dei combattimenti, anche se non 
sempre le più realistiche, sono forse le 

più divertenti. 




Oh, ma che bei dischi volanti! 

Sembra di essere sul set di Pian 9 ... 

le cinture di sicurezza faceva 
sgobbare alacremente tutti noi 
redattori semplici. Le cose so- 
no discretamente cambiate da 
allora: io sono divenuto capo- 
redattore di Consolemania e 
mi sono rivelato altrettanto ter- 
ribile (se non di più) di Max 
(che tra l’altro ho costretto con 
la forza a scrivere due recen- 
sioni per me in questo nume- 
ro). 

Passando invece a parlare del 
gioco (per coloro che doves- 
sero aver passato l’ultimo an- 
no videoludico rinchiusi in un 
armadio), si tratta di una simu- 
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No, ragazzi! Quante volte ve lo devo 
dire che nel golf le regole sono 
differenti! 


Eccoci in pieno 
medioevo, e 
finalmente siamo 
riusciti a farci una 
bella miniera... 


A mano a mano 
che andrete 
avanti il 
progresso 
prenderà il 
sopravvento e 
allora avrete 
anche le zone 
industriali... 


ù/m 

sWLm 






zione in cui vi troverete a imper- 
sonare una divinità, o comun- 
que un essere con poteri tali da 
essere in grado di controllare 
l’evoluzione di un intero popolo. 
Le cose però sono solo in appa- 
renza così diabolicamente sem- 
plici: infatti a complicarvi la vita ci 
saranno altri dei (con relative po- 
polazioni annesse), e le caratteri- 
stiche geologiche dei territori che 
sceglierete per i vostri sudditi/fe- 


im : 


deli. Il gioco si articola infatti in 
dieci epoche, ognuna delle quali 
comprende un certo numero di 
isole da conquistare. Partirete 
all’inizio di ogni epoca con un 


im 


Ogni volta che 
invierete degli 
uomini in un 
quadrante 
sgombro 
inizieranno 
subito a costruire 
un avamposto. 
Occhio 
all'orologino! 


Vediamo un 
po' cosa 


centinaio di uomini (e donne) da 
ripartire nella maniera che riterre- 
te più opportuna per la conqui- 
sta delle diverse isole compo- 
nenti l’epoca stessa. Una volta 


deciso il numero di persone da 
assegnare alla conquista di 
un’isola, dovrete scegliere il terri- 
torio in cui edificare la vostra ba- 
se; questa fase sembra abba- 
stanza semplice ma risulta deci- 
siva specialmente nei livelli più 
avanzati, in quanto dalle risorse 
che troverete sul e nel vostro 
pezzetto di terra dipenderanno il 
tipo e il numero di invenzioni che 
vi sarà possibile realizzare. Dopo 
queste due fasi preliminari sarete 
quindi lanciati nell’organizzazio- 
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Attenzione Zitz! La perfida Regina Nera 
ha fatto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi 
migliori amici. Hai molta strada da fare 
per raggiungerli: nelle caverne, 
attraverso le paludi e addirittura nella 
pancia del mostruoso verme gigante. E, 
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere 
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo 
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci 
vuole per essere un buon Battletoad? Lo 
vedremo presto, in un modo o nell'altro... 
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Con l'aiuto automatico non 
sarà un problema sapere a 
che servono le varie icone. 


ne attiva delle vostre ri- 
sorse e del vostro po- 
polo: dovrete decidere 
quale tipo di materia 
prima (tra quelle presen- 
ti sul e sotto il terreno) 
far raccogliere o estrarre 
ai vostri protetti, dovrete 
assegnare un certo nu- 
mero di questi ultimi al ramo in- 
ventivo e un altro po’ a quello di- 
fensivo. Nel primo caso si trat- 
terà di scegliere che cosa inven- 
tare (e successivamente costrui- 
re) e quindi decidere il numero di 
personcine da assegnare a que- 
sto compito; il secondo caso in- 
vece è più semplice: un certo 
numero di guerrieri dovrà essere 
messo a guardia della vostra 
proprietà, possibilmente utiliz- 
zando l’ultima scoperta nel 
campo difensivo (con un grosso 
grazie ai vostri scienziati). Detto 
così sembra abbastanza sempli- 
ce e, diciamoci la verità, lo è; so- 
lo che non è affatto facile. 
Pensateci un po’: 

- la velocità con cui qualcosa 
viene realizzato dipende dal nu- 
mero di persone incaricate della 
ricerca e, questo però solo più 
avanti, della costruzione della 
stessa, 

- per costruire qualcosa ci vo- 
gliono le materie prime, che solo 
qualche volta si trovano così “in 
giro” invece che sottoterra (e co- 
munque con quelle che si trova- 
no per terra non riuscirete quasi 
mai a costruire armi troppo po- 
tenti), quindi ci vorrà del perso- 
nale che si assuma il compito di 
estrarle, 

- nessuna base è troppo sicura 
senza sentinelle... 


In ogni epoca avrete la possibilità di vedere le isole 
una per una, in modo da poter decidere da quale 
cominciare e come distribuire i vostri uomini. foto I 



- nei territori adiacenti al vostro 
potrebbero esserci materiali che 
vi tornano utili, quindi vi serviran- 
no anche dei pionieri, da lasciare 
in un altro quadrante dell’isola 
abbastanza a lungo in modo da 
dar loro la possibilità di costruire 
un avamposto, 

- non avrete mai sudditi a suffi- 
cienza, quindi con un bel “anda- 
te e moltiplicatevi” dovrete la- 
sciarne qualcuno inimpiegato in 
modo che la natura segua il suo 
corso... 

E adesso ditemi che è facile. In 
ogni caso la difficoltà è decisa- 
mente ben calibrata, in modo 
che la cosa diventi sempre più 
difficoltosa e al momento in cui 
dovrete effettivamente preoccu- 
parvi di tutti i problemi che vi ho 
elencato sarete decisamente 
ben allenati. Avrete comunque la 
possibilità di 


conoscere la disponibilità di ma- 
terie prime, la quantità delle 
stesse necessarie alla costruzio- 
ne delle vostre invenzioni e quin- 
di la capacità oggettiva di deci- 
dere se continuarne o meno la 
produzione a favore di qualcosa 
d’altro. Il tutto attraverso un co- 
modissimo sistema di controllo 
a icone via joypad (che nono- 
stante tutti i miei dubbi si è rive- 
lato altrettanto efficace di quello 
via mouse) molto intuitivo. Per 
quanto riguarda la realizzazione 
tecnica la conversione per 
Megadrive di questo successo- 
ne videoludico per computer si 
rivela 



caso); inoltre 
anche gli effetti 
sonori non so- 
no trascurabili 
(alcuni sono di- 
gitalizzati come 
le voci...). Le 
opzioni per 
configurare al 
meglio la vo- 
stra partita 
comprendono 
la possibilità di 
escludere o meno le voci, la mu- 
sica e gli effetti, l’aiuto automati- 
co (un riquadro che servirà a 
spiegarvi le azioni possibili ogni 
qualvolta sarete posizionati col 
cursore su un’icona) e, molto 
importante, la possibilità di sal- 
vare e caricare una partita trami- 
te l’uso di password. La giocabi- 
lità è rimasta pressoché invaria- 
ta, sempre tenendo conto del 
fatto che si tratta di un gioco 
principalmente di strategia, per 
cui aspettatevi di rimanere attac- 
cati al video a tempo indetermi- 
nato (sempre che non abbiate la 
possibilità di vivere le situazioni 
realmente, come me o Max in 
redazione). 

Alex 
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I paradossi temporali sono all'ordine 
del giorno: provate un po' a 
difendervi con dei cavernicoli 
dall'attacco di dischi volanti! 


L'omino in alto 
jnala la 
ìlocità di gioco: 
camminare+=pia 
no, 

correre=veloce. 


inecce- 
pibile: la grafica è all’altezza della 
versione Amiga e anche il sono- 
ro, seppur con qualche limitazio- 
ne, si rivela molto valido, con vo- 
ci digitalizzate che commentano 
le fasi salienti del gioco (“The 
design’s ready” quando finite un 
progetto, “Putting you on 
hold...” quando mettete la pau- 
sa, “We won!” quando conqui- 
state l’isola, ecc.) e una musica 
molto d’atmosfera (peraltro 
escludibile se dovesse essere il 
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GRAFICA 

+ piccola ma definita 
+ chiara i 

SONORO 

+ voci ed effetti digitalizzati 
+ musiche d'effetto 

GIOCABILITA' 

+ entusiasmante, odditivo 
-i- una sfido continua 


VIRGIN/SENSIBLE SOFT. 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 

\ 

Toh., una razza nuo- 
va! Dopo il "BDM", 
e«o un nuovo ani- 
maletto <he si affac- 
cia alle porte di 
Consolemania, dopo 
essere passato at- 
traverso ogni tipo di 
computer o console 
(tralasciando sola- 
mente l'Ultramex, 
che ha fatto la storia 
delle console da toi- 
lette..): sto parlan- 
do, ovviamente, dei 
famosissimi 
Lemmings (e chi non 
li ha mai sentiti no- 
minare?). 


Vediamo di nn farli cadere 
da troppo in alto. 


P er chi non conoscesse 
questo gioco, o i prota- 
gonisti del medesimo, 
dirò che si tratta di un 
simpatico puzzle game in cui 
dovrete “badare” a degli ani- 
maletti dalla fluente chioma di 
color spinacio, con un deside- 
rio frenetico di suicidarsi (la 
leggenda vuole che in un cer- 
to periodo della loro vita, le 
tribù dei Lemmings si riuni- 
scano in un folto gruppo, si 
rechino in un posto stabilito e 
si suicidino in massa, cosa 
che succede anche in reda- 
zione, quando siamo in ritardo 
con le riviste!). 

Scendendo nei dettagli, dopo 
che avrete goduto della sim- 
patica presentazione, in cui 
vedrete un tracagnotto 
Lemmings che va verso il tito- 
lo (!), potrete selezionare il li- 
vello di difficoltà, dopodiché 
inizierà la vostra avventura: in 
ogni schermo si aprirà una 
porta dalla quale cadrà una 
fiumana di Lemmings, pronti a 
lanciarsi in ogni direzione; il 


vostro scopo è di impersona- 
re una specie di “coscienza” 
che dovrà evitare alla tribù dei 
Lemmings di incappare in pe- 
ricoli che quei piccoli ammas- 


si di carne non sarebbero ca- 
paci di evitare. 

A vostra disposizione ci sono 
una serie di azioni, che potre- 
te far compiere a un numero 
limitato di Lemmings come, 


per esempio, se dovrete evita- 
re che la simpatica combric- 
cola si tuffi da un precipizio 
(con il risultato di vedere un 
paté di Lemmings e sono 


Impariamo a utilizzare i picconatori! E 
giù picconate! 

queste le vere scene splatter 
a cui noi patiti vogliamo assi- 
stere), non dovrete fare altro 
che scegliere il simpatico om- 
brellino dal menu, e cliccare 
sui Lemmings a uno a uno, ed 
essi saranno abilitati al ruolo 
di “paracadutisti”, aprendo 
l'ombrello al momento giusto 
e planando dolcemente. 
Andando avanti nei livelli, le 
cose si faranno veramente to- 
ste e dovrete affrontare situa- 
zioni sempre più complesse, 
utilizzando più abilità nello 
stesso periodo, tipo convo- 
gliare i Lemmings da un lato, 
utilizzandone uno come bloc- 
co, mentre vi preparate a met- 
tere il paracadute a tutta l’al- 
legra compagnia. 


sii 


,• * 
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I vari livelli sono tali e quali a quelli 
delle altre versioni. 






Bello tutto quel metallo, sembra di 
stare in una ferramenta. 


Mmm, forse è meglio costruirci un 
ponte, lì in mezzo. 


la partita sul volto: Stefano 
Petrullo!) vengono fornite, alla 
fine del livello, delle utili pas- 
sword per continuare da dove 
si ha interrotto, evitando così 
di andare 


in giro con occhiaie pazze- 
sche (ah, ma le tue sono dav- 
vero dovute a Lemmings? 
NdAlex). 

Veniamo ora al meglio di que- 
sto gioco: la grafica è simpati- 
ca quanto quella delle varie 
versioni sulle altre macchine 
(parlando degli 8 Bit), mentre 
il sonoro, da sempre il punto 
più debole nelle prestazioni 
del NES, è piuttosto 
ronzante e un po’ fasti- 
dioso; la bellezza di 
questo gioco è che la 
giocabilità è rimasta 
quasi del tutto immu- 
tata, a parte forse la 
scomodità del con- 
trollo via joypad ri- 
spetto a quello di un 
comodo mouse e c’è 
la paura di non farce- 
la per un solo Lemming. 
Naturalmente ci sono anche 
tutte le funzioni e le simpati- 
che animazioni riferite agli ani- 
maletti più stupidi del creato 
(cosa c’entrano i redattori, 
ora? NdAlex). 

In conclusione, se conoscete 
e amate il gio- 
co, comprate- 
lo, ma se non 
lo conoscete 
e amate i 
puzzle game, 
Lemmings 
desterà si- 
curamente il 
vostro inte- 
resse, pur 
avendo del 
tempo sulle 
spalle. 

Bye! 


Sempre più 
difficile, siore e 


siori, sempre piu 
difficile! 


Prima del livello 


vi vengono 
forniti i dati che 


vi servono, 
assieme a una 
mini preview del 
livello stesso. 


t MjÉf > t ? m \ 
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All’inizio di ogni schermo, vi 
verrà comunicata la percen- 
tuale di Lemmings che dovre- 
te salvare e, se riuscirete a 
farne uscire altrettanti (o di 
più) passerete al livello suc- 
cessivo, con squilli di trombe 
e rulli di tamburi. 

Data l’impossibilità di termina- 
re il gioco in una giornata (c’è 
solo un uomo che ha tentato, 
e ora porta ancora i segni del- 


Riccardo Rossetti 


GRAFICA 

+ Animazioni carine 
- Fondali un po' scarni 


SONORO 

+ Musichette classiche 
- Abbastanza noioso 


GIOCABILITA' 

+ Additivo 

+ Il punto forte del programma 
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Le proverbiali imprese di Peter Pan e di 
Capitan Uncino nel gioco ispirato 
all'ultimo grandioso film di Steven 
Spielberg. Esplora l'"isola che non c'è" 
e incontra i personaggi più curiosi! 
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di McDonaldland! 

Fai la conoscenza dei M.C. Kids, ovvero 
di Mick e Mack... i ragazzi più birbanti di 
McDonaldland. Ora che HAMBURGLAR 
se l'è data a gambe portandosi dietro la 
borsa magica ai Ronald, i M.C. Kids han- 
no bisogno di te per scovarlo! Dovrai muo- 
verti velocemente per schivare brutti ceffi 
auali GOFERIT e I PSYCHO, risolvere in- 
dovinelli ed esplorare i livelli segreti di 
McDonaldland. 
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| hi può dimenticare le 
orribili atrocità della 
guerra del Vietnam? 

'Questa cartuccia vuol 


rittura una vera e propria co- 
lonna sonora, e basta ascol- 
tare il brano del primo livello 
per rendersene inconfutabil- 
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partigiana diamo una serie di 
randellate ai due tizi laggiù. 


GIOCATORI 


DIFFICOLTA' 


HW 

ÉKEBUBL 4 * ■ 


S ém'ìlàMf . 


mmww immm 




PAIIttF 




venta indescrivibilmen- 
te frenètica con un 
amico, per tacer 'del 
fatto che saltua- 
riamente vi si af- 
fiancheranno 
dei rinforzi, e 
avrete Impos- 
sibilità di 
-“rinfresca- 
re/ piace- 
volmente il 
vostro ar- 
senale, so- 
stituendo al 


E' verissimo: questo 
è il primo gioco in 
assoluto prodotto 
per il mostro nero 
della SNK, e con ciò? 
E' davvero diverten- 
te, e se venite a rac- 
contarmi che siete 
come me dei patiti di 
Operation Wolf, 
Cabai et similia, al- 
lora avete trovato il 
gioco che fa per 
voi... 




essere un tributo da parte 
della SNK a tutti i valorosi 
che vi hanno loro malgrado 
preso parte; ai tempi in cui è 
uscito, e cioè circa un anno e 
mezzo fa, Nam ‘75 ha rap- 
presentato un enorme suc- 
cesso da sala: la perfetta e 
definitiva rivisitazione del ge- 
nere che Cabai aveva inau- 
gurato un po’ di anni prima, 
un riuscitissimo mix di grafi- 
ca e azione, condito dai mi- 
gliori commenti musicali mai 
sentiti fino a ora sul mostro 
nero a 24 bit. Varrebbe dav- 
vero la pena di definirli addi- 


Ehi amico, 
lascia 
stare le 
ragazzine! 
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mente conto. 

La storia e quella di un co- 
raggioso soldato, e cioè voi, 
che ha il compito di recupe- 
rare uno scienziato arranca- 
no scomparso insieme alia fi- 
glia e finito probabilmepte in 
mano nemica. Col progredire 
dei livelli si ^noda*una vera 
trama da thriller che rivelerà 
non poche sorprese: come 
quella che in realta io scien- 
ziato non è stato realmente 
rapito ma... 

L’azione di gioco, % 
già mozzafiato 
in modo un , 
giocatore, 
di- M 


missili- 

Geniale l’idea 
della ròtolata 
nel fango che fJ 
dovrete mol- /J v 
to spesso j/k 

eseguire al I jAM 
fine di so- J 
pravvive- \l I 
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Oltre ai 4 tizi anche 
il carro armato? 
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pioggia de^proiettili nemici: 
aggiunge un tocco scenico 
d’alta classe 4 e si rivela utile 
in numerose situazioni. 
Armatevi di mitraglietta e 
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Per fortuna 
c'è un canale 
qui in 
mezzp... 
Anche se 

V h° n 
sembro 
faccia 
molto.’ 
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bomba a mano, allora, per- 
ché vi attendono ben sei li- 
velli a scorrimento orizzonta- 
le in soggettiva tridimensio- 
nale da parte del vostro pro- 
tagonista. Gli stage 


Pigliati un po' 
questa, panzone! 
No, non faccia così, 
dicevo all'aereo.. 


Ecco, io ora 
inizierei a 
preoccuparmi... 


Anche i Defender, adesso! E non 
se ne può proprio più! 

spaziano da un fiume non 
proprio tranquillo a una città 
che non lo è per niente, da 
una fabbrica di armi russe a 
un aeroporto che pullula di 
cecchini pronti a farvi la pel- 
le. 

La longevità è garantita 
dall’estrema giocabilità che 
vi obbligherà a usare spesso 
Nam ‘75, come affetti da sin- 
drome di assuefazione irre- 
versibile. Parola mia. 

Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 
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Le peripezie della famiglia più strana, 
stravagante e sinistra del mondo. 
Morticia, il Maggiordomo Lurch, Nonna 
e i bambini sono scomparsi. Tocca a 
Gomez ritrovarli, fra mostri spaventosi e 
fantasmi ululanti. 
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GIOCATORI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Mmm, sarà la traiettoria giusta? 


Verde, verde, verde, 
verde, verde, verde, 
verde, verde, verde, 
verde, verde, verde, 
verde, verde • •• 
Ma come che cosa? 
Il colore dei soldi!!! 


Finito un torneo ne comincia subito un 
altro... 


D opo un cappello 

tanto vario mi sembra 
chiaro che parle- 
remo del famoso 
gioco del biliardo e, più 
precisamente, delle nove 
palle e del biliardo ameri- 
cano, di cui mi sembra 
superfluo elencarvi le re- 
gole, anche perché il tem- 
po è poco e il libretto di 
istruzioni servirà pure a 
qualcosa. 

Ok, una volta inserita la 
cartuccia nel vostro fido 
Megadrive e acceso que- 
st’ultimo potrete settare 
tutti i parametri di gioco 
quali il numero di giocatori, il ti- 


po di gioco (nove palle, all 'ame- 
ricana, o quello più tradizionale 
a quindici), il livello di difficolta, i 
trick shot ecc.; immagino che 
molti di voi si staranno doman- 
dando che cosa siano questi ul- 
timi; semplice: con dei particola- 
ri tiri dovrete far entrare la vostra 
palla in buca senza urtare dei 
graziosi bicchie- 


E chiaramente i vincitori hanno un 
discreto successo con le donne... 


e amenità varie. 

La giocabilità cresce se si gioca 
in due mentre da soli, a meno 
che non siate dei veri appassio- 
nati, il gioco può diventare mo- 
notono dopo un certo numero di 
partite; a questo proposito sono 
molto utili i trickshot: infatti pas- 
serà un bel po’ di tempo prima 
che riusciate a “risolverli” tutti. 
Dedicato in definitiva a tutti i fan 
del biliardo (vi ripeto comunque 
di non aspettarvi una si- 
\ mulazione curata sotto 
tutti gli aspetti) e del coin- 
op 

Alla prossima (sperando 
che Alex me lo permet- 
ta...). 


Stefano “BDM” Petrullo 


Bellino, eh? Attenti ai 
bicchieri, però! 



rini posti sul panno verde. 

La grafica è molto funzio- 
nale, con uno stile pulito e 
senza troppi fronzoli (in 
pratica c’è l’essenziale e 
nulla di più); per ciò che ri- 
guarda l’aspetto sonoro nulla da 
ridire: alcune digitalizzazioni ca- 
rine (specialmente quella dei 
bicchieri che si rompono, eh 
Stefano? NdAlex) e musichette 
di buona fattura. 

Come c’era da aspettarsi que- 
sto nuovo gioco Data East non 
è impostato sulla strategia ma 
predilige di più l’azione arcade 
(Side Pocket è la conversione di 
un vecchio coin-op) con molti 
bonus sparsi per l’area di gioco 



MEGA DRIVE 


GRAFICA 

• Un po' ripetitivo 
+ Adotta al tipo di gioco 


SONORO 

+ Fa quel che deve 
- ...e basta! 


GIOCABILITA' 

+ Bellissimo in due 
- Può diventare monotono 


DATA EAST 


I 


75 
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E' PIU 

FACILE CON . . . . 


EnTERTOinmenT 

SVSTEm™ 


Sei Turrican, un eroe invincibile, il solo 
in grado di trarre in salvo gli ultimi 
sopravvissuti di un pianeta ridotto 
in schiavitù da una macchina infernale. 


Licensed to 

HIMAGINEER Co., LTD 

InnovOl'O" Through Humon NttwQ'k 
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GIOCARE 
E' PIU 


(Nintendo) 

EnTERTRinmEnT 

SVSTEm™ 


FACILE CON.... 


Licensed to 

HIMAGINEER Co., LTD 

H Innovo* ion Throuah Humon NelwO'k 


La parola chiave è 'STRATEGIA'. Al 
comando dell'astronave Cobra 
intraprendi un viaggio fantastico 
di avventura e di scoperta. Esplora 8 
galassie e migliaia di mondi, combatti 
pirati, cacciatori di taglie e alieni 
invasori. Meritati il titolo ai 'Pilota Della 
Federazione Elite', un corpo prestigioso 
davvero riservato a pochi eletti! 




GIOCARE 

/ 



E' PIU 

FACILE CON . . . . 


Il sultano si è allontanato dai suoi domini per 
combattere una guerra lontana. Il suo Gran Visir si 
è proclamato unico reagente del trono di Persia e 
vuole costringere la Della figlia del sultano a 
sposarlo. Solo un ostacolo si frappone fra il Gran 
Visir ed il trono: un avventuriero straniero, 
all'oscuro degli intrighi di palazzo, che si è 
innamorato della principessa. Il giocatore veste i 
panni di questo spavaldo che, dietro ordine del 
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei 
del palazzo reale. Proprio da lì inizia il suo 
cammino alla volta del riscatto della bella figlia 
del sultano... 


“©o 
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Ancora una curva e siamo in dirittura 
d'arrivo! 


Disse il giallo: aspettatemiii... 


te ripeterla tra una gara e l’al- 
tra usando i proventi della vit- 
toria, quelli del secondo posto 
o addirittura quelli del terzo 
per procurarvi gomme più 
aderenti, paraurti più resisten- 
ti, per aumentare la vostra ve- 
locità di base, la vostra acce- 
lerazione, e chi più ne ha più 
ne metta (beh, a dire il vero ho 
omesso solo le “iniezioni” di 
nitro). 

La pista, al contrario di ciò 
che accade nelle altre versio- 
ni, non ci sta comodamente 
in uno schermo e la resa gra- 
fica aumenta notevolmente, 
anche perché le macchine ri- 
sultano più grandi; il sonoro 
non è male e la giocabilità è 
molto buona, anche se a lun- 
go andare il gioco può rivelar- 
si ripetitivo. 

Consigliato a tutti quelli che 
amano guidare spericolata- 
mente e non riescono a farlo 
come Max (o come me). 

Alex 


Volare, oh oh, cantare. 


GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

Ho sempre sognato 
di salire su uno di 
quei grossi pick up 
truck americani con i 
motori truccati e 
correre sullo 
sterrato prendendo 
ogni avversario a 
sportellate. 


E # per questo che lo fac- 
cio quando vado in 
macchina in città. 
Questo è fondamen- 
talmente ciò di cui parla 
Super Off Road per Game 
Gear, ennesima conversione 
passata a tutte le macchine e 
finalmente approdata anche 
sul piccolo di casa Sega. 

Si tratta fondamentalmente di 
un gioco di guida su circuito 
sterrato, in cui vi troverete a 
manovrare uno di quei furgon- 
cini supermolleggiati america- 
ni, bardati di 
“paramucche” 
per dare 
amiche- 


spm- 


avversari. Questi ultimi sono 
tre, per la precisione, di cui 
solo un’altro è controllabile 
anche da un vostro amico. 
Partite con un certo numero 
di dollaroni, che vi permette- 
ranno di acquistare parti addi- 
zionali per il vostro 
automezzo, e 
questa 
opera- 
zione 


GAME GEAR 

GRAFICA 

+ Meglio degli altri 
+ Non troppo minuscola 

86 

SONORO 

+ Abbastanza carino 
- Ma nella norma 

□ 

GIOCABILITA' 

+ Divertente scontrarsi 
+ Carino guidare 

86 

VIRGIN 

84 
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GIOCATORI 


1 

LIVELLI 


m 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 

1 


D unque, era una notte 
buia e tempestosa e do- 
po aver combattuto con 
centinaia di esseri mo- 
struosi, labor pericolosi e 
Gundam GP02A assetati di 
vendetta, ed esserne uscito 
sconfitto (l’ho sempre detto: co- 
me poliziotto valgo meno di 
Mahoney... NdMurphy) (questa 
era la famosa prima legge di 
Murphy), me ne tornai sconso- 
lato verso l’ultima fogna a de- 
stra di Detroit (casa mia), e mi 



mente mi sento un tantino pos- 
sessivo... Scrunch! Ehm scusa- 
temi. ho dato un morso alla ma- 
no di Marco, stava tentando 
d’impossessarsi del “mio” joy- 
pad), dopodiché mi diressi ver- 
so la periferia di Detroit, nell’in- 
tento di sconfiggere tutti i mal- 
fattori in circolazione. 

Era circa l’una anti meridiana 
(ovvero di notte) quando mi ac- 
corsi che non c’erano più cattivi 
da blastare in giro (un po’ lenti- 
no di riflessi, eh Shin? NdAlex). 


1 

j 

« 

i 

ili 

1 
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sdraiai sul mio sacco di 
spazzatura... roon fii, 
roon fii! 

Mi ero addormentato da 

Portiamo il vestito dal 
meccanico... 


Tornato alla “mia” dolce casuc- 
cia, indossai la “mia” fascetta 
rossa porta fortuna e tirai fuori 
dal “mio” bauletto un UZI e un 
mini-bazooka (non fateci caso 
per tutti quei miei, mio, mia, ec- 
cetera eccetera, è che ultima- 


Tuttavia sentii dei rumori prove- 
nire dall’intemo di una fabbrica 
di sostanze chimiche ed entrai. 
A darmi il benvenuto c’erano al- 
cune centinaia di malviventi in 
agguato. La mia pistola era or- 
mai “calda” e in men che non si 


Direttiva 1 : servire 
la legge; direttiva 2: 
proteggere gli inno- 
centi; direttiva 3: far 
rispettare l'ordine 
pubblico. Direttiva 4: 
non posso nuocere ai 
dirigenti dell'OCP. 
Più sfigato di così sì 

muore! 

46 


poco quando un’esplosione mi 
svegliò di soprassalto. Cosa ca- 
volo poteva essere successo? 
Mah! Misteri della scienza e del- 
la fantascienza, comunque pre- 
sa la mia fida pistola risalii in su- 
perficie. Dopo aver dato un’oc- 
chiata in giro, mi accorsi che la 
città era in subbuglio: la solita 
carovana di delinquenti era arri- 
vata a fare il solito indisturbato 
casino totale. 


bis > ~~ - 

rj ». 

bb 



Attenti 

all'acido, 

ma 

soprattutto 
ai due tizi lì 
intorno! 
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Eh, ma non si può mai passare in pace! 

dica la situazione tornò sotto 
controllo. Quindi arrivarono i 
ninja, coi quali, vi assicuro, è 
molto più divertente fare a botte 
a mani nude (specialmente se 
metalliche... NdAlex). Dopo una 


eludere in bellezza qualche 
Mech in versione deformed 
sparso qua e là. 

E’ stata dura, ma ce l’ho fatta: 
dopo Nembo Kid, Godzilla e 
Bart Simpson sono il nuovo 
eroe nazionale! Cavolo, dovevo 
solo aspettare e prima poi il mio 



mo- Bruttino girare in città di notte da soli, eh? 


mento di gloria sarebbe arriva- 
to... DRRIIINNNNN! 

Yawn! Che ore sono? Ah! Le 
nove e trenta del mattino... 
Cavolaccio è stato solo un so- 
gno, che peccato! Sarà per la 
prossima volta... 

La storia è più o meno questa, 
con qualche variante nella tra- 


davvero niente male, pratica- 
mente è una variante del due, 
con nuovi fondali, nuovi nemici 
da picchiare, ma lo stile di gioco 
è sempre lo stesso: platform a 
scorrimento orizzontale e bla- 
stamento totale. La grafica è 
ben definita, colorata in maniera 



strenua lotta, dalla quale, incre- 
dibile ma vero, uscii vincitore, 
mi diressi verso il centro della 
città per blastare qualche altro 
milione di cattivoni tra cui: nor- 
mali banditi, ninja-robot armati 
fino ai denti, patlabor giganti, 
vari tipi di Gundam: GPOI , RX- 
78, RX-78NT1 Alex (sì, sì, è pro- 
prio lui, il prototipo del capore- 
dattore), GP02A, F91, Midi, ZZ, 
eccetera eccetera; e per con- 


E con due 
gambe così 
(ai il 
poliziotto 
invece del 
giocatore di 
basket? 



NES 

GRAFICA 

+ Ben definita e... 

+ colorata adeguatamente! 

! 

SONORO 

+ Bella la colonna sonora 
+ Gli effetti sono ole 

74 

GIOCABILITA' 

+ Blasta di qua, trita di là... 

- ... ma se non vi piace il genere... 

85 

OCEAN 

B 
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NINTENDO II NUMERO UNO 



UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO 
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE, 
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITÀ 
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO 
CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA 
E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE 
TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI. 





NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO NI 










NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO 


UNA SFIDA CON IL 
NUMERO UNO 

IN TUTTO IL MONDO, NIN- 
TENDO È IL NUMERO UNO, IL 
PIÙ AMATO, IL PIÙ INVIDIA- 
TO, IL PIÙ GIOCATO. E CON 
SUPER NINTENDO, LA CON- 
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE- 
STA SUPREMAZIA DIVENTA 
DAVVERO IRRAGGIUNGIBILE. 
PER QUALITÀ DI GIOCO E PER 
L’EFFICACIA DELLE SOLUZIONI 
TECNOLOGICHE ADOTTATE, IL 
SUPER NINTENDO, È GIÀ 
DIVENTATO IL NUOVO TERMI- 
NE DI PARAGONE. 


UNA SFIDA UNA SFIDA CON 

TRIDIMENSIONALE PIÙ SPRITES 


ESCI DAL GIÀ VISTO ED 
ENTRA NEL MONDO TRIDI- 
MENSIONALE DELLA GRAFICA 
SUPER NINTENDO. PIÙ 
PIXEL, PIÙ PRECISIONE, PIÙ 
PROFONDITÀ. GUARDALO, 
NE RIMARRAI AFFASCINATO. 
PROVALO, NON RIUSCIRAI 
AD ACCONTENTARTI DI NIEN- 
TE DI MENO. 


CON 128 SPRITES IN MOVI- 
MENTO SUPER NINTENDO 
NON SFIDA SOLO LA TUA 
ABILITÀ, MA ANCHE LE LEGGI 
DELL'ELETTRONICA. MISURATI 
CON LUI. SCOPRIRAI CHE È 
PIÙ VELOCE DELLA FANTASIA. 


UNA SFIDA A 
32.768 COLORI 

L’UNIVERSO SUPER NINTENDO 
HA PIÙ COLORI DI QUANTI 
TU POSSA IMMAGINARE. 
ACCENDILO, SCOPRIRAI CHE 
IN UNA SCENA PUÒ FARTENE 
VEDERE FINO A 256 CONTEM- 
PORANEAMENTE. GIOCACI 
E CAPIRAI COSA VUOL DIRE. 


UNA SFIDA SOnO 
CONTROLLO 

RACCOGLI LA SFIDA CON IL 
NUOVO CONTROLLER. 8 TASTI 
CHE TI CONSENTONO INFINITE 
OPZIONI DI GIOCO, DI MENÙ, 
DI MOVIMENTI, DI SCONTRI, 
IN UNA SCATOLA COMANDI 
DALLE STRAORDINARIE QUA- 
LITÀ ERGONOMICHE. 


UNA SFIDA 
INFINITA 

CON SUPER NINTENDO HAI IN 
REGALO IL NUOVO SUPER 
MARIO WORLD CON LA POSSI- 
BILITÀ DI SPINGERTI FINO A 
96 LIVELLI, 96 VIAGGI DA 
PERCORRERE TRA DIFFICOLTÀ 
E IMPREVISTI, PER UNA SFIDA 
CHE NON CONOSCE MAI FINE. 



IL NUMERO UNO NEL MONDO 


o # 





SUPER R-TYPE 


SUPER GHOULS N GHOSTS 


SIM CITY 


PILOT WINGS 


TENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO NINTENDO 


IL NUMERO UNO NEL MONDO NINTENDO IL NUMERO 







GIOCATORI 1/2 

LIVELLI 4x5 (+stage segreti...) 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2 


Ragazzi, sbaviamo 
tutti in «oro: Mario è 
tornato, e questa 
volta è il protagoni- 
sta di un fantasma- 
gorico gioco di corse 
coi Go Kart! li bello è 
che i programmatori 
sono gli stessi di F- 
Zero, quindi la paro- 
la d'ordine non può 
che essere: BITMAP A 
VOLONTÀ'!!! 



Ha l'aria di essere un po' scivolosa, 
questa pista... 


S ono così contento di ri- 
vedere il simpaticissimo 
idraulico italiano, che 
perdono alla Nintendo 
l’aver appiccicato un’ennesi- 
mo (e noiosissimamente ripe- 
titivo) prefisso SUPER alla più 
recente delle migliori cartucce 
per la sua favolosa console. 
Nel gioco potrete vestire i 
panni di tutti i personaggi più 
rappresentativi della biblica 
saga di Mario: egli stesso o 
suo fratello Luigi, il draghetto 
che cavalcavate in SM IV o la 
principessa, il funghetto o la 
tartaruga, Koopa o perfino il 
mitico (e come poteva manca- 
re?) Donkey Kong. 

Ognuno dei sopracitati prota- 
gonisti guida un veicolo mo- 
noposto con capacità di ac- 
celerazione, ripresa e velocità 
finale che differiscono 


personaggi vi 
accorgerete 
(solo dopo un 
po’ di pratica, 
se avete come 
me la versione 
giapponese) 
che ogni corri- 
dore guida lo 
stesso mezzo di quello posto 
nel riquadro sotto di lui; in tal 
modo i protagonisti vengono 
a essere divisi in quattro cop- 
pie, ognuna con lo stesso vei- 
colo (questo per dare la pos- 
sibilità, nel modo a due 


Ecco cosa succede a guardare le donne 
mentre si guida: si resta indietro,..'-. 


giocatori, di poter gareggiare 
con le stesse dotazioni tecni- 
che). Ebbene sì, potrete sbiz- 
zarrirvi a giocare 



50 


Concentrati sulla guida, Mario... 
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Con Mario finalmente un po' di sterrato 

serio! 


in due (e qui la Nintendo ha 
sopperito all’unico neo 
dell’ineguagliabile F-Zero); il 
fatto è che, anche quando 
giocherete da soli, lo schermo 
resterà purtroppo diviso sem- 
pre a metà, ma , molto util- 
mente, la parte inferiore mo- 
strerà una ripresa aerea della 
gara o magari (mediante 
pressione del tasto opportu- 
no) la visuale di gara dal vo- 
stro specchietto retrovisore 
(davvero spettacolare!). 
Ottima trovata, questa, come 
pure lo sono la presenza sal- 
tuaria di tubi\ostacolo e i co- 
lori molto vivaci dei cordoli 
che aggirano la bidimensiona- 
lità del bitmap per fornire rea- 
listiche sensazioni di “presen- 
za”. 

Super Mario Kart arriva a rap- 
presentare l’ultimo grido in 


fatto di uso del bitmap, e la 
sua varietà ne fa un inconte- 
stabile capolavoro. Non solo, 
infatti, gareggerete pratica- 
mente su ogni tipo di pista 
immaginabile (e anche inim- 
maginabile: vedere l’ultima 
della cilindrata 1 00, ambienta- 
ta nello spazio, per credere!), 
ma potrete anche misurarvi 
con un amico in un originale 
scontro all’ultima ruota in vere 
e proprie arene labirintiche. 
Qui dovrete cercare, racco- 
gliendo appositi bonus, di col- 
pire in varia maniera l’avver- 
sario, così da fargli perdere i 
tre pneumatici sferici che por- 
ta appesi intorno al suo veico- 
lo, vincendo l’auto-scontro (è 
proprio il caso di chiamarlo 
così!). 

Durante la gara, poi, avrete 
anche la possibilità di sfrutta- 
re le diaboliche trovate dei 
programmato- 



ri, disseminando dappertutto 
bucce di banana, gusci di tar- 
taruga, o anche buttando gli 
avversari fuori strada per 
averli colpiti con speciali gu- 

Chi scegliamo? Guarda guarda, c'è 
anche Donkey Kong!!! 



W7 u*™ 


D 
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sci-proiettile, o mentre 
eravate sotto l’effetto della 
turbostella. Geniale anche il 
microfungo che, se malcapi- 
tatamente raccolto, vi minia- 
turizzerà facendovi rallentare 
e dando agli avversari la pos- 
sibilità di ridurvi in frittella. 
Carinissime le musiche e gli 
effetti sonori (azzeccati i rom- 
bi zanzarofonici dei vari moto- 
ri), completo e ben pensato 
anche il menu di difficoltà, 
che vi darà soltanto poco a 


Mmm, che strane ruote che ho... 


poco la possibilità di vedere 
tutti i percorsi (i quali, badate 
bene, non sono solo tutti 
quelli che appaiono!). Un’utile 
batteria tampone presente 
nella cartuccia vi permetterà 
inoltre di salvare i record che 
segnerete nel modo di PRATI- 
CA sui percorsi. Non vi basta 
ancora? E allora pensate alle 
meravigliose e divertentissime 
ambientazioni che attraverse- 
rete, dall’aperta campagna 
con i fiumiciattoli e le talpe 
che vi saltano addosso, alle 
pozze fangose di polverosi 
circuiti in montagna, dagli sci- 
volosi laghi ghiacciati di peri- 
colosi percorsi sulla neve, alle 
letali conche di lava nelle in- 
fernali gare dei Monti 
Vulcanici. Investite bene i vo- 
stri soldi in una cartuccia che 
vi durerà un’eternità (se non 
altro perché anche dopo 
averla terminata ci farete al- 
meno una partita ogni tanto): 
comprate immediatamente 
Super Mario Kart! 

Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 


SUPER FAMICOM 


GRAFICA 

+ il bitmap al meglio della sua fluidità 


SONORO 

+ simpatiche musiche d'accompagnamento 
+ ottimi effetti sonori 



GIOCABILITA' 

+ Nintendo: un nome, una garanzia 


NINTENDO 
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95 
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SuperNes + Joypad + alim. + scart. £ 329.000 
SuperFamicom + 2 Joypad + Alim. + Scart £ 429.000 
SuperNes + gioco a scelta £ 420.000 
SuperNes + Street Figliter II £ 449.000 
SuperFamicom + 2 giochi a scelta £ 580.000 


Joypad £ 39.000 
Steatiti £ 69.000 
Infrared per Capcom £ 85.000 
XE3 £ 95.000 
JBKing £ 125.000 
Capcom £159.000 


Power athlete (16 MB) 
Lethal Weapon 
Super Volleyball 

Super Dunk Shot 
XMen-Spiderman 
Fatai Fury 


ACCESSORI 

Bazooka Superscope + 6 giochi £ 139.000 

Convert. Snintendo - Snes-Stamicom £ 49.000 

Game Genie £ 89.000 - Convertitore Snes-Sfamicom £ 30.000 


XE-3 HOJfIST. 


■ 


1 ! 

mmm. 




GAME QEAfft 


oltre 40 titoli a partire da £ 45.000 (ultime novità: Sonic II, Young 
l. Jones, Tazmania, Prince of Persia, Super off road). 


OFFERTE: 


Game Gear + TV tuner £ 419.000 

Game Gear + 1 gioco (Sonic, Donald Duck, Mickey 

Mouse, Olympic Gold, S. Monaco GP) £ 269.000 


ACCESSORI: 

TV Tuner £ 188.000 - Master Gear Converter £ 45.000 - Lente Magnifier £ 35.000 
Lente Big Window £ 39.000 > Alimentatore £ 20.000 - Batterie ricaricaci £ 85.000 
Cavo per auto £ 35.000 - Cavo x 2 giocatori £ 29.000 • Custodia antipioggia £ 15.00 
Custodia antiurto £15.000 - Borsa porta G. Gear £ 39.000 



OFFERTISSIMA: GameBoy + Tetris + Marioland II £1 99.000 


GameBoy + Tetris + Cavo 2 giocatori + cuffia £ 149.000 

GameBoy + 2 giochi £ 175.000 
GameBoy + 25 giochi in 1 £ 275.000 

oltre 125 titoli disponibili a partire da £ 39.000 
Mario Land II, Ranma 1/2, Mickey Mouse II, Tom & Jerry 

ACCESSORI: 

Lente £ 25.000 - Light Boy (Luce + Lente) £ 49.000 - Handboy (luce + 
lente + Joystick + amplificatore) £ 69.000 - Alimentatore £ 20.000 - 
Batterie ricaricabili £ 49.000 - Borsa porta GBoy £ 35.000 - Hyperboy 
£ 95.000 - Interfaccia 4 giocatori £ 35.000 • cavo per auto £ 29.000 









MEGADRIVE Scart £ 259.000 
MEGADRIVE PAL £ 279.000 
MEGADRIVE + 1 gioco £ 288.000 
+ 2 giochi £ 330.000 

+ 3 giochi £ 370.000 
+ 4 giochi £ 399.000 

+ 5 giochi £ 450.000 


NOVITÀ* 

SONIC II 

CAPITAN AMERICA 
SPIDERMAN 
SUPERMAN 
STREET OF RAGE 
WORLD OF ILLUSIONS 
BATMAN RETURNS 


ACCESSORI Superscope £ 129.000- Master System Conveller £ 85.000 


Convertitore Euro-Japan £ 25.000 - Game Genie £ 80.000 
JOYSTICK ^ ril0 Pad £ 39.000 - Pro II £ 45.000 - Cluester £ 75.000 - 


X35 £ 95.000 - Arcade Powerstick £ 109.000 -Inlrared 
Joystick £ 59.000 


ATTENZIONE !! 

MEGADRIVE Scart + Sonic 11 + 2 Joypad £ 359.000 
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GIOCATORI 1/2 

LIVELLI 6 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 


Per non perdersi 
troppo in inutili 
preamboli, sappiate 
(he (i troviamo di 
fronte al miglior 
shoot'em up per Neo 
Geo, e del miglior 
shoot'em up vertica- 
le in assoluto di tutti 
i tempi: vi basta per 
solleticarvi l'appeti- 
te e farvi leggere di 
! E adì 


più? (NO! 


lesso? 
NdAlex) 


Oh, ma che bella configurazione! 


ene, allora comincia- 
mo. La storia è sempre 
la stessa del pilota so- 
litario masochista che 
decide di andare al macello 
buttandosi a capofitto nelle 
schiere dell’intero esercito di 
una malvagia civiltà aliena. 
Che il coraggioso finisca di- 
sintegrato in atomi o esca vit- 
torioso dopo aver portato a 
termine un’immane carnefici- 
na, sarete voi a stabilirlo con 
la vostra abilità, con la vostra 
pazienza e, soprattutto ( qui 
mi scappa un commentino 


Vieni che ti riduco 
in polpette! 


M7IW 


piuttosto aci- 
dulo) con la 
vostra fidata 
ROM CARD 
(e, se di solito 
ne ho viva- 
mente scon- 
sigliato l’uso, 


□ 




PPM 

m 


mi sa che qui ne avrete un 
tantino bisogno...). 

Ciò che rende ASO II più che 
superlativo è la complessità e 
la profondità del gioco stesso. 
Vi basti pensare che mano- 
vrerete un’astronave dotata di 
tre velocità, tre diversi livelli di 
laser e missili (che vi serviran- 
no rispettivamente per fare 
danno aereo e terrestre), e 
avrete a disposizione più di 
dieci e dico dieci configura- 
zioni di astronavi diverse, 
ognuna con 


Ma non c'è 
proprio nessuno 
da blastare, qui? 


Penso che questo 
signore grosso qui se 
la sia un po' presa... 
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no a cinque diverse) e non vi 
dico che goduria nel selezio- 
narne una dopo l’altra, in 
prossimità di punti particolar- 
mente difficili o mostri finali 
particolarmente antipatici. 
Inutile dire come la possibilità 
di raccogliere dei crediti che 
vi permetteranno eventual- 
mente di comprare la vostra 
configurazione preferita alla fi- 
ne di ogni livello, o anche 
l’opportunità mediante la pre- 
via raccolta di apposite icone 
di memorizzare il livello di po- 



la propria super arma 
a tempo o a energia. 
La complessità sta 
nel fatto che ogni 
configurazione è for- 
mata da tre compo- 
nenti, e voi partirete 
solo con quella più 
scarsa,; dovrete rac- 
cogliere (distruggen- 
do gli opportuni po- 
sticini) ognuno dei tre 
componenti per ogni 
configurazione, stan- 
do bene attenti a non 
prenderne per errore 
qualcuno di una serie 
diversa perché per- 
dereste i precedenti. 
Una volta collezionati 
i tre componenti, la 
configurazione corri- 
spondente entrerà a 
far parte del vostro 
menu d’attacco (che 
ne potrà contenere fi- 




Mi ricorda qualcuno... 

tenza presente nel caso di 
morte per riaverlo immutato 
nella vita successiva, diano 
uno spessore strategico al 
tutto non certo indifferente e 
assicurino un divertimento a 
lunghissima scadenza (e, a 
questo proposito il modo a 
due giocatori e i quattro livelli 
di difficoltà sono anch’essi 
molto d’aiuto) anche dopo 
aver terminato tutti i livelli. 

Gli stage poi spaziano dagli 
spazi profondi a paesaggi vul- 
canici, da inespugnabili strut- 

sPaesaggio un po' scarno, comunque 
ben fornito di nemici... 


ture aliene a città 
sommerse e miste- 
riose. 

Se avete voglia di 
uno shoot’em up co- 
me si deve e real- 
mente degno di que- 
sta stupenda conso- 
le, non esitate ad ac- 
quistare istantanea- 
mente ASO II per 
Neo Geo, una car- 
tuccia che, pur es- 
sendo abbastanza 
vecchiotta, regge 
perfettamente il con- 
fronto con le ultime 
novità spaziali in 
coin op e rappresen- 
ta una rielaborazione 
originale e ottima- 
mente realizzata di 
un genere ultra infla- 
zionato, che riesce 
comunque, spre- 
mendolo al massi- 
mo, a far brillare come al tem- 
po dei mitici e indimenticabili 
Space Invaders. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


NEO GEO 


GRAFICA 

+ coloratissimo e dettagliata 

SONORO 

+ colonne sonore da cartone animato 


GIOCABILITA' 

+ tutto ciò che gli spaziomaniaci... 
+ ...hanno sempre desiderato 


SNK 
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SUPER FAMICOM 


- +" .• 


SUPER NES JOYPAD 
ALIMENTATORE 
CAVO SCART L.289.000 


SUPER NES 
SUPERMARI0 4 
2 JOYPAD AUMENTATORE 
CAVO SCART L390JOOO 
••••••• 

SUPER FAMICOM 


NUOVI NUMERI : 

TelJU*U031114 

011/4031324 

011/4031122 

011/4031336 


Fax.01 1/4031 001 


Vendita per Corrispondenza 


BOXINO W.CHAMP1 09000 

CYBER FORMULA 119000 

ESO 3 129000 

FI GRANPRIX 139000 

FINAL F. GUY . 159000 

GOLDEN FIGHTER ...1 59000 

HOOK 149000 

JOE&MAC 139000 

KUNDKUN 149000 

UTILE DEV1L 129000 

MAGIC SWORD 129000 

MADGALTARRCXJT 1C9000 

P/A30DI0US. 149000 

FROFCXTIBALL 139000 

FRNCEOFFffSA 149000 

RAYNM/2 139000 

SOULBLADER .99000 

STGGUNNER .99000 

STREET FIGHT. 2........219000 

SUPER ALESTE 139000 

SUPER CUPSOC. .......109000 

SUPER DRACULA 139000 

SUPER SFIANCAI .......1 29000 

SUPER VALLS .99000 

TURTLES 4 139000 

WONDERBOY 119000 

VS III 109000 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON 

CORRIERE ESPRESSO T N T IN 24/36 ORE 


2 JOYPAD 
ALIMENTATORE 
CAVO SCART L.349.000 


SUPER NINTENDO (ITA) 
SUPERMARIO 4 
JOYPAD AUMENTATORE 
CAVO TV ANTENNA 
L.399.000 


ADV. ISLAND 109000 

BATTLETANK 109000 

AXELAY 109000 

CONTRAI» 109000 

DOUBLEDRAjONI ...1 1 9000 

HOME ALONE .99000 

HOME ALONE 2 109000 

HOOK 109000 

IOE&MAC .99000 

KRUSTYFUNH 109000 

MAGIC SWORD 109000 

MISTKAL NINJA 109000 

PITFIGHTER 109000 

ROBOCOP3 109000 

ROCKETEER 109000 

SIMPSON 109000 

SMART BALI 109000 

SOCCER CHAMP .99000 

SPANKY 1 S QUEST .99000 

SPIDERMAN 109000 

STREET FIGHTER 2 149000 

SUPER SOCCER 99000 

SUPER TENNB .99000 

TOPGEAR .99000 

TURTLESS4 119000 

WWF 109000 

ZELDAIII .99000 




MEGADRI VE 


NHLHOCHEY .99000 

FFmDSYSTAR3 139000 

PITRCHIB? .99000 


MEGADRIVE L.255. 


ALEN3 99000 

ALSADRAGON .99000 

atgmcrunnbl .imi) 

RARISVSMLTANT .99000 

RAIMAN RETURN JNCV 

GAD4SH .99000 

CHUCKRGCK .99000 

CYBERGDP .99000 

HRRARK ]’ .99000 

FICHITsGMASIH? 59000 

CALAXYRORCE2 .99000 

GEMRRE 119000 

GOLDENAXEI 990000 

FEWYNCVA 109000 

JORDAN VSBRD. .99000 

IOXBAvALKIN... .99000 

KRUST5 HOUSE 59000 

LBvMNGS 59000 


FRHTATOR2 

RBIBPaBALL4_ 

SMASHTV 

SUMEW0RLD— 

SONC2 

SFimWsl 

SFLATTKHOUSE2. 

SUFRMGPI 

TAZMAN1A 

TECHMOSCXTER.. 

TH^MNATCR 

TOKL 


59000 

.99000 

59000 

89000 

-NCV 

99000 

...109000 
—99000 
...99000 
......99000 

.....99000 

-59000 


TWOCRUDEDUDB .99000 

VAUS .99000 

WARSONG .99000 

WNIERCHALBsIGE. 79000 

WJNDTOOA/ .99000 

WCSOCCBR. 59000 


NEO GEO 


NAM75 119000 

MADORI LORD 185(11) 

RUNGHFRC) 185000 

MsJAGDMBAT 185000 

SUFWSFY 185000 

CvmLP 119000 

FUZZLED 119000 

LBCWLNG 119000 

GGLFTGPITAYER. 185000 

BA9BA1STARFROF— IffiOOO 

SBNQOKU. 235000 

GCSTFLOIS 235000 

KI4GOTMONSIH? 235000 

BUJESJOURNEY 185000 


ALPHAMBSION2 235(1X1 

BURNNGHGHT IH. 

LEGOSUCGJOE ...IH. 

CRC8SHD9AORD 275000 

SGASERAI 2020 235000 

BCHTMAN 275000 

RGBOARMY 235000 

TRAfiH RALLY 275000 

FATELFLKY 275000 

SOCCER BRAW 275000 

FOOIBALLFRENZT 275000 

MUTATOVI NATION ...275000 

LASTRESORT 275000 

FATALFUKY2 279000 



ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 



Per motivi di spazio non 
possiamo elencare tutto 
il materiale da noi com- 
mercializzato. 

Tuti i prezzi si intendon 
compresi di iva. 

I prezzi possono variare 
senza preavviso. 


SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARII 














NUOVI NUMERI : 

;lJ)11/4£31 1 14 
011/4031324 
011/4031122 
011/4031336 


PlMBALL JAM 69000 

PlTFIGHTER 79000 

Rampage 69000 

Rampart 59000 

Roadblaster ... 69000 

Rygar 69000 

SCRAYPAD DOG. 59000 
S.T.U.N. RUNNER.... 69000 
SUPERSKWEEK ..59000 

Toki 69000 

Turbo sub 59000 

VlCHING CHILO ..69000 

Warbirds 59000 

World c.soccer....69000 

Xenonphobe 49000 

Xybots 

Zarlor m. 


720 69000 

A.p.b 69000 

Baseball hero 59000 
Basketbrawl... 69000 

Batman 79000 

Cabal 69000 

Daemonsgate . .69000 

Dirty larry 69000 

Dinolympic 69000 

Dracula und. ..79000 
Hard driving... 69000 

Hockey 69000 

Hydra 69000 

Kung FOOD 69000 

Malibu b. volley .69000 




Fax.01 1/4031001 




.59000 


LYNX CARRY CASE 

LYNX BAG 

ALIMENTATORE 


.39000 

29000 

19900 


GAME BOY 


MEGAMAN 2 69000 

METROID 2 49000 

NBA 2 59000 

PIT FIGHTER 69000 

popeye 2 69000 

PRINCE OF PERSIA59000 

R-TYPE 59000 

robocop 2 59000 

ROGER RBB1T 2 59000 
ROLAND CURSE 59000 

SIMPSON 69000 

simpson 2 59000 

SPANKYS QUEST59000 
SPEEDBALL 2... 69000 


SPIDERMAN 2. ..59000 
TECMO BOWL... 79000 
TERMINATOR II .59000 

T.M.N.T. Il 69000 

TINY TOONS 59000 

TOM & JERRY... 59000 

ULTIMA 59000 

VlCHING CHILD .59000 
WORLD BOWLING69000 

W. CIRCUIT 69000 

W.CUP SOCCER 49000 

WORLDTRIS 59000 

wwf 2 59000 

XENON 59000 


ADDAMS FAM... .59000 

ADV.ISLAND 59000 

ALIEN 3 69000 

BARBIE 59000 

BATMAN 2 59000 

BATTLE TODS... 59000 
BUGS BUNNY II .59000 

CENTIPEDE 59000 

DARKMAN 59000 

D.DRAGON 3.. ..59000 

FERRARI GP 59000 

FLASH 59000 

HOME ALONE " .69000 

hook 59000 

LOONEY TUNES 59000 


M,AM£BOY. 


game gear 


PUTT & PUTTER .49000 

RAMPART 59000 

REV.DRAGON 49000 

SHINOBI 69000 

SLIDER 59000 

SONIC 59000 

SPACE HARRIER .59000 

SPIDERMAN 69000 

S. MONACO GP... .49000 
S. MONACO GP 2.59000 

S.SMASH TV 69000 

S. SPACE INV 59000 

TERMINATOR 69000 

WIMBLEDON T. ...69000 
woody pop 39000 


AERIAL ASSAULT 49000 

AXE BATTLER 49000 

BARTS VS MUT... 69000 

CHASE HQ 59000 

CHESSMASTER . . . 59000 

CHUCK ROCK 69000 

CRYSTAL X 69000 

DEVILISH 59000 

DONALD DUCK ...69000 

DRAGON C 49000 

HALEY WARS 59000 

JOE MONTANA. ...69000 
LEADERB.GOLF ..59000 
MARBL.MADNES.. 59000 
MICKEY MOUSE ..59000 
NINJA GAIDEN ....69000 
OLYMPIC GOLD. ..69000 
OUT RUN EUROPA 69000 

PAPERBOY 59000 

PRINCE OF PERS.69000 
PSYCHIC w 49000 


‘Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio 
con Corriere. 

*Hot Line per probblemi sul materiale acquistato. 
‘Sostituzione della merce non funzionante. 
‘Pagamento solo alla consegna del materiale. 
‘Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 
merce alla consegna. 

‘Bollettini informativi sulle ultime novità. 


SOFT BAG 29000 

SOFT CASE 19000 

TV TUNER 189000 

2PLAYER CABLE .45000 
MAGNIFER LENS .29000 
TRAVLER BAG ....29900 
WIDE GEAR 35000 


LYNX 


GAMEBOY 


GameGear 


SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 










GIOCATORI 1 

LIVELLI 4 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

"JP 

Siamo finalmente 
giunti al terzo, e do- 
vrebbe essere l'ulti- 
mo, episodio di 
Ritorno al Futuro; 
Marty McFlv e il suo 
fedele amico scien- 
ziato Doc si ritrova- 
no questa volta nel 
vecchio West e preci- 
samente nel T885. 
Tocca a voi ora cam- 
biare il corso della 
storia... 


MD - La sfida non è ancora finita... 



V 












I l caro Doc, dopo una sca- 
rica temporalesca, si ritro- 
va nel Far West, riman- 
dando ancora una volta la 
tanta agognata conclusione 
di questa rocambolesca av- 
ventura. 

Marty, il suo amico più affe- 
zionato, e forse anche l’unico, 
decide così di ritornare anco- 
ra una volta a ritroso nel tem- 
po per andarlo a recuperare 
prima che un assassinio lo 
metta fuori uso per sempre. 
Appena giunto nel vecchio 
West, Marty si imbatte in 
uno dei peggiori gangster di 
Hill Valley, chiamato “Cane 
Pazzo” Tannen il quale gli 
creerà numerosi problemi. Il 
vostro compito è quello di 
cambiare la storia e per fare 
questo impersonerete in 
quattro episodi i due protago- 
nisti principali del film. 
Ritrovatisi nel 1885, Marty e 
Doc stanno pensando a co- 
me tornare nel 1985 (visto 


MD - A cavallo 
col Doc per 
fermare il 
calesse... 




MD - Spariamo ai 
cattivoni di turno 
proprio come nei 
videogame 
(perché questo 
cosa sarebbe, 
scusa? NdAlex) 


I* 


BE000E 





am 




r. -n 


che purtroppo la mac- 
china del tempo, DeLorean, 
non ha più benzina); da una 
r certa distanza essi odono 

s&Jf delle grida e vedono una gio- 
vane donna dirigersi in balia 
del proprio carro e dei relativi 
cavalli verso il burrone 
Clayton (si chiamerà così nel 
futuro se non avrete succes- 
so). Entrate ora nel vivo del 
gioco con il vostro fedele joy- 
pad e vostro chiaro compito è 
di salvare la donzella in peri- 
colo. Per fare questo, dovrete 
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MD - Chissà perché mi ricorda un'altra 
recensione di questo numero... 



nile della città è stato comple- 
tato; per questo Hill Valley è in 
giubilo e Marty partecipa cu- 
rioso alle celebrazioni. Gli au- 


tentazione di misurarsi con gli 
idoli locali e paga la quota di 
gioco e inizia a mirare. 
Freddezza e abilità sono le 
caratteristiche essenziali per 
riuscire a portare a termine 
questo simpatico schermo nel 
quale dovrete sparare a tutto 
quello che vi si presenterà da- 
vanti. 

Entra ora in gioco “Cane 
Pazzo” Tannen che con la sua 
banda, nella terza parte del 
gioco, cercherà di eliminarvi. 
Marty infatti si troverà nel bel 


cercare di 
correre 
con il vo- 
stro cavallo il più veloce pos- 
sibile cercando di evitare i nu- 
merosi ostacoli che troverete 
sulla vostra strada. Non sarà 
un compito semplice, ma un 


MS - Pensavo 
fosse amore 


invece era un 
volareee 



l“»e Bue k bc 


. v : 1 j 


H e -a d i ng 


MS - Sulla 
lapide è scritto 

"Morì". Bella 
forza, da 
quando in qua si 
seppellisce 
qualcuno vivo? 



MS - A quanto 
pare il Doc ha i 
riflessi 
abbastanza 
pronti! 


MS - E anche in 
questa versione a 
cavallo col caro 
vecchietto. 


mezzo di una piazza con una 
pila infinita di piatti da tirare e 
una specie di giubbotto anti- 
proiettile che lo proteggerà 
per un certo numero di colpi. 
Sono sei i componenti della 
banda del perfido gangster, e 
per ognuno di loro, 


toscontri allo- 
ra non erano 
di moda e per 
questo lo 
stand di tiro è 
il più gettonato 
dai giovani del 
paese; Marty, 
che ha impara- 
to a sparare, 
come noi, coi 
videogiochi (an- 
che se personal- 
mente ho poi perfezionato la 
mia tecnica nei CC), cede alla 



CONSOLEMANIA DICEMBRE 1992 


Marty dovrà lanciare 
a bersaglio almeno tre colpi. 
E’ forse la sezione più ardua e 
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(Nintendo) GIOCARE 


O 
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E' PIU 
FACILE 


Quella degli Sneaky Snakes è la storia 
di due paffuti serpenti: Attila e Genghis. 
Più che mai decisi a liberare la 
serpentello Sonia, rapita dal malefico 
Nibler, i nostri eroi non esitano a farsi 
largo fra nemici di ogni sorta... 

^ TRADEWEST 
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È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 2 1 045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/2 1 22.55 


PRENDERÀ' IL: 0332/87.41.11 




complicata dell’intera 
missione e portarla a termine 
significa aver messo una 
chiara ipoteca sul risultato fi- 
nale dell’intera vicenda. 
Ritorno al futuro III termina 
con il tentativo dei due prota- 
gonisti di portare la macchina 
DeLorean alla velocità di 88 
miglia orarie grazie all’aiuto di 
una locomotiva. Marty, e 
quindi voi stessi, deve racco- 
gliere sette tronchetti di velo- 
cità (non chiedetemi cosa so- 


MS - E un bel finale con un "Vai, 
Silver!" non ce lo vogliamo mettere? 




MEGA DRIVE 

GRAFICA 

m 

- Nulla di particolare 
•Troppo poco per un 16bit 

□ 

SONORO 

- Talvolta squallido 

- Musichette irritanti 

53 

GIOCABILITA' 

+ Punto positivo del programma 
+ Semplice e veloce 


IMAGEWORKS/PROBE 

67 


MS - Accucciamoci con cura. Un palo 
sulla fronte a questa velocità non deve 
fare molto bene, suppongo. 


Budford Tannen tenteranno 
per l’ennesima volta di rende- 
re la vostra esistenza più diffi- 
coltosa; oltre a questo pro- 
blema, dovrete evitare nume- 
rosi ostacoli, come segnali, 
ganci per la posta o pompe 
dell’acqua i quali potranno 
buttarvi giù dal treno. 

Se tutto andrà per il verso 


MASTER SYSTEM 


GRAFICA 

+ Talvolta sembra la versione Megadrive 
- Appena sufficiente in ogni caso 


SONORO 

- Nella media della console 



GIOCABILITA' 

+ Controllo semplice 

+ Divertente anche se abbastanza difficile 


IMAGEWORKS/PROBE 


77 
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COMPLETA DI ACC 
PER SFRUTTARE AL 
Il TUO GAME BOY 
E PER GIOCARE 
DIVERTENDOTI ANCORA DI PIU! 


ACCUMULATORE DI CORRENTE 

PER RISPARMIARE IL COSTO DELLE PILE 
PORTANDOSI IN GIRO SENZA FATICA UNA RISERVA 
DI CORRENTE SUFFICIENTE PER GIOCARE 10 ORE! 


LUCE + LENTE 

(DISPONIBILI ANCHE SEPARATAMENTE) 

DUE ACCESSORI IN UNO! ILLUMINA E 
INGRANDISCE LO SCHERMO DEL PORTATILE; SI 
APPIATTISCE’ PER CONSENTIRE UN AGEVOLE 
TRASPORTO. 


VALIGIETTA PER G.B. E ACCESSORI 

CONTIENE IL PORTATILE ED UNA SERIE DI 
ACCESSORI QUALI: LA LUCE, LA LENTE 
D'INGRANDIMENTO. IL COMPLETO PER LA PULIZIA. 
IL TRASFORMATORE ECC. 




TRASFORMATORE DI CORRENTE 

PER GIOCARE SENZA USARE LE COSTOSE PILE! 
TRASFORMA L’ENERGIA RICAVATA DA UNA 
NORMALE PRESA DI CORRENTE. 


prodotti nubv marchiati 






'Hi. 

T.'.v'*: 




M 


\ * * 



son oouun,c,conom^ 


IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22-21 045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/2 1 .22.55 

PRENDERÀ IL: 0332/87.41.11 





Siete dei periti agra- 
ri? Vi piacerebbe 
avere un bel giardi- 
no da tenerelibero 
da tutti i parassiti? 


S pero che almeno alcuni fra 
di voi ricordino questo ex 
coin op; in ogni caso ecco- 
ne qui la conversione che, 
dopo essere arrivata su quasi 
tutte le macchine, approda an- 
che sul fido Game Boy. Il gioco 
vi vede, armati solo di una spe- 
cie di arpione (o forse un badi- 
le?) assumervi il compito di te- 
nere sgombro il vostro giardino. 
Per eliminare i parassiti, però, 
non bastano le badilate (i nemici 
vengono solo storditi), ma do- 
vrete far uso delle pietre che tro- 
verete in giro e della legge di 


GIOCATORI 


LIVELLI 


STAGES 



GIOCATORI 1-4 

LIVELLI 8x2 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

a 

Avete presente le 
gare coi PWC 
(Personal Water 
Craft), quella specie 
di moto da acqua? 



E cco, Wave Race tratta pro- 
prio di questo. Avrete la 
possibilità di partecipare a 
due tipi di gare: gli slalom e 
i circuiti. Nei primi dovrete de- 
streggiarvi in percorsi più o me- 
no intricati passando tra le fati- 
diche due bandierine, mentre 
nel secondo potrete gareggiare 
contro tre avversari (umani se 
usate il Game Link) su “piste” 










f . . 
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Oh, ma che bel cocomero! Andiamo a 
fare uno spuntino... 


gravità, facendo sì che i mostri- 
ciattoli vi rimangano schiacciati 
sotto. Nella cartuccia sono tra 
l’altro contenuti due giochi: Dig 
Dug (quello appena descritto) e 
New Dig Dug, che rimane prati- 

Vediamo un po' di iniziare questa 
fatica... 

««J i 





Cercate di prendere bene le curve, 
altrimenti il tutto può diventare 
abbastanza spiacevole. 

sempre più condite di curve a 
gomito, trampolini, ecc. 
Entrambe le specialità si svolge- 
ranno in otto differenti località 
del mondo. Bello e molto reali- 
stico, anche il metodo di con- 
trollo del mezzo, a cui dovrete 

Vedrete come si rimbalza bene sulle 
bandierine! 


camente lo stesso gioco con 
un’aggiunta: delle chiavi e una 
porta. Schiacciate i mostri, rac- 
cogliete le chiavi e cambiate li- 
vello. 

Buon lavoro. 

Alex 



Questo invece è New Dig Dug. Vedete 
le chiavine? 



abituarvi, specialmente se desi- 
derate portare a termine con 
successo qualcuno degli sla- 
lom. In mancanza del mare 
estivo... 

Alex 
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Fatti abbastanza punti passerete alle 
cilindrate superiori. 


GAME BOY 

GRAFICA 

+ Ben definita 
- Non molto varia 

78 

SONORO 

+ Bel ronzio del motore 
• Nient'altro 

78 

GIOCABILITA' 

+ Accattivante 
+ Longevo 

86 

NINTENDO 

[3 
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SEMPRE PIU 


SEMPRE PIU 
NEGOZI 
SEMPRE PIÙ 




Potrai trovare i negozi 
del GRUPPO VTOEOGIOCANDO a Roma: 

Via Taranto, 66/B • v.le delle Provincie, 19 
Via R. Zampieri, 50 • via Casal de' Pazzi; 133 
Via Baldo degli Ubaidi, 21 • Circ.ne Ostiense, 188 



Via Taranto 66/B 
(San Giovanni) 






LIVER grafica e comunicazione 06/7009453 


LIVER grafica e comunicazione 06/7009453 



VIENI IL 5 DICEMBRE... 

INAUGURAZIONE 

A VIA TARANTO 66/B 

TI ASPETTIAMO TRA PASTICCINI 
E FANTASTICI VIDEOGIOCHI!!! 






GIOCATORI 2 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 


Sarebbe stato impos- 
sibile che non esi- 
stesse un gioco di 
questo fantomatico 
e violento sport 
americano per la be- 
stia nera targata 
SNK, beh, devo dire 
che non è solo Alex 
ad esserne contento 
(lui, come tutti san- 
no, è un vero patito 
di football america- 
no, NdD)! 

Probabilmente Dove è quel signore sulla 
sinistra che non fa nulla... 


Il ricevitore lo vedo ben coperto... Penso 
che sarà un bell'incompleto. 

S e c’è uno sport che mi 
ha sempre affascinato è 
il football americano, le 
divise, piene di imbotti- 
ture e corazzature varie mi 
hanno sempre fatto impazzire! 
Il mio amore per questo sport 
arrivò al punto che fui costret- 
to, per non subire un esauri- 


E finalmente un bel touchdown! 

mento nervoso, a iscrivermi a 
una squadra. Sembrava che 
tutto andasse per il meglio, 
quando mi espulsero dalla so- 
cietà. E volete sapere il per- 
ché? Beh, la cosa è più sem- 
plice di quanto possa sem- 
brare, infatti fui espulso a cau- 
sa del mio fisico. E adesso di- 
rete voi: “poverino, chissà che 
male gli avranno fatto quei 
gorilloni!”. Beh, vi sbagliate, 
infatti fui io a fare male a loro. 
Infatti, grazie al mio possente 
fisico pieno di muscoli d’ac- 
ciaio, nessuno dei miei com- 
pagni era in grado di tenermi 


Eccoci al momento del 
ritorno del kick off... 

testa, e io, facil- 
mente, facevo 
touchdown ogni 
volta che toc- 
cavo la mitica 
palla ovale. 
Che fare ora? 
Beh, almeno 
adesso posso 
giocare con il mio Neo Geo! 
Forse adesso la metà dei let- 
tori starà pensando che io so- 
no un gran cacciaballe, beh, 
forse avete ragione, ma sta- 
volta sono stato sincero! 
Domandatelo ad Alex se non 
ci credete! Ok, Ok, la pianto di 
trastullarmi in inutili facezie e 
passo a parlare del cartuccio- 
ne in questione... 

Innanzitutto, per le persone 
digiune di questo sport è rigo- 
rosa una descrizione succinta 
delle regole di gioco: dunque 
dunque, il football si gioca in 
un campo di centoventi iarde 
di lunghezza con due squadre 
formate da un minimo di qua- 
rantacinque giocatori (in teo- 


PÌ TBULLS 
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ria, dei quali comunque solo 
undici alla volta sono in cam- 
po) bardati fino all’osso. Lo 
scopo del gioco è quello di far 
arrivare la palla (con un gioca- 
tore attaccatoci con una o più 
mani) nella zona terminale del 
campo avversario. Questo è il 
touchdown e vi dona 6 punti. 
Quando se ne realizza uno, si 
può incre- 



Primo e una. Ready? Down... Set.. 



La grafica del gioco è ben cu- 
rata, anche se ahimè, i pro- 
grammatori non hanno fatto 
caso ai numeri delle magliette 
(tutti infatti portano in numero 
88! NdD), comunque svolge 
egregiamente il proprio com- 
pito. Il sonoro è a dir poco in- 
credibile, con una bella musi- 
caccia metal che accompa- 
gna l’azione e il parlato del 
cronista (in inglese) è a dir po- 


Ottima ricezione! E via con un altro 
touchdown. 


mentare il punteggio di un 
punto con un bel goal kick, o 
di due con un pass play (pas- 
saggio) o un run play 
(corsa)(trasformazioni attual- 
mente inattuabili nell’NFL, ma 
solo nella lega universitaria e 
in Italia. NdAlex). I pass play 


consiglio quando dovete co- 
prire una larga parte del cam- 
po, se siete vicini alla meta è 
meglio utilizzare l’opzione di 
run play. Come tutti (o almeno 
spero, NdD) sanno, potete ri- 
petere l’azione per ben quat- 
tro volte prima che ci sia il 
cambio palla. Se riuscite a co- 
prire un percorso di almeno 
10 yard il conteggio viene az- 
zerato. Fate molta attenzione 



PflSS PLBY 

SHOT GUN-2 
SINGLE SET- 2 
SHOT GUN-3 
SHOT GUN-4 


ai fumble e ai passaggi in- 
completi, infatti, anche se è 
alquanto illogico, almeno per 
chi gioca a basket o a calcio, 
la palla, durante le azioni (ec- 
cezion fatta per il il goal kick 
in cui viene appoggiato al 
suolo) non deve mai toccare 
terra. 

All’inizio di ogni azione il gio- 
co si interrompe per un atti- 
mo, lasciandovi il tempo di 
decidere cosa fare. Sono a di- 
sposizione un sacco di sche- 
mi di gioco, spiegati dettaglia- 
tamente in un apposito riqua- 
dro, sia per quanto riguarda il 
run play che il pass play; per 
quest’ultimo, se non siete 
molto abili vi consiglio lo 
“Shot Gun 4”, che è veramen- 
te una gallata. 

Ed ecco finalmente la famosa shotgun 
formation a quattro ricevitori di cui 
parlava Dove... 


Trasformazione da due punti ir) arrivo... 

co sensazionale! Sembra di 
avere Sandro Ciotti rinchiuso 
nell’altoparlantino del monitor! 
La giocabilità è OK e basterà 
qualche partita per capire il 
meccanismo del gioco. 
Questo però non vuol dire che 
lo finirete subito, anzi... 


Dave 


NEO GEO 


GRAFICA 

+ Buona ma non eccelsa 
- E qualche bella zoomata dov'è? 


SONORO 

+ La musica è di mio gradimento... 

-i- Il commento parlato è molto realistico. 


GIOCABILITA' 

+ Ottimo per gli aficionados del FA. 

- Per altri può risultare un po' noiosetto. 
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Tutti i prodotti 
qui sotto elencati, 
sono redimente 
disponibili a 
magazzino, salvo 
esaurimento scorte. 




COMPUIERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tu. fai/, in (112) 31)260744 <:. linee u.» Fu 21 uri: (1)2) 33000035 (2 linee u.> 

m ino okoi vi - spedizioivi 

03 - 33000030 (5 li 1100 r.a.) 


Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


OFFERTA GIOCHI NOVITÀ 

AFTERBURNER III 

L. 

129.000 

AMERICAN GADIATORS 

L. 

119.000 

ANDREA AGASSI TENNIS '93 

L 

119.000 

: AQUATIC GAMES 

L. 

99.000 

ARCUS ODYSSEY 

L. 

129.000 

BATMAN REVENGE JOCKER 

L 

99.000 

! BATTLE TANK 

L 

99.000 

j BIO-HAZARD BATTLE 

L. 

99.000 

BLACK CRIPTE 

L. 

99.000 

! BLUE BALL 

L. 

89.000 

BULLS LAKER "BASKET' 

L. 

119.000 

CAPITAN AMERICA 

L. 

99.000 

CHAMP BOWLING 

L. 

99.000 

CHASE HQ-AUTO- 

L. 

99.000 

CHELNOV-ATOMIC RUNNER 

L. 

99.000 

CHESS MASTER -SCACCHI 

L. 

99.000 

CHESTER CHEETAH 

L. 

119.000 

CRUE BALL 

L. 

89.000 

CYBERCOP-CORPORATION 

L. 

119.000 

DEADLY MOVES 

L. 

129.000 

DEATH DUEL 

L. 

119.000 

DOGEBALL SOCCER CUP 

L. 

99.000 

ELETRIC NINJA ALESTE 

L. 

119.000 

F-15 STRIKE EAGLE 

L. 

129.000 

GADGET TWINS 

L. 

139.000 

GALLAHAD 

L. 

99.000 

GODS 

L. 

99.000 

GREAT WALDO SEARCH 

L. 

119.000 

GREEN DOG 

L. 

89.000 

GREY LANCER 

L. 

89.000 

HIGHT IMPACT A. FOOTBALL 

L. 

99.000 

HOME ALONE 

L. 

89.000 

INDIANA JONES L. CRUSADE 

L. 

119.000 

INTERNATIONAL HOCKEY '93 L. 

119.000 

JENNIFER CAPRIATI TENNIS 

L. 

99.000 

JEOPARDY 

L. 

119.000 

JOHN MADDEN '93 

L. 

119.000 

JUNKER' S HIGH 

L. 

129.000 

KING SALOMON 

L. 

99.000 

LHX ATTACK CHOPPER 

L. 

99.000 

LIGHTENING FORCE 

L. 

99.000 

M.LI BOXING 

L. 

99.000 

MICRO MACHINE 

L. 

89.000 

NEW ZELANO STORY 

L 

99.000 

NINJA GAIDEN 

L. 

119.000 

OUT LANDER 

L. 

99.000 

POVER ATHLETE 

L. 

129.000 

RAMPART 

L. 

99.000 

RBI - 4 BASEBALL 

L. 

99.000 

SHADOW OF THE BEAST II 

L. 

119.000 

SIDE POKET - BIGLIARDO 

L. 

99.000 

SLAUGTER SPORT 

L. 

119.000 

SONIC THE HEGHEJHOG 2 

L. 

99.000 

STAR ODYSSEY 

L. 

139.000 

STEEL TALONS 

L. 

99.000 

STRIDER II 

L. 

99.000 

SUPERMAN 

L. 

99.000 

T-2 ARCADE GAME 

L. 

99.000 

TALESPIN 

L. 

99.000 

TEAM USA BASKET 

L. 

99.000 

THUNDER FORCE IV 

L. 

119.000 

TIME GAL 

L. 

129.000 

TOXIE CRUSADER 

L. 

89.000 

WORLD CLASS GOLF '93 

L. 

99.000 

WORLD TROPHY SOCCER 

L. 

99.000 

WWF WRESTLINGMANIA 

L. 

99.000 

X-MAN 

L. 

99.000 


GIOCHI SEGA MEGADRIVE 

LEMMINGS 

LEYNOS 

L. 

L. 

99.000 

29.000 

WANDER DOG 

WANI WANT WORLD 

L. 

L. 

99.000 

49.000 

2 CRUDE DUDE 

L. 

99.000 

M.L. HOCKEY 

L. 

89.000 

WAR SONG 

L. 

119.000 

688 ATTACK SUB 

L. 

119.000 

MAHJONG LADY 

L. 

79.000 

WARRIOR OF ROME 

L. 

119.000 

A. PALMER T. GOLF 

L. 

99.000 

MARBLE MADNESS 

L. 

99.000 

WIMBLEDON 92 (TENNIS) 

L. 

99.000 

ABITATION OF CESAR 2 

L. 

59.000 

MARVEL LAND 

L. 

79.000 

WINTER CHALLENGE 

L. 

99.000 

ABRAMS B. TANK 

L. 

109.000 

MASTER OF MONSTERS 

L. 

59.000 

WOLF IN BATTLE FIELD II 

L. 

89.000 

AERO BLASTER 

L. 

89.000 

MASTER OF WEAPON 

L. 

59.000 

WONDER BOY 5 

L. 

119.000 

AFTER BUNNER 

L. 

99.000 

MEGATRAX 

L. 

59.000 

WORLD CUP 92 

L. 

89.000 

ALEX KIDD: E. CASSTE 

L. 

69.000 

MERCS II 

L. 

69.000 

WRESTLER WRESTLER ’92 

L. 

69.000 

ALIENS 3 

L. 

99.000 

MICKEY MOUSE 

L. 

59.000 

Y’S III 

L. 

89.000 


ALISIA DRAGON L. 79.000 

ARCH. RIVALS BASKETBALL L 99.000 

AYRTON SENNA'S 

SUPER MONACO GP II L. 99.000 

BACK TO THE FUTURE III L. 89.000 

BARCELLONA GOLD 1992 L. 69.000 

BATMAN L. 59.000 

BEAST WRESTLER L. 79.000 

BIMINI RUN L. 79.000 

BUK RODGER’S L. 89.000 

BUSTER DOUGLAS BOXING L. 79.000 

CADASH PLUS L. 89.000 

CALIFORNIA GAMES L. 89.000 

CARMEN SAN DIEGO L. 119.000 

CATCH 92 L. 79.000 

CENTURION L. 89.000 

CHUCK ROCK L. 119.000 

COLUMS L. 69.000 

COMMANDO II L. 59.000 

CROSSFIRE L. 58.000 

CYBER BALL L. 79.000 

DAHNA L. 99.000 

DARK CASTLE L. 79.000 

DAVID ROBINSON BASKETBALL L. 99.000 

DECAPATTACK L. 79.000 

DESERT STRIKE L. 89.000 

DETONATOR ORANGE L. 99.000 

DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 79.000 

DINOLAND FLIPPER L. 59.000 

DOUBLÉ DRAGON II L. 89.000 

DYNAMITE DUKE L. 79.000 

E. SWAT L. 79.000 

E.A. HOCKEY L. 99.000 

EL VIENTO L. 89.000 

ELEMENTAL MASTER L. 69.000 

ERNEST EVENS L. 89.000 

EUROPEAN CLUB SOCCER L. 109.000 

FI CIRCUS L. 69.000 

FI GRAND PRIX L. 89.000 

FI HERO - NAKAJIMA GP L. 89.000 

FANTASTIC NAVIGATION '92 L. 59.000 

F-22 INTERCEPTOR L. 79.000 

FAERY TALE L. 79.000 

FANTASIA WALT DISNEY L. 69.000 

FATAL LABYRINTH L. 89.000 

FATAL REWIND L. 69.000 

FERRARI GP RACING '92 L. 99.000 

FIGHTING MASTER L. 89.000 

FINAL BLOW L. 89.000 

FIRE SHARK L. 69.000 

FLICKY L. 89.000 

FORGOTTEN WORLDS L. 69.000 

GALAXI FORCE II L. 69.000 

GATE OF SURA L. 99.000 

GHOSTBUSTERS L. 69.000 

GHOULS AND GHOST L. 69.000 

GOLDEN AXE II L. 69.000 

GRAND SLAM “TENNIS ’92” L. 89.000 

HARD DRIVIN L. 89.000 

HEAVY NOVA L. 79.000 

HI-SCOOL SOCCER L. 99.000 

HOLYFIELD BOXING L. 99.000 

HUNTER YOKO L. 59.000 

ICE HOCKEY L. 99.000 

INTERCEPTOR '92 L. 99.000 

J. MONTANA FOOTBALL II L. 89.000 

JAMES POND II L. 99.000 

JOE MONTANA L. 69.000 

JOHN MADDEN II L. 99.000 

JOHN MADDEN L. 89.000 

JORDAN VS BRID L. 89.000 

K. O. BOX L. 59.000 

KID CHAMELON L. 89.000 

KRUSTY FUN HOUSE SIMPSON L. 79.000 

LAKERS VS CELTIC L. 89.000 

LAST BATTLE L. 69.000 

LEGEND OF RAIDEN L. 79.000 

LEGEND OF A FANTASM SOLDIER L. 99.000 


MIDNIGHT RESISTANCE L. 79.000 

MIGHT & MAGIC L. 69.000 

MIKE DICTA FOOTBALL L. 69.000 

MOONWALKER L. 89.000 

MYSTIC DEFENDER L. 89.000 

PACMANIA L. 89.000 

PAPER BOY L. 79.000 

PAT RILEY BASKETBALL L. 99.000 

PGA GOLF L. 99.000 

PHANTASY STAR II L. 99.000 

PHANTASY STAR III L. 139.000 

PITFIGHTER L. 79.000 

POPULOUS L. 79.000 

POWER BALL L. 99.000 

PREDATOR 2 L. 99.000 

QUAD CHALLENGE L. 99.000 

RAIDEN TRAD (8 MB) L. 59.000 

RAIMBOW ISLAND L. 79.000 

RAMBO L. 69.000 

RASTAN SAGA 2 L. 59.000 

REVENGE OF SHINOBI L. 79.000 

RINGS OF POWER U 99.000 

ROAD RASH L. 89.000 

ROLLING THUN 2 L. 99.000 

S. VOLLEYBALL L. 69.000 

S. SHINOBI L. 79.000 

SATURN NAKAJIMA’S FI HERO L. 79.000 

SD VARIS L. 89.000 

SHADOW DANCER L. 79.000 

SHADOW OF THE BEAST L. 99.000 

SHANGAI III L. 79.000 

SHINING IN THE DARKNESS L. 99.000 

SLIM WORLD L. 99.000 

SMASH TV L. 89.000 

SOLDEACE L. 119.000 

SPACE HARRIER II L. 59.000 

SPACE GOMOLA L. 89.000 

SPACE INVADERS L. 79.000 

SPEEDBALL 2 L. 89.000 

SPIDERMAN L. 49.000 

SPLATTER HOUSE 2 L. 99.000 

SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000 

STAR CONTROL L. 99.000 

STARFIGHT L. 99.000 

STEEL EMPIRE L. 69.000 

STREET OF RAGE L. 79.000 

STRIDER L. 69.000 

SUPER FANTASY ZONE L. 99.000 

SUPER HANG ON L. 69.000 

SUPER LEAGUE L. 59.000 

SUPER MASTER GOLF L. 89.000 

SUPER OFF ROAD L. 89.000 

SUPER T. BLADE L. 69.000 

SWORD OF VERMILLION L. 89.000 

SYD OF VALIS L. 99.000 

TARGHAN L. 69.000 

TASK FORCE MARRIER II L. 89.000 

TAZMANIA L. 89.000 

TECHNO COP L. 89.000 

TECMO WORLD CUP ‘92 L. 89.000 

TERMINATOR II L. 99.000 

TEST DRIVE II L. 99.000 

THE AGE OF NAVIGATION L. 99.000 

THE IMMORTAL L. 99.000 

THE SIMPSON L. 99.000 

THUNDER PRO WRESTLING L. 89.000 

THUNDER FORCE II L. 69.000 

THUNDER FORCE III L. 89.000 

TOE JAM & ERALD L. 79.000 

TOP PRO GOLF L. 99.000 

TRASIA L. 119.000 

TROUBLE SHOOTER PLUS L. 69.000 

TRUXTON L. 69.000 

TURRICAN L. 69.000 

TWIN HAWKS L. 99.000 

TWIN TALE L. 89.000 

ULTIMATE QIX L. 89.000 

VALIS L. 89.000 


Of FIUTA DII MISI 

Block Out L. 29.000 
J. Madden Football L. 49.000 
Toki L. 49.000 



ADATTATORE 

EIRO 4IPLY 

marni n lsvre nm m unum avm 
suiahmm europei 

L 25*000 


ACTIOTS REPIAl 

nmvssmu 

C um u l i mmìi inziom; rat avere vite imimte 
(É moixum;iii. dhi:rie\té|! 

L 98.000 


GIOCHI MKOA (Ì 


FUNKY HORROR BAND 
DENOTAR ORANGE 
EARNEST EVAN 
HEAVY NOVA 
SOL FACE 
AFTERBURNER III 
BATMAN RETURNS 
BLACK HOLE 
DENIN ALESTE 
FINAL FIGHT 
PRINCE OF PERSIA 
THUNDER FORCE PLUS 
WONDER DOG 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 


59.000 

79.000 
79.000 
79.000 
79.000 

L. 11 9.000 
L. 11 9.000 
L. 11 9.000 
L. 11 9.000 
L. 119.000 
L. 119.000 
L. 11 9.000 
L. 11 9.000 


SLPER JOYSTICK 

joystick tipo cloche per giochi arcade 

L 19.000 

comu ss PAD ■ PRO 

il miglior pad senza filo 

L 99.000 

PROFESSIOML - PAD 
+ JOYSTICK 

Pad professionale + joystick tutto in uno; 
novità indispensabile !!! 

I, ,39.000 


PERMUTIAMO I L TUE 
CARTUCCE USATE— 

MSS1 IV VKCMMf 


Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 









GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

TANTI 


Per la serie aerei a 
tutto spiano e<co a 
voi la conversione 
del famosissimo 
WINGS dell'arcinota 
ditta di software per 
computer 
Cinemaware, questa 
volta sostituita dalla 
Namcot, alle prese 
col nostro beniamino 
di casa Nintendo. 


Un po' di buon vecchio dogfight non 
fa mai male. 



C ome nel gioco per com- 
puter vestiamo i panni di 
un coraggioso pilota 
dell’aviazione alleata du- 
rante la prima guerra mondia- 



Ecco qui l'obiettivo... 

le, e sempre come nel gioco 
per computer ci ritroviamo 
ad affrontare una pressoché 
infinita sequela di missioni di 
bombardamento, raid aerei e 
scontri con squadriglie tede- 
sche. La differenza fonda- 
mentale è costituita dall’utiliz- 
zo del bitmap, che, pur rap- 
presentando una geniale idea 


di partenza, si risolve poi in un 
paesaggio incredibilmente ri- 
petitivo costituito da due ponti 
e un fiume conditi di verde 
campagna. Naturalmente voi 
potrete scorrazzare indisturbati 
a destra e a sinistra, 
ma vedrete soltanto 
un’infinita distesa di 
fiumi che vi farà sor- 
ridere non poco. 
Oltre a ciò, il movi- 
mento dello sprite 
principale risulta 
piuttosto impreciso e 
scattoso, e questo 
con - 


2nd Lieutenant 
Charlie D exter 

‘ V / 
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An AmerWf W 
for thè K.A.r. 

Born to «V- 

can outmane^etJ na ~ 


Ecco qui uno dei personaggi che potete 
scegliere come alter ego... 

tribuirà in modo determinante 
a mettervi nei pasticci quando 
dovrete eseguire complicate 
virate sotto il fuoco nemico. 
Già, a proposito dei nemici... A 
parte le fasi di bombardamen- 
to, che sono davvero ben fatte 
e salvano poi il gioco nel com- 
plesso, la stragrande maggio- 
ranza degli stage, e cioè i livelli 
di scontro aereo risultano 
spesso una noiosa scorriban- 
da nei cieli alla ricerca del ne- 
mico da sforacchiare. Una vol- 
ta trovatolo, potrebbe essere 
un’impresa riuscire a tenerlo 
sullo schermo il tempo neces- 
sario ad abbatterlo, così vi ca- 
piterà spesso di perderlo e di 
dover ricominciare daccapo 
tutta la solita solfa di girotondo 


... Detto fatto, signore! 

tra le nuvolette. Notevole, ma 
poco utile ai fini del gioco ve- 
ro e proprio, la possibilità di 
migliorare le caratteristiche 
del vostro pilota a mano a 
mano che completate le 
missioni (positivamente, 
però); altrimenti vi capiterà 
di assistere (oltre al danno 
anche la beffa!) ai vostri fu- 
nerali, con conseguente 
toccata da parte vostra dei 
preziosi gioiellini di fami- 
glia. 

E’ inutile che vi confessi come 
sia lapalissianamente preferibi- 
le Pilotwings a questo Sky 
Mission, almeno come simula- 
tore di volo; ma se volete a tut- 
ti i costi sparatorie su vecchi 
biplani... 

Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 


SUPER FAMICOM 


GRAFICA 

+ buona l'idea del bitmap... 

-... ma pessima la realizzazione pratica 


SONORO 

- praticamente inesistente 



GIOCABILITA' 

- poteva venire meglio... 


NAMCOT 
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(Salone Immale ori, marèa ) 
Milano 23 - 27 Gennaio ‘93 


Design ”Big Box 


IPATIBILE NINTENDO EN 

IT 
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ITAI 

N 

M 
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TI 
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Vincitore del Premio TWC Design 1991 


• Uscita stereofonica con cuffia in dotazione 

• Tasto espulsione cartuccia 

• Tasto reset 

• Uscite audio video per monitors 

• Alimentatore, Cavo RF e Deviatore TV 

Inoltre nella confezione troverete 
una splendida cartuccia gioco e 
DUE JOYSTICK TURBO 

per giocare subito con i vostri amici! 




...e la versione ACTION KIT... 








DICEMBRE 
APERTO TUTTI 
I GIORNI, 
DOMENICHE 
COMPRESE 




COMPUIERS ACCESSORI V1DEOGAMES 
201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tu. Itali/ io (112) -i!l2lill7 1 1 <5 li Fu n uhi: <II2) $10111103.1 <2 n 

UFFICIO ORI» INI - SFFOIXIOVI 

02 - 33000030 (5 li noe» r.a.) 


Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 




GIOCHI GAME BOY 


Addams Family 
Adventure Island 
(Wonder Boy) 
Alleway (Arkanoid) 
Amazin Penguin 
Atomic Punk 
Balloon Kid 
Beetlejuice 
Blades of Steel 
Blaster Master Boy 
Bomber Boy 
Boxly II 

Bubble Bobble 
Bugs Bunny il 
Burger Time 
Calcio 

Chessmaster 

Choplifter 

Contra 

Dragon’s Eggs 
Dragon’s Lair 
Duck Tales 
Exellent Adventure 
FI Race - Spririt 
Fastest Lap 
Final Fantasy Adv. 
Final Fantasy Leg. 
Final Fantasy Leg. Il 
Ghostbusters II 
Golf 

Hai Wrestling 
Hook 

Hunch Back 
Intersteller Assault 
Jordan Vs Bird 
Kick Off II 
Klrby’s Dreamland 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 


59.000 

69.000 

58.000 

59.000 
59.000 

59.000 

58.000 

69.000 

69.000 

49.000 

58.000 

49.000 

68.000 

59.000 

49.000 

58.000 

49.000 
49.000 

49.000 

59.000 

68.000 

59.000 

39.000 

59.000 

69.000 
69.000 

69.000 

49.000 

49.000 

48.000 

59.000 

58.000 

49.000 

69.000 

69.000 

68.000 


ACCESSORI GAME BOY 

Porta - Game Boy L. 18.000 

Action Replay 

(vite infinite eee.) L.88.000 

Alimentatore 

Adattatore 220 Volt L. 18.000 

Game Partner 

(AiBpHkalore + eaneatatt.) Ij.69.1KM) 
Gameboy Action Pack 
Batteria infinita L 65.000 

Gameboy Bag (borea) L. 15.01)0 

Dandy Boy (AmjJifie. stereo + lente + 
luee + joystick ) L. 99.000 

Interfaccia 

per 4 gameboy L.28.000 

Lente L 18.000 

Luce L.25.000 

Leni + Luce L.38.000 

Soimd Booster 

Amplificai. Sonoro L.25.000 

Valigetta (torta GB L.28.000 


ASTEROIDS 

|| 

p 

39.000 

BASEBALL 

L 

29.000 

CASTELVA1NIA II 

L. 

29.000 

CHASE HQ 

L 

29.000 

DAY 0FTHU1NDER 

L. 

18.000 

F1SH WORLD II 

L. 

19.000 

GAUNTLET II 

L. 

48.000 

GINDAM 

L 

38.000 

JANKEMAN 

L 

29.000 

MARBLE MADNESS 

L. 

48.000 

Q-BERT 

L. 

48.000 

SUPER MARIO LAND 

L 

48.000 



NOVITÀ' CtAMEBÒ 

y 

ALIENS 3 

L. 

79.000 

AVEGING SP1RIT 

L 

59.000 

BARBIE 

L. 

59.000 

BARTVS SIMPSON 

L 

68.000 

BATMAN RETRNS 

L 

79.000 

BI0NIC BATTER 

L 

59.000 

BI0NIC COMMANDO 

L 

59.000 

BLACK BASS 

L 

59.000 

B0 JACKSON 

L. 

59.000 

CRASH DUMMIENS 

L 

59.000 

DIGDAG 

L 

59.000 

DOUBLÉ DRAGON IH 

L. 

68.000 

DR. FRANKEN 

L 

59.000 

FERRARI GPRACING 

L. 

68.000 

G. FORMAN BOXING 

L. 

68.000 

HIT THE ICE 

L 

59.000 

HOME ALONE 2 

L 

69.000 

HUMANS 

L. 

59.000 

JACK NICCKLAUS GOLF 

L 

58.000 

JETSONSL 

L 

59.000 

KINGDOM CRUSADE 

L. 

59.000 

KRUSTY'S FUN/HSE 

L 

59.000 

LEGEND OFZOD 

L. 

59.000 

LOONEY TOONS 

L 

69.000 

MALIBU VOLLEYBALL 

L 

58.000 

MICKEY’SDANGER CHASE 

L. 

58.000 

MINDER 2049ER 

L 

59.000 

MOUSETRAP-HOTEL 

L 

59.000 

OUT OF GAS 

L. 

59.000 

RADAR MISSION ‘92 

L 

58.000 

REN &STIMPY 

L 

59.000 

ROCKY & BULLWINKLE 

L. 

69.000 

ROLANS CURSE II 

L 

59.000 

SPEEDBALL II 

L. 

59.000 

SPANKY’S QUEST 

L 

68.000 

STARHAWK 

L 

59.000 

STAR WARS 

L 

69.000 

SUPER M. LAND 11 

L. 

69.000 

SUPER OFF ROAD 

L 

59.000 

SWAMPTHING 

L. 

69.000 

T-2 ARCADE G AME 

L 

59.000 

THE FLASH 

L 

58.000 

TOM&GERRY 

L 

69.000 

TRACK AND FIELD 

L 

69.000 

UNIVERSAL SOLDIER 

L 

59.000 

WORD TRIS 

L. 

59.000 

WORLD CUP SOCCER 

L 

58.000 

1 WWFSUPERSTARS2 

L 

68.000 


Kung Fu Master 

L. 

58.000 

GIOCHI GAME GEAR 

Loopz 

L. 

49.000 




Maru’s Missions 

L. 

59.000 

Ax Battler 

L. 

58.000 

Megaman II 

L. 

69.000 

Baseball ’92 

L. 

58.000 

Metroid II 

L. 

59.000 

Buster Ball 

L. 

58.000 

Monopoly 

L. 

58.000 

Chase Hq (auto) 

L. 

68.000 

Navy Seals 

L. 

59.000 

Chessmaster 

L. 

68.000 

Nemesis 

L. 

39.000 

Clutch Hitter 

L. 

48.000 

Nemesis II 

L. 

49.000 

Cristal Warriors 

L. 

68.000 

Paperboy 

L. 

49.000 

Colums 

L. 

48.000 

Pin Ball 

L. 

58.000 

Devilish 

L. 

58.000 

Pipe Dream 

L. 

29.000 

Donald Duck 

L. 

58.000 

Popeye 

L. 

49.000 

Dragon Crystal 

L. 

58.000 

Power Mission 

L. 

69.000 

Eternai Legend 

L. 

68.000 

Prince of Persia 

L. 

58.000 

Fantasy Zone 

L. 

58.000 

R.C. Proam 

L. 

59.000 

G. Forman Boxing 

L. 

68.000 

Robo Cop II 

L. 

59.000 

G-Lock 

L. 

58.000 

Rogger Rabbit 

L. 

59.000 

Galaga 91 

L. 

58.000 

Sagaia 

L. 

38.000 

Gear Stadium 

L. 

48.000 

Serpent 

L. 

48.000 

Hally Wars 

L. 

58.000 

Snow Brothers 

L. 

59.000 

Joe Montana Football 

L. 

68.000 

Solomon’s Club 

L. 

59.000 

Kinetic Connection 

L. 

38.000 

Spot 

L. 

59.000 

Mappy Land 

L. 

48.000 

Star T reck 

L. 

58.000 

Marble Madness 

L. 

68.000 




Mickey Mouse 

L. 

58.000 



Tasmania Story L. 59.000 

Tennis L. 48.000 

Terminator II L. 69.000 

The Simpson L. 68.000 

Tiny Toon II L. 59.000 

Turtles II L. 59.000 

Turrican L. 68.000 

World Beach Volley L. 49.000 

Xenon 2 L. 69.000 


ACCESSORI GAME GEAR 

GP Battery Pack L. 78.000 
Wide Master (Lente) L. 28.000 
Big Window 

(Super Lente) L. 48.000 


NOVITÀ’ GAMEGIimM 

ALIENS 3 

L. 79.000 

BATMAN RETURNS 

L. 69.000 

ROL ANS CURSE II 

L. 59.000 

SPEEDBALL II 

L. 59.000 

GRAND PRIX RACE 

L. 79.000 

INDI ANA JONES L. CRUSADE L. 79.000 

KLAX 

L. 69.000 

OUT RUN EUROPA 

L. 68.000 

PREDATOR 2 

L. 79.000 

PRINCE OF PERSIA 

L. 79.000 

ROBIN HOOD 

L. 78.000 

SONIC 2 

L. 79.000 

SUPER MONACO GP2 

L. 68.000 

THE SIMPSON 

L. 79.000 

WIMLEDON TENNIS 

L. 79.000 


GAME GEAR TUNER TV 
L. 198.000 



— 





Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 


OFFERTE del Mene 1 

AERIAL ASSAULT L. 39.000 

HEAD BUSTER L. 29.000 

HOUSE OF TAROT L. 29.000 

RYUK 92 L. 29.000 

OLYMPIC GOLD L. 49.000 

Ninja Gaiden 

L. 


48.000 

Out Run 

L. 


48.000 

Pac Man 

L. 


58.000 

Paperboy 

L. 


68.000 

Pengo 

L. 


48.000 

Psyco World 

L. 


58.000 

Put & Putter (Golf) 

L. 


48.000 

Shangay II 

L. 


68.000 

Shinobi 

L. 


58.000 

Sonic 

L. 


58.000 

Space Harrier 

L. 


48.000 

Super Kick Off 

L. 


78.000 

Super Monaco GP 

L. 


48.000 

Spiderman 

L. 


68.000 

Wall of Berlin 

L. 


48.000 

Woddy Pop 

L. 


48.000 

Wonderboy 

L. 


68.000 

sono coperti da garanzia per 1 anno. 











GIOCATORI 


LIVELLI 


LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


They do what they 
wanna do, say what 
they wanna say, 
play how 
they wan- 
na play, 

(lance 
how they 
wanna 
dance 

Cosa vuol dire 
"Non il 


osa scrivere della fami- 
glia Addams? Perché 
non faccio mai la prima 
recensione di un tie in, 
così dopo non mi trovo a 
chiedermi se per caso ciò 
che sto scrivendo non sia già 
stato usato da qualche altra 
persona? Mah... Comunque 
siamo qui, siore e siori, per 
giudicare la conversione su 
NES effettuata (come del re- 
sto tutte le altre) dalla Ocean. 
La trama del gioco è tanto 
semplice quanto efficace: voi 
impersonate Gomez e dovete 
ritrovare tutti gli altri elementi 
della famiglia, che sono stati 
rapiti e “nascosti” in diverse, 

e a dire il 
vero al- 
quanto 
impro- 
babili 


• •• 


Iniziamo la ricerca nel giardino di 
casa... 


parti della casa, o comun- 
que nelle immediate vici- 
nanze. Il tutto è stato rea- 
lizzato nella più classica 
delle maniere: con un 
platform dall’imposta- 
zione alquanto 
convenzionale, 
supportato da 
una grafica di- 
screta (gli 
sprite sono 
carini, ma i 


Vi può anche capitare di trovare delle 
trappole, come per esempio questa... 

Ma rischiando qualche osso si possono 
rimediare un bel po' di dollaroni. 
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Facciamoci dare un passaggio da 
quella tibia... 


m 


u 




u 


$12900 



sono pochi e il re- 
sto della grafica è un po’ po- 
co dettagliato), da un sonoro 
alla NES (gli effetti sonori so- 
no un po’ scialbi, mentre le 
musichette sono carine an- 


Addams, onestamente 
conquistata con decenni di 
trasmissioni in bianco e nero 
e ultimamente con un vero e 
proprio film. 

Una conversione quindi piut- 
tosto ben riuscita, da consi- 



Un po' di balzi in testa all'amico magro 
e avrete una bella sorpresa. 


Ecco a voi la sala da pranzo: peccato 
solo che una delle verdure della cena se 
ne stia andando a spasso... 




Un po' tetra casa Addams, no? 


che se possono divenire pe- 
santucce) e da un giocabilità 
buona, con una difficoltà ben 
calibrata. Ma allora che cosa 
lo rende così speciale? 
Probabilmente la storia che 
c’è dietro (la faccenda del ra- 
pimento, la trama piuttosto 
carina) e la quantità di posti 
da esplorare per risolvere i 
diversi puzzle (dovrete infatti 
trovare anche degli oggetti, 
in modo che i familiari liberati 
possano aiutarvi a portare a 
termine il vostro compito) per 
fare pozioni, riparare macchi- 
nari, ecc. ecc. A condire il 
tutto, non dimentichiamolo, 
va anche la fama degli 


Ecco la nonna! Era stata nascosta nel 
forno... 



m 


gliarsi agli amanti dei 
platform in genere e a tutti i 
fan della più tetra famiglia 
della storia. 

Sì, Marco, “chiamato”, “chia- 
mato”. 

Alex 
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$71100 
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GRAFICA 

+ Begli sprite 
+ Discreto il resto 

SONORO 

- Effetti stanchi 
+ Musiche carine 

GIOCABILITÀ' 

+ Intrigante e abb. longevo 
+ Forse un po' "solito" 


OCEAN 
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Tutti i marchi elencati appartengono ai legittimi proprietari 



Nintendo GameBoy 
L. 169.000 


In omaggio il gioco Tetris 


Giochi per GameBoy 
a partire da L. 39.000 


Negozi aperti ai pubblico dalie 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 


Nuovi Fantastici Prezzi Da 


* I prezzi sono suscettibili di variazione in base al cambio del dollaro 


FLOPPERIA 2 

P.zza S. Maria Beltrade, 1 
(angolo Via Torino) 
20123 Milano 
Tel. (02) 72.00.18.10 
S-r.i. MM1-MM3 Duomo 


FLOPPERIA 1 


Viale Monte Nero, 15 
20135 Milano 
Tel. (02) 55.1 8.04.84 r.a. 
Fax (02) 55.18.81.05 
MM3 Medaglie D’Oro 


Sega GameGear 

L. 279.000 

In omaggio il gioco Batman II 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 39.000 


Sega MegaDrive 


Scart-RGB 

L. 359.000 

In omaggio il gioco: 
Predator II oppure 
Super Monaco GP I 

Giochi per MegaDrive 
a partire da L. 39.000 


PC Engine 

CoreGrafx II • Scart-RGB 

L. 249.000 

SuperGrafx • Scart-RGB 

L. 289.000 

Giochi per PC Engine 
a partire da L. 59.000 


Atari Lynx il Deluxe 
con 2 giochi 

L. 299.000 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Sega MegaCD 
PAL 

con 3 giochi 

L. 890.000 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 99.000 


Prezzi* comprensivi di I.V.A. 


Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 1 1 9.000 


FANTASTICO! 

Nintendo SuperNES 






fé 


I 


Scart-RGB 

L. 279.000 

Scart-RGB con _ 
gioco Super Mario 4 

L. 399.000 

Scart-RGB con 
gioco Street Fighter 2 


L. 479.000 




Giochi per Super Famicom 
a partire da L. 99.000 


SNK Neo Geo 

Scart-RGB 

L. 599.000 

Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 1 19.000 


PC Engine - GT 
L. 539.000 














GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

4 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 

1 


L'attacco alla base "macchinosa" non è 
una delle cose più semplici da fare, 
specialmente considerando che c'è di 
guardia... 


D opo le recensioni per 
Megadrive e Master 
System, pubblicate sul 
numero dieci di 
Consolemania, ecco che ci si 
aggiunge anche quella per 
Game Gear. Come sottolineato 
nelle news di un paio di numeri 
fa, ormai le uscite per il piccolo 
Sega seguono a ruota quelle dei 
due cugini maggiori. Così entra- 
no nei vostri minisegaschermi 
Kyle Reese e il T-800, in uno dei 
duelli tra bene e male ormai fa- 
mosi nel cinema degli ultimi tem- 
pi. Per chi non avesse avuto oc- 
casione di leggere l’altra, riassu- 
merò le fasi salienti del gioco: ini- 
zierete la vostra missione nel 
lontano futuro, attaccando una 
fabbrica occupata dagli androidi; 
in caso di successo sarete in 
grado di ritornare indietro nel 
tempo fino 






La fuga attraverso la fabbrica... 


al 1 984, a Los Angeles. Ivi do- 
vrete trovare e salvare Sarah 
Connor (ah, dimenticavo, voi ve- 
stite i panni del buono, ovvero 
Kyle Reese), giungendo così allo 
scontro finale col terminator, si- 
tuato in una fabbrica. Come al 
solito (perlomeno per quanto ri- 
guarda le altre versioni) la realiz- 
zazione tecnica è impeccabile, il 
sonoro buono e la giocabilità 
molto positiva (anche se il gioco 
può talvolta sembrare troppo dif- 
ficile), e tutti questi elementi van- 
no a sostenere una trama effica- 



cemente organizzata. 

Un giudizio più che positivo, 
quindi, per questo tie in e... co- 
me avete detto che vi chiamate? 

Alex 



Fino ad arrivare allo scontro finale con 
il Terminator nudo... 


GAME GEAR 


GRAFICA 

•i- Ottima grafica 
+ Rende molto l'atmosfera 

SONORO 

+ Buone musiche e effetti 


GIOCABILITA' 

+ Molto avvincente 
- Forse un po' diffidino? 


VIRGIN 
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Megadrive Pack 

Console Megadrive 
con : 

Sonic, Mlckey Mouse, 


Megadrive Pack.3 

Console Megadrlve 
con : 

^ Sonic, Mlckey Mouse, 


Tokl, Quackshot 


Tokl, Quackshot, 
Moonwalker, Dick Tracy 
Batman, Splderman 


Megadrive Pack.2 

Console Megadrlve 
con : 

Sonic, Mickey Mouse, 


Bare knuckle, Street Smart, 
Golden Axe II, Alien Storm, 
Tecno World Cup 92, Air Dlver, 
Super Volleybalf, Golden Axe 


Tokl, Quackshot 
Moonwalker, Dick Tracy 
Batman, Splderman 


PRENOTA SUBITO 
IL TUO 

SUPERPACCO III 


138.000 

114.000 

145.000 

106.000 

114.000 
84.000 

129.000 

138.000 

114.000 

129.000 

103.000 

100.000 


Deadiy moves/Power t 
Ninja Galden 
Junker's High 
Sonic thè Hedgehog II 
Majln Saga 
Pulo Pujo (Spongy) 
Side Pocket 
After Bumer III 
ElectTlc Ninja Aleste 
Time Gal 
Super Shlnobl II 


GAME BOY 
GAME BOY + TETRIS 
GAMEGEAR 
GAME GEAR + SONIC 
MEGADRIVE 
MEGADRIVE + SONIC 
MEGADRIVE PAL 
MEGADRIVE PAL + SONIC 
MEGA CD-ROM (PAL/NTSC) 
SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM PAL 
NEO GEO 


162.000 

188.000 

237.000 

262.000 

247.000 

264.000 

264.000 

286.000 

550.000 

372.000 

436.000 

597.000 


Richiedeteci 

II 

Listino 

completo 

del 

nostri 

articoli 


61.000 

60.000 


Shlnobl II 
Shlnlng Force 

Donai Duck 
Mickey Mouse 
Monaco GP II 
Olimpie Gold 
OutRun 

Sonic thè Hedgehog 
Space Harrler 


GunForce 

Deadiy Moves 

Mystlcal Quest M. Mouse 

Asinità No Joe 

SWIV 

Fatai Fury 

First ofNorth Stare 6 

Valken 

Brass Number 
Super FI Hero 
Usnlo and Torà 
Human Grand Prlx 


132.000 

139.000 

139.000 

145.000 

153.000 

159.000 

145.000 

145.000 

139.000 

145.000 

145.000 

148.000 


Schede 

Bar 

Video 

Games 

Disponibili 

III 


52.000 

52.000 

55.000 

49.000 

52.000 

56.000 

42.000 


wffAWV.w.y.w 






C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI) 
Tel. 0586/63. 1 0,22 Fax 0586/63. 1 1 .92 

Orario Telefonico : Lunedi 15.30-19.30 Martedì-Sabato 9.30-13.00 15.30-19.30 
lutti I prezzi sono IVA compresa - Offerte valide Ano ad esaurimento scorte. 
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Occhio Ragazzi !!! 
Sono arrivati i Super Pacchi 


^ Megadrive^ 






"Prima gli unici 


Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 
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Micromania 

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese 
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 
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Computer Land 

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese 
Tel / Fax : 033 1 - 204074 Tel : 033 1 - 281343 


Novità Super Famicom 

Mese di Novembre 1992 


Bulasnumbers ACT 

Power Athlete ACT 

Gun Force SHT 

Super Fi Circus Limit. RAC 
Human Grand Prix RAC 

Volleyball Twin SPT 

Mickey Mouse ACT 

North Star Ken 6 ACT 

Rocky Joe ACT 

Fatai Fury ACT 

Cosmo Gang ACT 

Valken ACT 


Lire: 139.000 
□re: 139 000 
Ure: 139.000 
Lire: 145.000 
Ure: 159.000 
Lire: 149.000 
Lire: 149 000 
Ure: 149.000 
Ure: 149.000 
Ure: 160.000 
Ure: 130.000 
Lire: 149.000 


Altri Titoli Super-Nes 

Per i prezzi telefonare 


Telefonare 


Novità per 

Amiga -MS Dos 
C-64 

Telefonare al n. 0331-204074 


Novità Game Gear 

Mese di Novembre 1992 


Batman Returns ACT Ure: 57.000 

In thè Wake of Vampire ACT Lire: 67.000 

Bare Knucle ACT Ure: 60.000 

Chuck Rock ACT Lire: 57.000 

Sonic thè Hedgehog 2 ACT Lire: 60 000 

Smash TV ACT Telefonare 


Stock Market Novembre 


Telefonare 


Silkvorm 

ACT/SHT 

Star Wars 

ACT 

Soul Blader 

RPG 

SKin Games 

SPT 

Out ot this World 

ACT 

Spiderman X-men 

ACT 

Stock Market Novembre 


Novità 



Magic Con verter Super Famicom / S.Nes / 

SuperNintendo 

Lire: 

59.000 

Joystick Apollo 

Lire: 140.000 

CPS Fighter ( Capcom ) 

Lire: 160.000 

Solar Boy * GameBoy 

Lire: 

79.000 

Battery Pack * Game Gear 

Lire: 

80.000 

ASCI Stick Super 5 * SFC 

Lire: 

53.000 

Adattatore 4 Joypad * SFC 

Lire: 

53.000 



Novità Megadrive 

Mese di Novembre 1992 


Time Gail 

MCD 

ADV 

Lire 

120.000 

King Salmon 


SIM 

Lire: 

99.000 

Land Stolker 16Mb 

RPG 

Lire: 

129.000 

Metal Fangs 


RAC 

Lire: 

99 000 

Dark Wizard 

MCD 

RPG 

Lire: 

99.000 

Denin Aleste 

MCD 

SHT 

Lire: 

115.000 

Wonder Dog 

MCD 

ACT 

Lire: 

115.000 

Power Athiete 


ACT 

Lire: 

130.000 

After Burner III 

MCD 

SHT 

Lire: 

120.000 

Rise of Dragon 

MCD 

ADV 

Lire: 

99.000 

Chelnobu 


ACT 

Lire: 

115.000 

Thunder Storm 

MCD 

SHT 

Lire: 

115.000 

Chiki Chiki Boys 

ACT 

Lire: 

99.000 

Super HQ 


RAC 

Lire: 

99.000 

Crying 


SHT 

Lire: 

99.000 

Ninja Gaiden 


ACT 

Lire: 

89.000 

Patlabor 


ADV 

Lire: 

119.000 

Black Hole 

MCD 

ACT 

Lire: 

115.000 

Pro- Baseball 

MCD 

SPT 

Lire: 

99.000 

Junker*s High 


RAC 

Telefonare 


Titoli in Stock Market * MD 

Mese di Novembre 


Telefonare 


Novità GameBoy 


Super Mario 2 ACT Lire: 59 000 

Battie Dodgeball SPT Ure: 65.000 

Spiderman 2 ACT Ure: 69.000 

Doublé Dragon 3 ACT Lire: 69.000 

WWF Wrestlemania 2 SPT Ure. 69.000 

Tom&Jerry ACT Ure: 69.000 

Simpson2 ACT Lire: 69.000 

Dig Dug ACT Ure: 69.000 

Konamic Ice Hockey SPT Lire: 55.000 

Si accettano pagamenti con carta 
di Credito anche per corrispondenza 




Carta Si 
Visa 

Master Card 
Euro Card 


La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 


IL 

PC ENGINE 
CON I SUOI 
256 COLORI 
SU 

SCHERMO 


SOLO 

TITOLI 

ORIGINALI 

DA 

GIAPPONE 

& 

AMERICA 


Assistenza 
Tecnica 
Modifiche 
Console 
in standard 
R.G.B 


Megadrive 

PC-Engine 

Neo - Geo 

Game Gear 

Game Boy 

PC-Engine 

DUO 

Super 
CD-Rom II 

PC-Engine 

LT 

Mega CD 

Wonder 

Mega 


Novità PC-Engine NEC 

Mese di Novembre 1992 


Vamara 

Ran ma 1A2 ( DATO ) 
The Pro- Baseball 
God Panie 
Teracresta II 
Snatcher 
Kaidan 00 

Tecmo World Cup 92 

ShapeShifter 

Cho Anlkl 

Lemings 

Galaxy Fraulein 

Camera Boy 

AYA 

Dungeon Master 


CD 

ADV 

Ure: 105.000 

SCD 

ACT 

Ure: 110.000 

SCD 

SPT 

Lire: 105.000 

SCD 

SHT 

Ure: 110.000 


SHT 

Ure: 1 10.000 

SCD 

ADV 

Ure: 120.000 

SCD 

SHT 

Ure: 110.000 

SCD 

SPT 

Lire: 126 000 

SCD 

ACT 

Ure: 115.000 

SCD 

SHT 

Lire: 115.000 

SCD 

PZL 

Ure: 110.000 

SCD 

ADV 

Ure. 105.000 


ACT 

Ure: 110.000 

SCD 

D.C 

Ure: 115.000 

SCD 

RPG 

Lire: 120 000 


Titoli in Stock Market * PC-Engine 


Telefonare per lo stock market di Novembre 


Finalmente il sogno si avvera 


mi 


Con la nuovissima Console della Computer Land 
anche Tu avrai la possibilità di giocare con i 
videogames più affascinanti della Saia Giochi 
direttamente a Casa Tua !!!! 

© Computer Land HI TECH GAMES CONSOLE 

BLACK RAGE 


Motti l’hanno copiata, altrettanti ci proveranno 

Ma la nostra configurazione é imbattibile : 

Dimensioni cm. 30 X 25 X 6 

Fusibile Facilmente estraibile senza aprire la console. 
Joystick a sei pulsanti. Dimensioni cm. 25 X 20 X 6 
Cavo Connessione Schede m. 1 ,30 
Compatibilità con tutte le schede da Sala Giochi. 

Console e schede a prezzi incredibili !!!! 

Prodotto da Computer Land 




Novità Neo 

- Geo 


Mese di Novembre 1992 

View Point 

(50 Mb) 

Ure: 359 000 

Sengoku Densho II 

Ure: Telefonare 

World Hero 

(82 Mb) 

Ure: 359 000 

Art of Fighting 

(102 Mb) 

Ure: 399.000 


Tutte le nostre Console sono già predisposte per 
essere usate con attacco Standard SCART RGB. 
Al momento dell'acquisto è possibile richiedere 
altri cavi per altri monitor RGB che non usano 
il sistema SCART,ma altri connettori 



UJ 
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Visto l'andamento del 
Mercato Valutare 
i nostri 

prezzi possono variare 


Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica 
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell’acquisto 

Black Rage ! ! ! 


© S.F. & Computer Land 1992 


Distribuito da Computer Land & Micromania 


Visto l'andamento del 
Mercato Valutare 
i nostri 

prezzi possono variare 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Vediamo se <on que- 
sti semplici suggeri- 
menti indovinate il 
protagonista dei gio- 
co: indossa sempre 
un cappello, non si 
separa mai dalla sua 
frusta e odia i ser- 
penti • •• Facile, no? 






Si ubi 


L a risposta corretta è, 
chiaramente, Alex... 
Avevate qualche dubbio? 
Che giri con la frusta è 
ormai risaputo, i tentativi d’in- 
subordinazione da parte dei 
redattori semplici sono all’or- 
dine del giorno, per quanto ri- 
guarda i serpenti, poi, con tut- 
te le malelingue che ci sono in 
circolazione... e il cappello? 
Beh, cappello e occhiali scuri 
sono diventati di questi tempi 
indispensabili, durante quelle 
sue sporadiche uscite extrare- 
dazionali, l’assedio dei fan è 
infatti tale che, se riconosciu- 
to, difficilmente farebbe ritor- 


mmmmà 
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Ehi Indy, attento alla testa! 


78 
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parci invece del terzo episo- 
dio, imperniato sulla ricerca 
del Santo Graal. 

Il gioco comincia con il giova- 
ne Indy (qui comunque già in 
veste “matura”) nelle caverne 
di Coronado, e prosegue 
prendendo via via spunto da 
successive scene del film. 
Settati i primi parametri vi tro- 
vate quindi all’inizio di un tetro 
cunicolo scavato nella roccia, 
la prima cosa di cui preoccu- 
parsi a questo punto è una 


Possibile che 
ogni due passi 
ci sia 
qualcuno a 
tentare di 


decrescente luminosità; il ri- 
medio è comunque presto 
trovato grazie a una torcia che 
rinvenite poco distante. Da 
questo punto in poi dovrete 
procedere per le caverne fino 
a raggiungerne l’uscita, facen- 
do attenzione agli spuntoni di 
roccia che crollano dal soffit- 
to, ai vari precipizi, ai gelidi 
fiumiciattoli sotterranei (che, 
inspiegabilmente, provocano 
la morte immediata del nostro 
eroe. Che sia un preoccupan- 


no al suo trono caporedatto- 
riale con tutti i peli addosso... 
Vita ingrata. 

Lasciamo comunque 
Alex al suo triste de- 
stino e passiamo a un 
altro celebre perso- 
naggio che condivide 
quelle sue stesse pe- 
culiarità sopra riporta- 
te... Indiana Jones. 

Mentre su tutti i com- 
puter il nostro benea- 
mato archeologo è già 
arrivato alla sua quarta 
avventura (la prima sen- 
za riscontro cinemato- 
grafico), facciamo un 
passo indietro per occu- 


Ma chi è Tarzan? 



Balzellon 
balzelloni da 
carrellino a 
carrellino... 


te caso di reumatismo giova- 
nile fulminante? Bah...), e via 
dicendo. Oltre a tutte queste 
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Aperti dalle 10.00 
Domenica e Lunedi 
Dalle 14 alle 22 


ORARIO 

CONTINUATO 


ALLE 22.00 



T 


DOMENICA 

APERTO 


Noi siamo qui 



—L X I ^ ad 

mm Loreto 


(Uscita Via Caretta) 


SNK NEO GEO - SUPER FAMICOM 



Altri dicono di avere prezzi stracciati, imbattibili 


VENDITA 


i nostri sono da Vedere... da Sentire!! 


Via Pecchio, 2 (Mi) - S 02/ 29402806 - M.M. Loreto 




mm 



insidie naturali dovrete veder- 
vela anche con una truppa di 
loschi gaglioffi capitanati dal 
bizzarro signore che scontre- 
rete alla fine del livello. Armati 
di frusta, la cui energia va 
però calando man mano che 
ne fate uso (è comunque pos- 
sibile reintegrarne l’efficacia 
con alcune icone che si trova- 
no aN’interno dei forzieri spar- 
si qua e là), oppure dei vostri 


mente informarvi del fatto che 
il convoglio non è formato da 
una serie di vagoni comuni, 
ma di un intero circo in fase di 
trasferimento... Buona fortu- 
na. 

Trattandosi dopotutto di una 
conversione da Amiga, mi 
sembra evidente cominciare 
da una raffronto con quest’ul- 
tima, a tale proposito sarò la- 
pidario: la versione Megadrive 



Oh oh, questo è giusto un po' 
grosso... 

poderosi cazzotti cercate 
dunque di farvi valere... 
Passando brevemente al se- 
condo quadro questo vi vedrà 
protagonisti sul tetto di un tre- 
no in movimento, vi rovino la 
sorpresa, ma voglio ugual- 


è decisamente migliore. Il gio- 
co infatti, come struttura, è ri- 
masto praticamente invariato: 
medesimi livelli, stessa impo- 
stazione, intermezzi animati 
d’introduzione a ogni singola 
fase... Le buone notizie arriva- 
no comunque sia per quanto 
riguarda la grafica che dal 



profilo della giocabilità. La pri- 
ma è infatti molto meglio defi- 
nita, caratterizzata da una 
scelta di colori leggermente 
differente, comunque più con- 
vincente, e supportata da un 
miglior livello tecnico (vedi i li- 
velli di parallasse nel secondo 
stage). La giocabilità è invece 
implementata da un miglior 
controllo sul vostro personag- 
gio e un’iterazione molto più 


efficiente con i fondali. 

In definitiva un buon gioco, 
che ricalca il maniera abba- 
stanza fedele il film e ne cat- 
tura parzialmente l’atmosfera; 
prendetelo seriamente in con- 
siderazione se siete dei fanati- 
ci del Dottor Jones, altrimenti 
dategli comunque un’occhia- 
ta. 

MAX 
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MEGA DRIVE 


GRAFICA 

+ Sufficientemente varia e definita. 

- Aeree di gioco non troppo sviluppate 

82 

SONORO 

□ 

+ Ok i vari motiverò 
+ Buoni gli effetti sonori 

GIOCABILITÀ' 


+ Nel complessa buona per ogni livello 
- Destinata però a non durare troppo a lungo 

83 

US GOLD/LUCAS FILM 

82 


81 






MILANO, il negozio è in via San Prospero 1. 
ROMA, il negozio è in via Degli Scipioni 109-111. 







PERDIDCD 


Vendita per corrispondenza in tutta Italia 
tei. 02 / 874580 - 874593 


73900 


giochi da tavolo, 
giochi di ruolo 
le miniature, j 

scacchiere elettroniche 
sparov, 

minigiochi e gli 
uiloni acrobatici, 
librogame e i libri, 
mpre tutte le novità ! 


65900 


49900 


.26500 


79900 


Epéc U*. 













COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA 
343504 

TEL. 051 343362 FAX. 051 344906 
347736 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 



SUPERFAMICOM 
SUPER NINTENDO 


DISPONIBILI OLTRE 180 TITOLI 





NOVITÀ’ 

ALIENS 3 

139.000 

BUTTLE BLAZE 

139.000 

BEST OF THE BEST 

129.000 

BULLS VS LAKERS 

139.000 

DESERT STRIKE 

132.000 

DRAGON’S LAIR 

149.000 

FATAL FURY 

169.000 

FINAL FANT.MYST.QUEST 125.000 

HOME ALONE 2 

133.000 

HOOK 

129.000 

JAMES BOND JUNIOR 

137.000 

KING OF MONSTERS 

125.000 

MICKEY M.MYS. QUEST 

145.000 

MIGHT AND AMGIC 2 

145.000 

NBA ALL STAR CHAL. 

135.000 

OUT OF THIS WORLD 

139.000 

PHALANX 

139.000 

ROAD RIOT 

129.000 

ROCKY AND BULLWINKLE 135.000 

SPIDERMAN VS X-MEN 

135.000 

SUPER BUSTER BROTH. 

139.000 

SUPER STAR WARS 

TELEF. 

TERMINATOR 2 

139.000 

THE BLUES BROTHERS 

139.000 

WINGS 2 

129.000 

WINGS COMMANDER 

139.000 



SUPER NINTENDO 
AL PREZZO PIU’ BASSO 
D’ITALIA !!! 
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IMPORTAZIONE 

DIRETTA 


OFFERTA ONE 

ACROBAT MISSION 

89.000 

ADDAMS FAMILY 

89,000 

ASTRAL BOUT 

89.000 

BILL LAIMBERS BASKT. 

45,000 

CAMELTRY 

73.000 

CASTELVANIA IV 

99.000 

DINO CITY 

86.000 

FINAL FANTASY II 

89.000 

FOREMAN’S KO BOXING 

87.000 

GRADIUS III 

72.000 

HOME ALONE 

93.000 

HYPERZONE 

73.000 

KABLOOEY 

85.000 

KRUSTY'S SUP.FUN H. 

83.000 

JACK NICKLAUS GOLF 

79.000 

JOHN MADDEN FOOTB. 

79.000 

LAGOON 

87.000 

MAGICAL TARURUTO 

58.000 

MAGIC SWORD 

58.000 

MONKEY JIRO 

89.000 

PACHINCO WARS 

84.000 

PAPERBOY 

79.000 

PILOTWINGS 

79.000 

PITFIGHTER 

84.000 

PLAY ACT.FOOTBALL 

79.000 

RAIDEN 

59,000 

RAMPART 

85.000 

ROBOPOLICE 

78.000 

ROBOCOP 3 

98.000 

ROGER CLEMES MVP 

87.000 

ROMANCE OF 3 KING. 2 

99.000 

SD GUNMAN 

79.000 

SONIC THE BLASTMAN 

86.000 

SUPER OFF ROAD 

83.000 

ULTIMATE FOOTBALL 

82.000 

Y'S III 

86.000 


ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO 


CHIUSO LUNEDI’ MATTINA 


Tutti i marchi e i logotipi riportati sono registrati dalle rispettive case produttrici 






R icapitoliamo: la versio- 
ne per Super NES di 
questo gioco ha come 
titolo Universal Soldier, 
ispirato appunto al film con 
Van Damme e Lundgren, la 
versione per NES no. Tutto a 
posto? Bene. Ma ‘sto 
Turrican, da dove arriva? 

I più ferrati tra di voi lo avran- 
no certo riconosciuto: si tratta 
della conversione dell’omoni- 
mo successo della tedesca 
Rainbow Arts nato inizialmen- 
te su C64 e trasportato in se- 
guito su Amiga, Megadrive, 
Gameboy e ora anche su 


senza del gioco è abbastanza 
classica: il giocatore imperso- 
na codesto Turrican, poco più 
di un fante supercorazzato e 
armato fino ai denti e si deve 
muovere per una serie di 
mondi parecchio vasti (la spe- 
cie di mappa che vedete in 
queste pagine rappresenta 
una parte (non tutto!) del pri- 
mo livello, fate un po’ voi...) 
spazzando tutti gli avversari 
che incontra, raccogliendo 
milioni di bonus diversi e cer- 
cando di non perdersi - il che 
è più difficile del previsto, vi- 
sto che nelle fasi avanzate del 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI Tonti 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 


Se avete letto le 
news di questo me- 
se, dovreste essere 
un pochino sconvolti: 
ma come, non si do- 
veva chiamare 
Universal Soldier? 
Ma no, ma no, non 
facciamo confusio- 
ne... 


Sparate a quella specie di antenna, 
sarà meglio per voi. 


! 


Questi cosi a due zampe sono 
terribilmente fastidiosi. 


NES. 

Ma che cosa ha reso Turrican 
tanto eccezionale? In fondo in 
fondo, anche ai suoi tempi 
non era nulla di nuovo: l’es- 


AA 


gioco si 
incontrano ostacoli di ogni ge- 
nere e veri e propri labirinti. 

Le armi e possibilità offensive 
varie a disposizione di 
Turrican sono direttamente 
proporzionali al compito da 
affrontare: il nostro comincia 
la pugna armato solamente di 
un piccolo laser, ma racco- 
gliendo un paio di capsule (si 
ottengono menando i denti- 
st... sparando ad alcuni sgor- 
bi volanti) l’arma cambia e 
può diventare uno sparo a 
raggiera, un proiettile sferico 


che si fram- 
menta aN’urto con le pareti e i 
nemici o un fascio orizzontale 
continuo e distruttivo. Le pos- 
sibilità d’offesa comunque 
non si limitano all’utilizzo del 
fucile “upgradabile”: altre op- 
zioni più o meno interessanti 
sono rappresentate dalla pos- 
sibilità di trasformarsi in una 
lama rotante (già, tipo quelle 
di Goldrake, che, tra parente- 
si, va in onda tutti i giorni alle 
1 4:30 su Junior TV - oggi è il 5 
di Novembre, non date la col- 
pa a me se sarà già finito 
quando starete leggendo que- 
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Ancora antenne e cosi a due zampe... 

sto) cattivissima e invulnerabi- 
le ma piuttosto difficile da 
controllare e in una serie di 
speciali smart-bomb che 
spazzano quasi interamente 
lo schermo. 

I vari livelli sono ambientati 
nei posti più disparati: si co- 
mincia dalle scoscese cime 
del primo livello fino ad arriva- 



re a labirinti ipertecnologici 
con vere e proprie vasche 
dei pesci piene zeppe di pi- 
rana più o meno cresciuti che 
tenteranno di assaporare la 
vostra tenera armatura fino 
aH’incredibile scalata dell’im- 
mensa torre d’acciaio nell’ulti- 
mo livello (probabilmente i 
quadro più interessante) - co- 
me dire, più ce n’è, meglio è. 

A mio parere, Turrican è uno 
dei migliori giochi di questo 
genere mai apparsi su NES: 
innanzitutto è incredibilmente 
vasto, anche se in effetti po- 
trebbe sembrare un po’ “dilui- 
to” e soprattutto la sensazio- 
ne di vastità è data dalle ridot- 
te dimensioni dei personaggi. 
Inoltre, è decisamente vario 
per ambientazioni e situazioni, 
per possibilità di armamento 
ed è calibrato davvero bene 
sul piano della difficoltà (che 
tra l’altro è regolabile e va da 
ultrafacile a superimpossibile, 
accontentando quindi pratica- 

Qua invece andiamo sempre più in 
basso... 


Bella casettina! Chissà dov'è l'entrata! 


mente tutti. 

Oltre a essere vario, ampio e 
regolabile, Turrican è (ed è la 
cosa più importante) imme- 
diato, giocabile e divertente. E 
tanto per coronare il tutto, 
quelli della Imagineer sono 
riusciti a schiaffare nella pic- 
cola cartuccia un bel po’ di 
grafica davvero bella (soprat- 
tutto i fondali più avanzati) e 
un sonoro finalmente interes- 
sante. Però, non c’è male! 

Marco Auletta 


CBUi 

GRAFICA 

+ Piccola ma dettagliata 
+ Fondali molto belli 

□ 

SONORO 

+ Grande musica iniziale 

89 

GIOCABILITA' 

+ Immediato e coinvolgente 
+ Ben calibrato 

92 

IMAGINEER 

□ 


CONSOLEMANIA DICEMBRE 1992 


85 











L'ARTE 

DEL 

DIVERTIMENTO 

E' 

COMPUTER ONE 



£ 237.000 


MEGADRIVE 


NOVITÀ’ 

AMAZING TENNIS 

119.000 

AMERICAN GLADIAT0RS 

119.000 

BATMAN RETURN 

109.000 

B-B0MB 

99.000 

BARE KNUCLE 2 

99.000 

BI0 HAZZARD BAULE 

109.000 

CAPITAN AMERICA 

109.000 

CHAKENFOREVERMAN 

109.000 

CHEKN0V 

109.000 

CRYING 

95.000 

DEATHDUEL 

119.000 

DOUBLÉ DRAG0N 3 

109.000 

G-L0C 

99.000 

GAUNTLET 

109.000 

GEMFIRE 

129.000 

GEORGE FOREMAN BOX. 

109.000 

GOLDEN AXE 3 

109.000 

GREAT WALDO SEARCH 

109.000 

HIT THE ICE 

109.000 

JENNIFER CAPRIATI TENNIS 

119.000 

JOE MONTANA FOOT. 3 

109.000 

LHX ATTACK CHOPPER 

109.000 

MCKIDS GLOBAL GLADIAT. 

119.000 

MICKEYM.& DONALD D. 

119.000 

NBA ALL STAR CHALL. 

109.000 

NHL PA HOCKEY 93 

109.000 

NINJA WARRIORS 

109.000 

PAPERBOY 

99.000 

POWER ATHLETE 

109.000 

PREDATOR 2 

75.000 

RAMPART 

119.000 

RBI BASEBALL 4 

119.000 

ROAD RIOT 

109.000 

SORCERER'S KINGDOM 

119.000 

STEEL TALONS 

109.000 

STREET OFRAGE 2 

119.000 

SUPER BATTLE TANK 

109.000 

SUPER CHASE HQ 

109.000 

SUPER SHIN0BKSHIN.2) 

109.000 

SONIC 2 (PIU’ OMAGGIO) 

99.000 

SUPER WWF WRESTLEM. 

109.000 

TALE SPIN 

109.000 

THE ACQUAT.AMES(J,P,3) 

89.000 

THE FLINSTONES 

109.000 

TERMINAT0R2 ARCADE 

109.000 

TERM.2 JUDGEM.DAY 

119.000 

TWISTED FLIPPER 

99.000 

YOUG INDIANA JONES 

99.000 

X^MEN 

109.000 

WINGS COMMANDER 

119.000 



SONIC 


MEGACD 


MEGADRIVE -+- SONIC -»- 
MEG A C D -+- 1 GIOCO 

£ 8 . O O O 


MENACER PISTOLA A 
INFRAROSSI PER 
MEGADRIVE + 6 GIOCHI 
IN OMAGGIO 

£ 189.000 


OLTRE 370 TITOLI 
DISPONIBILI 
PREZZI IMBATTIBILI!!! 

TELEFONATECI PER 
INFORMAZIONI.. 



OFFERTA 

ONE 

BAHAMA SENKI 

33.000 

BATTLE MASTER 

69.000 

BEAST WRETLER 

73.000 

CADSH 

69.000 

DRAGON FURY 

65.000 

GLEYLANCER 

79.000 

GREENDOG 

59.000 

HONO TOKY.DODGE B. 

39.000 

ISHIDO 

19.000 

KING COLOSSUS 

39.000 

KRUSTY’S SUP.FUN H. 

73.000 

MIGHT AND MAGIC 

92.000 

PITFIGHTER 

49.000 

RBI BASEBALL 3 

64.000 

SANGOKISHI 

26.000 

SPLATTER HOUSE III 

75.000 

STAR FLIGHT 

49.000 

SUPER REALBASKETB. 

39.000 

TAIHEI-KI 

29.000 

rWINKLE TALE 

59.000 


343504 
TEL. 051 343362 

347736 


FAX 

051/344906 





NEO GEO + 2 JOYSTICK + 
MEMORY CARD + ALIMENTATORE 
220V + CAVO SCART + FATAL 
FURY + GIOCO A SCELTA 

£. 1.199.000 



GAMEBOY 

+ 

TETRIS 

£. 175.000 



GAMEBOY 

NOVITÀ’ 




GAMEGEAR 

£. 238.000 

GAMEGEAR 
+ SONIC 2 
TELEFONARE 

GAMEGEAR 
+ TV TUNER 

£ . 419.000 


4 IN ONE FUN PACK 59 

ALIENS 3 69 

BARBIE 65 

BIONIC COMMANDO 69 

DIG DUG 68 

DOUBLÉ DRAGON 3 69 

DR. FRANKEN 63 

FERRARI G.P.CHALL. 65 

KIRBY’S DREAMLAND 53 

KNIGHT QUEST 57 

LITTLE MERMAID 69 

LOONEY TUNES 69 

MOUSE TRAP HOTEL 69 

ROCKY AND BULLWINKLE 69 

SNOOPY MAGIC SHOT 69 

SPEEDBALL 2 69 

SPIDERMAN 2 65 

SPY VS SPY 3 59 

SUPER MARIO WORLD 2 69 

SUPER STAR WARS 69 

SWAMP THING 69 

TALE SPIN 69 

TERMINATOR 2 THE ARCADE69 
THE SIMPSON 2 65 

TOM&JERRY 65 

TOXIC CRUSAADES 65 

TRACK ’N FIELD 63 

HOME ALONE 2 69 

XENON 2 66 

WAV E RACE 49 

WORLD CUP SOCCER 56 

WWF SUPERSTARS 2 59 


.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 

.000 


GAMEGEAR 

NOVITÀ’ 



AERIAL ASSAULT 

45.000 

ALIENS 3 

79.000 

BART VS SPACE MUT. 

79.000 

BATMAN RETURN 

65.000 

BATTER UP 

58.000 

CHASE HQ 

65.000 

CHUCK ROCK 

65.000 

DONALD DUCK 

65.000 

FOREMAN’S KO BOXING 

49.000 

G-LOCK 

65.000 

INDIANA JONES 

79.000 

LEADER BOARD GOLF 

49.000 

MARBLE MADNESS 

49.000 

OLIMPIO GOLD 

75.000 

OUTRUN EUROPA 

75.000 

PAPERBOY 

65.000 

POPLIS 

59.000 

PREDATOR 2 

79.000 

PRINCE OF PERSIA 

65.000 

RASTAN SAGA 

64.000 

RC GRAN PRIX 

69.000 

SOLITAIR POKER 

52.000 

SONIC THE EDGEHOG 

55.000 

SONIC THE EDGEHOG 2 

79.000 

SPACE HARRIER 

46.000 

STREET OF RAGE 

79.000 

SUPER MONACO GP 

49.000 

SUP. MONACO GP II 

59.000 

SUPER SMASH TV 

75.000 

TALE SPIN 

75.000 

TAZMANIA STORY 

79.000 

WAKE OF VAMPIRE 

69.000 


OFFERTA ONE 

GAMEBOY 


ALTERED SPACE 

35.000 

ATOMIC PUNK 

34.000 

BALLON KID 

33.000 

BASES LOADED 

37.000 

BILL & TEDS ADV. 

39.000 

BILL E.NASCAR CHAL. 

34.000 

BOGGLE 

43.000 

BOXXLE II 

39.000 

BRAIN BENDER 

38.000 

CYR AID 

29.000 

CRYSTAL QUEST 

31.000 

DAEDALIAN OPUS 

25.000 

DR. MARIO 

35.000 

ELEVATOR ACTION 

39.000 

FIGHTING SIMULATORE 

43.000 

FINAL FANTASY ADV. 

46.000 

FISH DUDE 

36.000 

FOREMAN'S KO BOX. 

39.000 

FORTIFIED ZONE 

39.000 

GAME OF HARMONY 

37.000 

G ARGIYLES QUEST 

39.000 

HIGH STAKES 

38.000 

HUDSON HAWK 

39.000 

INTERSTELL AR ASSAULT 

32.000 

ISHIDO 

23.000 

JEOPARDY 

42.000 

KID IKARUS 

34.000 

KUNG FU MASTER 

39.000 

MEGA MAN DR, WILY 

38.000 

METROID II 

34.000 

NAIL’N SCALE 

39.000 

NBA ALL STAR CHALL.II 

45.000 

NINJA BOY 

39.000 

PAPERBOY 

39.000 

PLAY ACTION FOOTB. 

37.000 

POWER MISSION 

29.000 

RADAR MISSION 

34.000 

RESCUE OF BOBLETTE 

37.000 

ROBOCOP 2 

44.000 

RUNES OF VIRTUE 

52.000 

SNEAKY SNAKE 

39.000 

SNOW BROTHERS 

39.000 

SOCCER MANIA 

39.000 

SOLAR STRIKER 

34.000 

SPANKY'S QUEST 

39.000 

SQUARE DEAL 

39.000 

STAR SAVER 

32.000 

SUPER RC PRO AM 

38.000 

SWORD OF HOPE 

34.000 

TECMO BOWL 

54.000 

TENNIS 

39.000 

THE FLASH 

44.000 

THE SIMPSON’S 

39.000 

TURN AND BURN 

38.000 

WORL BOWLING 

39.000 

WORLD CIRCUIT 

39.000 

WORD ZAP 

35.000 

YOSHI 

33.000 



10 % DI SCONTO 
CON 

LA ONE CARD!!! 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA - GARANZIA 12 MESI 


COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA 

343504 

TEL. 051 343362 FAX. 051344906 
347736 








GIOCATORI 1 

LIVELLI 8 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


Dai fumetti alla tele- 
visione, dalla televi- 
sione alla musica 
rap, dalla musica 
rap ai gadget, dai 
gadget ai coin op, 
dai coin op ai compu- 
ter... Basta con que- 
sti Simpson, 
non se ne può 
più! Ehi, non 
ditemi che 
ora sono 
approdati 
pure sul 
mio Super 
Fornitomi 


E bbene sì! I simpaticissimi 
americani con gli oc- 
chioni più famosi del 
momento sono qui, e 
aspettano solo che prendiate 
in mano il joypad per divertirvi 
con loro. Il protagonista è, 
manco a dirlo, il giovane Bart, 
che ridottosi a fare i compiti la 
notte, per essersi divertito a 
giocare ai videogame tutto il 
pomeriggio (mi ricorda molto 
una certa persona che incon- 
tro ogni mattina allo spec- 
chio. ..)(poi mi spieghi cosa ci 
fa una mia foto sul tuo spec- 
chio, eh PM? NdAlex), si appi- 
sola placidamente sui fogli del 
suo tema. Si sa, i fogli del 
quaderno non costituiscono 
un cuscino ottimale, così, vuoi 
per la posizione scomoda, 
vuoi per la tensione di dover 
svolgere il suo lavoro scolasti- 
co, il buon Bart cade preda di 
un orribile incubo. Il bel- 
lo è che gli incubi di 
Bart sono a dir po- 
co realistici, e ciò lo 
testimo- 
nia il 
fatto 


Prendi questo, topaccio. 
Dio mio che schifo che mi 
fanno i topi! 


La città in cui vi 
aggirate alla 
ricerca dei fogli 
perduti... 


Questa è la 
sezione in cui fate 
scoppiare i 
batteri... 


che il tema appena svolto vie- 
ne risucchiato da un tremen- 
do vortice che ne disperde i 
fogli in varie dimensioni spa- 
zio-fantastiche, in cui il malca- 
pitato rampollo dei Simpson 
dovrà tuffarsi per recuperarli. 
Naturalmente meno pagine 
recupererete prima che l’incu- 
bo finisca (a causa della 
scomparsa di tutte le zeta che 
rappresentano le vostre vite), 
più basso sarà il voto asse- 
gnatovi dalla maestra, e vi la- 
scio ben immaginare i dolori 
nel caso di un F (tipico voto 
mediocre in 
America) o giù 
di lì. 

Gli stage sono 
molti e ben 
pensati, tutti 
collegati da 
quello generale 
della città, in cui 
camminerete 
alla ricerca 
delle pagine 


perdute. Una volta individua- 
tane una dovrete saltarci so- 
pra, venendo così catapultati 
in una dimensione che dovre- 
te completare per venire in 
possesso della suddetta pagi- 
na. Le varie dimensioni sono 
più o meno tutte parodie di 
film famosi, come Indiana 
Jones, Godzilla contro King 
Kong, Superman e così via. 
Divertentissima e originale an- 
che quella in cui, catapultati 
nel sangue come globuli bian- 
chi, dovrete ripulirlo da mo- 
struosi batteri, servendovi di 


O 


CD 









L'introduzione del 
gioco... Veramente 
molto carina. 


E se non riuscite a 
recuperare tutti i 
fogli sarete esposti 
alla pubblica beffa. 


Il controllo del 
personaggio, 
inoltre, risulta 
non sempre 
agevole, e ciò 
perché il caro 
Bart ha la possi- 
bilità di saltare, 
fare palloncini 
col chewing-gum 
e sputare semini 
di cocomero, tut- 
te azioni che do- 
vrete fare per 
evitare o neutra- 


lizzare Ì mOl- IV 
teplici nemici 1 I 

cieranno non fcl_j 
poco il cam- feri \ \ ^ 

mino nello tA ^ 

stage princi- L3\ 

pale della Li 1 flX— - 

città; e vi assi- L~ > — 
curo che ricor- 
darvi cosa è 
meglio fare col • 
nemico giusto 
è davvero poco evidente; così 
il tutto si riduce spesso a ten- 


re uno slalom tra i cattivi o ad 
annaspare a caso tra i tasti 
del joypad. Per voler tirare le 


STAy IN SCHOOL, 
MAN/ OTHERWISE 
yOU’LL HA VE TO 
L GO TO WORK. 4 


Bartman contro resto del mondo 


una pompetta a mo’ di Lady 
Bug (e chi si ricorda di questo 
obsoleto gioco da bar vince 
davvero un premio!). 

La varietà quindi abbonda e 
costituisce l’elemento portan- 
te del gioco, che, pur essendo 
globalmente un platform, pre- 
senta elementi di shoot’em 
up, beat’em up e perfino 
puzzle (il livello di Bart Jones, 
per intenderci). La grafica è 
carina, la musica anche, ma 
ciò che non convince molto è 
proprio il gioco in se stesso, 
che si riduce a un multievento 
dalla struttura scontata, per 
tacer del fatto che la mancan- 
za di una qualsivoglia opzione 
di gioco a due e la totale as- 
senza di selezione del livello 
di difficoltà lo rendono un po’ 
poco longevo e attraente. 


Bartman abbattuto dagli Scud 


somme, siamo in presenza di 
un gioco tutto sommato ben 
ideato, ma che risente di una 
realizzazione un bel po’ con- 
torta. Se siete veri appassio- 
nati dei Simpson compratelo 
senza alcuna remora, se no 
cercate altrove qualche 
platform migliore. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


Bartzilla alla riscossa 


CONSOLEMANIA DIC 


tiflMf 


SUPER FAMICOM 

GRAFICA 

+ in perfetto stile fumettoso 

87 

SONORO 

+ davvero carino e orecchiabile 

85 

GIOCABILITA' 

- un po' troppo limitala 

74 

ACCLAIM 

E 
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Select 


HARD DISK 

HARD DISK PER AMIGA 
500 


Ab 43 Mb per 
Al Hm&. 


OFFERTA LANCIO 
L. 550.000 

HARD DISK PER AMIGA 
2000 


Aa 52 Mb per 
Cee «tee « 1 é ■& 

Al omméert la 


OFFERTA LANCIO 
L. 849.000 

MATERIALE DI CONSUMO 
DISCHETTI BULK 3 1/2 DD 

10 Pz. L. 900 ari. 

90 PZ. L. 800 cari. 

100 Pz. L. 750 ad 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

10 PZ. L. 1400 cai. 

90 PZ. L. 1300 «ad. 

100 PZ&. 1200 «ai. 

BOX PORTA DISCHI 3 1/2 

10 Posti Blae Box L Z500 
50 Posti eoa chiave L. 13.000 
100 tasti eoa chiave L 16.000 
150 Posti a cassetto L 35.000 

CONSOLE 

MEGADRIVE RAL/SCART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 

SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 
JOYRAD 

ALIM ENTATOR E+SC ART 
A SOLE 

L. 389.000 

SNES CON UN JOYPAD 

A SOLE 
L 299.000 


Rie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 

COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


SOFTWARE 
PERIFERICHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC AI 
PREZZI 
MIGLIORI 


SUPER NOVITÀ’ AMIGA 1200 

Nuova versione di auriga con microprocessore 
68020 a 32 bit e clock a 16 Mhz. L’amiga 1200 
dispone già di 2 Mb di memoria ed è predisposto 
a supportare THard Disk, prestazioni grafiche e 
sonore superiori. 

SUPEROFFERTE NATALIZIE 

Amiga 1200 TELEFONARE 

Amiga 600 L. 499.000 

Amiga 600 con HARD DISK L. 879.000 
Amiga 600 con monitor 1084/s L. 915.000 


KIT CD TV CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L. 1.290.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.440.000 


SUPEROFFERTA PC 286/20 

2 MI i Memoria 1 Drive 3 1/2 L44 Mb 
1 Hard Disk 40 Mh 1 Monitor a Colori VGA 
1 Porta Parallelo 2 Porte Sedai 

1 Mouse 1 Tastiera Esteso 

L. 1.150.000 

SUPEROFFERTA PC 386/sx/25 

2 Mb di Memoria I Drive 3 1/2 L44 Mb 

1 Hard Disk 40 Mb I Monitor a Colori VGA 
1 Porte Parallela 2 Porte Seriali 

1 Mouse 1 Tastiera Estesa 

Ij^ --'••• - ; L. 1.500.000 

TUTTE LE NOVITÀ’ DISPONIBILI AI 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA !" 

STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 350.000 
Star LC 200 colore L 490.000 
Star LC 24-200 B/N L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L 750.000 
Star Ink Jet 80 col. L. 679.000 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 


DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 

Drive esterno per auriga con interruttore 

L. 129.000 

Drive interno per auriga 500 con tasto 

L. 119.000 

Drive interno per amiga 2000 

L. 129.000 

Drive esterno con Apocalypse 

L. 169.000 



99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 
AMIGA 

Espansione 512k L. 49.000 

Espansione 1Mb per A600 L. 139.000 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 
Espansione 2Mb ESTERNA L 299.000 
Espansione 1Mb per plus L. 99.000 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L 29.000 
Mouse selector L 29.000 

Mouse chic microswitches L. 49.000 
Interfaccia Midi L. 49.000 

Prolunga per modulatore L. 20.000 
Prolunga per drive L 30.000 

Penna ottica con software L. 29.000 
Pistola Gun Shot L. 99.000 


MONITOR 

PHILIPS 8833 B 
L 430.000 

COMMODORE 1084S 
L.430.000 


NOVITÀ’ 


SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA 

■a adcrcpmccnwre 68020 c coprocessorc 
68881 caa dock di 25 Mhz, che ti penaetterà di 
vctodzmre tutti i tosi menomi oiMitrnnilp la 


L. 299.000 


K1CKS1ART 1.3 SU ROM 
L. 59.000 

NOVITÀ’ 

VIDEO STREAMER PER AMIGA 

L. 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 

te Vi piarti»» A m h tfiw , 




NOVITÀ’ INTERFACCIA VIDEO PER 
PC VGA/SCART 


Questa 


vi 


Phis L. 490.000 


K090 L. 299.000 


re a 


L. 129.000 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 



VENDITA AL DETTAGLIO 
E PER CORRISPONDENZA 


MEGA D R 

i 

V E 

Aecade Power Stick 

L. 

89.000 

Convertitore JAP/ITA 

L. 

25.000 

Joypad a infrarosssenza cavo 

L. 

59.000 

Mega Drive Pai + Sonic 

L. 

279.000 

Mega Drive Scart + Sonic 

L. 

379.000 

Mega Drive Joypad 

L. 

35.000 

Cartucce Americane 

Alien 3 

L. 

104.000 

Arch Rivai Basketball 

L. 

94.000 

Atomic Runner (Chelnov) 

L. 

99.000 

Acquatic Games (James Pond 3) 

L 

89.000 

Arcus Odyssey 

L. 

119.000 

Batman 

L. 

94.000 

Batman Returns 


Telefonare 

Cadash 

L. 

94.000 

Captain America 

Caliber 50 

TELEFONARE 

L. 

59.000 

Capriati Tennis 

L. 

104.000 

Chuck Rock 

L. 

109.000 

Crue Ball 

L. 

94.000 

Cybercop 

L. 

109.000 

David Robinson Basketball 

L. 

109.000 

Death Duel 

L. 

114.000 

Devilish 

L. 

94.000 

Desert Strike 

L. 

89.000 

European Club Soccer (ITA) 

L. 

104.000 

E. Holyfield Boxing 

L. 

99.000 

F22 Interceptor 

L. 

89.000 

Fighting Master 

L. 

94.000 

Gods 

L. 

104.000 

Green Dog 

L 

94.000 

Ishido 

L. 

34.000 

John Madden 92 

L. 

89.000 

Jordan VS Bird 

L. 

79.000 

Krustys Fun House 

L. 

99.000 

Musha Aleste 

L. 

104.000 

NHL Hockey 93 

L. 

109.000 

Nhl Hockey 

L. 

89.000 

Olimpie Gold 

L. 

99.000 

Predator 2 

L. 

99.000 

Rolling Thunder 2 

L. 

109.000 

Robocod (James Pond 2) 

L. 

89.000 

R.B.I. 4 Baseball 

L. 

104.000 

Super Off Road 

L. 

94.000 

Super Volleyball 

L. 

79.000 

Sonic 

TELEFONARE 

Street Smart 

L. 

104.000 

Super Smash TV 

L. 

99.000 

Terminator 

L. 

109.000 

The Simpson 

L. 

99.000 

Toky 

L. 

79.000 

The Flistones 


NOV/DIC 

Talespin 


NOV/DIC 

Tazmania 

L. 

104.000 

Test Drive 2 

L. 

109.000 

Trampoline Terror 

L. 

59.000 

Wonderboy 5 

L. 

109.000 

World lllusion Mickey & Donald 

L. 

104.000 

World Trophy Soccer 

Warrior of Rome 

L. 

99.000 

L. 

79.000 

WWF Wrestlemania 


NOV/DIC 

Usa Team Basketball 

L. 

99.000 

Young Indiana Jones 


NOV/DIC 

Young Galahad 

L. 

104.000 


neMy/ 

Via Guidoni, 40/b - Bologna 


Bart 1 s Nightmare (Simpson) 

L. 

124.000 

Castelvania 4 

L. 

124.000 

Desert Strike 

L. 

129.000 

Dino City 

L. 

124.000 

Final Fantasy 2 

L. 

134.000 

F. Zero 

L. 

114.000 

Final Fight 

L. 

124.000 

Final Fantasy: Mistic Quest 

L 

124.000 

Home Alone 2 

L. 

129.000 

Hook 

TELEFONARE 

Irem Skin Games 

L. 

139.000 

Jhon Madden Football 

L. 

124.000 

Joe & Mac 

L. 

124.000 

James Bond Jr 

L. 

129.000 

Krustys Fun House 

L. 

124.000 

Kablooye 

King of Monster 

L. 

L 

119.000 

124.000 

Legend of Mystical Ninja 

L. 

124.000 

Mickey Mouse 


Dicembre 

Magic Sword 

L 

124.000 

NCAA Basketball 

L 

124.000 

Paperboy 2 

L. 

124.000 

Phalanx 

L 

124.000 

Pit Fighter 

L. 

119.000 

Pilot Wings 

L. 

119.000 

Rampart 

L. 

124.000 

Race Driving 

L. 

124.000 

Robocop 3 

L 

129.000 

Sim City 

L. 

119.000 

Soul Blader 

L. 

129.000 

STG Strike Runner 

L. 

124.000 

Super Batter Up 

L 

124.000 

Skul Jaeager 

Super Off Road 

L 

124.000 

L. 

124.000 

Spanky' s Quest 

L. 

119.000 

Star Wars 


DICEMBRE 

Street Fighter 2 

L. 

164.000 

Super tennis 

L. 

114.000 

Super Doublé Dragon 

L. 

139.000 

Super Buster Brother 

L. 

129.000 

Top Gear 

L. 

119.000 

True Golf Classic: Pibble 

L. 

114.000 

The Blues Brother 

TELEFONARE 

Wings 2 

L 

144.000 

X-Man 

TELEFONARE 

Zelda 3 

Telefonare per le ultime novità 

L. 

129.000 

Cartucce Giapponesi 

Area 88 

L. 

109.000 

Acrobat Mission 

L. 

134.000 

Axelay 

L. 

134.000 

Astrai Bout 

L. 

134.000 

Blazeon 

L. 

99.000 

Battle Blaze 

L. 

124.000 

Castelvania 4 

L. 

104.000 

Cyber Formula 

L. 

129.000 

Capitain Tsubasa 3 

L. 

139.000 

Contro Spirit 

Final Fight 

L. 

129.000 

L. 

124.000 

FI Grand Prix 

L. 

129.000 

F-Zero 

L. 

109.000 

Golden Fighter 

L. 

139.000 

Hat Trick Hero (Taito) 

L. 

129.000 

Hook 

L. 

129.000 

Hyper Zone 

L. 

99.000 

Last Fighter Twin 

L. 

129.000 


Cartucce Giapponesi 



Alisia Dragon 

L. 

89.000 

Atomic Roookid 

L. 

54.000 

Arrow Flash 

L. 

59.000 

Chelnov 

L. 

99.000 

Case HQ 

TELEFONARE 

Devii Crush 

L. 

104.000 

Elemental Master 

L. 

64.000 

FI Circus 

L. 

65.000 

Fantasia 

L. 

69.000 

FI Hero 

L 

89.000 

Fighting Master 

L. 

94.000 

GÌaylancer 

L. 

109.000 

Grand Slam Tennis 

L. 

99.000 

Hellfire 

L. 

54.000 

HI School Soccer 

L. 

94.000 

Joe Montana II 

L. 

64.000 

Kid Chamaleon 

L. 

89.000 

Leynos 

L. 

54.000 

Mickey Mouse 

L. 

69.000 

Mercs 

L. 

79.000 

Power Athlete 


Telefonare 

Quackshot 

L. 

69.000 

Senna Super Monaco GP 2 

L. 

79.000 

Sonic 

L. 

54.000 

Steel Empire 

L. 

99.000 

Street ot Rage 2 


Dicembre 

Street of Rage 

L. 

69.000 

Slime World 

L. 

89.000 

Sonic 2 

L. 

94.000 

Splatter House 2 

L. 

99.000 

Super Shinobi 2 

TELEFONARE 

Thunder Fox (Scart) 

L. 

79.000 

Thunder Force 4 (Scart) 

L. 

109.000 

Undead Line 

L. 

89.000 

Wip Rush 

L. 

54.000 

Giochi per Mega CD 



Ernest Evans 

L. 

104.000 

Funlw Horror Band 

L. 

79.000 

Final Fight 

TELEFONARE 

Fray Area 

L. 

94.000 

Heavy Nova 

L. 

94.000 

Prince Of Persia 

L. 

99.000 

Sol Fecce 

L. 

94.000 

Wonder Dog 

L. 

99.000 

SUPER FAMI 

C O M 

Super Nes System + Super Mario World 


+ Cavo Scart + Trasformatore 220V 

L. 

399.000 

Super Nes Pai - 1 Joyped 



Trasformatore 220V 

L. 

399.000 

Super Scope 6 



(Bazooka con 6 giochi) 

L. 

134.000 

Super Famicom Pai 

L. 

419.000 

Super Famicom Scart- RGB 

L. 

399.000 

Convertitore USA/JAP - JAP/USA 

L. 

35.000 

Convertitore EURÒ/USA-JAP 

L. 

50.000 

Trasformatore 220V per 



Super Nes 

L. 

20.000 

Cartucce Americane 



Addams Family 

L. 

129.000 

Axelay 

L. 

144.000 

Amazing ennis 

L. 

129.000 

Bill Lambers Combat Basketball 

L. 

89.000 


GET READY! 

Ha aperto un punto 
vendita a Bologna 
in Via Guidotti, 40/B 

Vi ricordiamo che in Via 
Saragozza si fermano le li- 
nee urbane 37 a/b, 20 e 
94, e le linee extra urbane 
provenienti da: Lavino, Vi- 
gnola, Tole’, Badi, Monzu- 
no, Castel D’Alfi, Vergato e 
Cavone. 
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A partire da Dicembre 
l’orario d’apertura sarà 
dalle 11 alle 19 
continuato, anche per 
la vendita 

per corrispondenza. 

Nel perioodo dal 13 dicembre 
al 6 gennaio, siamo aperti tutte 
le domeniche ed in orario am- 
pliato nei giorni feriali. 
Telefonateci per maggiori 
informazioni. 


NUOVI NUMERI 

© 051/435499 
© 051/435537 


Lemmings 

L 

109.000 

Magic Sword 

L 

114.000 

Ninja Turtles 4 

L 

129.000 

Parodius 

L 

129.000 

Prince of Persia 

L 

129.000 

Robo Poi ice 

L 

109.000 

Rushing Beat 

L. 

114.000 

Rocketeer 

L 

79.000 

Return of Doublé Dragon 

L 

134.000 

RPM Racing 

L 

109.000 

Super Adventure Island 

L 

109.000 

Super Bowling 

L. 

124.000 

Super Ghouls & Ghost 

L. 

114.000 

Super R-Type 

L 

89.000 

Super Tennis 

L. 

119.000 

Street Fighter 2 

L 

164.000 

Super Basketball 

L 

129.000 

Super Mario Kart 

L 

139.000 

Super Mario World 

L. 

119.000 

Super Smash TV 

L. 

114.000 

Super Volleyball 
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Slcy Mission (Wings 2) 

L 

129.000 

Sonic Blastman 

L 

139.000 

Top Racer 

L 

104.000 

World Cup Soccer 

L. 

124.000 

World Championship Boxing 

L. 

119.000 

WWF Wrestlemania 

L. 

114.000 

Telefonare per le ultime novità 



GAME G 

E 

A R 

Game Gear Jap 

L. 

250.000 

Game Gear + Sonic (USA) 

L. 

299.000 

Master Converter 

L. 

45.000 

Big Window 2 

L. 

49.000 

TV Tuner Pul 

L. 

200.000 

Cartucce per Game Gear 



Batman Returns 

L 

79.000 

Chuck Rock (Usa) 

L. 

69.000 

Columns 

L. 

49.000 

Chase HQ (U.S.A.) 

L. 

74.000 

Donald Duck 

L. 

49.000 

Galaga 91 

L. 

49.000 

G-Loc (U.S.A.) 

L. 

64.000 

GG Shinoby 

L. 

50.000 

Moncao GP 2 

L. 

54.000 

Marble Madness 

L. 

74.000 

Mickey Mouse 

L. 

54.000 

Out Run 

L. 

49.000 

Olimpie Gold 

L. 

54.000 

Outrun Europe 

L. 

79.000 

Poplis (U.S.A.) 

L. 

69.000 

Penao 

L. 

49.000 

Put & Putterr 

L. 

49.000 

Sonic 

L. 

59.000 

Squeek 

L. 

54.000 

Spider Man (U.S.A.) 

L. 

79.000 

Super Smash TV (U.S.A.) 

L. 

79.000 

The Simpson (U.S.A.) 

L. 

74.000 

Tazmania 

L. 

79.000 

Wall of Berlin 

L. 

49.000 

Per ragioni di spazio non possiamo 

elencare tutta la merce disponibile. 


I prezzi possono variare a causa 
delle fluttuazioni valutarie 


G€T R€*py/ 

di Andrea Geraci 

Vendite per corrispondenza: 

Tel. 051 /435499-435537 

Orario di apertura: 

dalle 11 alle 19 Continuato 
Dal Lunedì al Sabato 

Condizioni di vendita: 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta. 

Massimo rispetto dei tempi di conse- 
gna concordati. 

I marchi Mega Drive, Game Gear, PC Engine, 
Super Famicom, sono di esclusiva proprietà 
delle singole case produttrici. 





onoscerete senz’altro, 
almeno di fama, la 
Psygnosis. Si tratta in- 
fatti di una delle case 


Qualcuno 
accenda 
la luce, 
per 

favore. 
Penso di 
aver 
trovato 
qual- 
cosa... 


GIOCATORI 1 

LIVELLI 4x3 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 3 


Dura la vita dei vi- 
deoeroi • •• Ieri prota- 
gonista sull'Amiga, 
oggi sul Megadrive: 
altro giro, altro re- 
galo! 


Salve signor egiziano... Egiziano? Ma 
cosa ci fa qui? 

più gloriose della storia del 
software, autrice di clamorosi 
successi che sono ormai di- 
ventati veri classici nel loro 
genere (basti ricordare i vari 
Barbarian, Blood Money, 
Shadow of thè Beast, Armour 
Geddon, Awesome, 


Lemmings...). 

C’è quindi da ralle- 
grarsi del fatto che 
la mitica casa di 
Liverpool stia co- 
minciando a dedi- 
carsi, con convin- 
zione sempre crescente, al 
mercato delle console; per il 
momento i giochi vengono 
pubblicati sotto etichetta 
Electronic Arts, ma in un futu- 
ro prossimo le cose potrebbe- 
ro cambiare... 

Quel che conta sono 
comunque i gio- 


chi... Ed ecco quindi apparire 
anche sui vostri segamonitor, 
dopo Killing Game Show 
(Fatai Rewind su MD), il pluri- 
decorato Leander, eroe senza 
macchia e senza paura. 

La storia di Leander, o 
Galahad che dir si voglia (an- 
che se non comprendo bene il 
motivo per questo secondo 
cambio di titolo), è comunque 
una di quelle solite novelle 
melense e lacrimose che ve- 






j;j a ^ 


dono il nostro prota- 
gonista alle prese 
con un efferato rapi- 
mento della bella 
r *’ Leandra (Leander è 
diventato Galahad e 
così la sua donzella 
è diventata 

Leandra... Logico, 
no? E se invece fosse 
Leander che dopo una 
vacanza a Casablanca fosse 
diventato Leandra mentre 
Galahad... Ok, lasciamo pure 
perdere), e quindi il suo prode 
tentativo di fronteggiare, e 
possibilmente sconfiggere, il 
tenebroso Miragorn 

Cimmerian (che prima paraliz- 
za gli avversari proclamando 
ad alta voce il proprio nome, 
poi quando questi cominciano 
a sbellicarsi dalle risate li fini- 
sce a colpi di machete). 

Il gioco è comunque struttura- 
to in una serie di mondi (dal 
diverso stile grafico) divisi a 
loro volta in livelli differenti. In 
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Come ammazzo gli insetti io... 
Nemmeno Raid ce la fa! 


livello è diviso in due zone: 
una all’aperto (la prima) e una 
seconda sotterranea, alla 
quale si accede tramite appo- 
site brecce nella roccia (è in- 
dispensabile esplorarle en- 
trambe per portare a termine 
la missione). 

Detto questo non rimane che 
lo spazio per un breve com- 
mento: vi dico subito che so- 
no stato un grandissimo esti- 
matore della versione Amiga 
del gioco, e comunicandovi 
che questa per Megadrive è 
senza dubbio da catalogarsi 
fra le conversioni pienamente 


MAX 


A questo qui gli 
girano... 


Forse era meqlio lasciarla spenta, la 
luce. 


riuscite non posso che ren- 
derle grande onore. Alcune 
scelte cromatiche e una mino- 
re nitidezza nella definizione 
grafica mi 
hanno in un 
primo tempo 
parzialmente 
disturbato, ma 
probabilmente 
non ci farete 
caso, a meno 
che abbiate 
anche voi gio- 


Leander; esemplari comunque 
la giocabilità e il livello di diffi- 
coltà molto ben calibrato. Se 
la Psygnosis 
dovesse con- 
tinuare di que- 
sto passo di- 
venterà ben 
presto sinoni- 
mo di qualità 
anche per le 
console, non 
ci sono dubbi. 


Beh, non ce l'ho poi così tanto con gli 
insetti, non si alteri la prego... 


ognuno di 
questi dovre- 
te raccogliere 
un oggetto 
magico (che 
vi verrà se- 
g n a I a t o 
all’inizio da 
un 'affasci- 
nante fanciul- 
la) grazie al 
quale poter 
accedere al 
portale spa- 
ziotemporale 
che vi con- 
durrà alle sezione successiva. 
Da notare inoltre che ciascun 


Buongiorno signore, desidera? 


MEGADRIVE 

GRAFICA 

+ Molto curata e caratteristica. 

+ In tutto simile alla versione Amiga. 

□ 

SONORO 

+ Trionfale nell'introduzione. 

+ Positivo durante il gioco. 

89 

GIOCABILITA' 

+ Il personaggio principale si controlla bene. 

+ Livello di difficoltà ottimamente calibrato. 

92 

ELECTRONIC ARTS 
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C.R. VIDEO 

Via Solari 23 
20144 - MILANO 


- Vendita per Corrispondenza 

tei. /fax 02/8323428 

Orari di apertura: Lunedì - Sabato ore 9.00/13.00 - 14.00/20.00 


FINALMENTE DISPONIBILE IN ITALIA TUTTA LA PRODUZIONE DEI VIDEOGAMES 

NINTENDO N.E.S. 


GRAZIE ALL'ADATTATORE UNIVERSALE 

GAME KEY® 


SCEGLIETE I VOSTRI GIOCHI PREFERITI... 


Adventure Dino Rinki 

79.000 

Hogan’s Alley 

79.000 

Punisher 

79.000 

Adventure of Lolo 2 

79.000 

Hunt for Red October 

99.000 

Rampart 

99.000 

Bases Loaded 2 

89.000 

Ikary Warrior 3 

99.000 

Robocop 

79.000 

Batman 

89.000 

Infiltrator 

65.000 

Rocket Ranger 

65.000 

Bill Ted Adventure 

79.000 

Isolated Warrior 

79.000 

Rocketeer 

99.000 

Castelvania 3 

79.000 

Jacky Chan 

89.000 

Salomon Key 

99.000 

Commando 

65.000 

Kìck Master 

79.000 

720 

65.000 

Death Race 

55.000 

King of thè Beach 

65.000 

Side Pocket 

89.000 

Dirty Harry 

65.000 

Legend of Zelda 

79.000 

Silver Surfer 

79.000 

Dragon Warrior 

99.000 

Loan Ranger 

79.000 

Solstice 

65.000 

Duck Talea 

99.000 

Mega Man 2 

99.000 

Street Fighter 2010 

79.000 

Dungeon Magic 

79.000 

MIC Kid 

99.000 

Strider 

89.000 

F15 City Fighter 

65.000 

Miss Pacman 

99.000 

Super C 

89.000 

Faxanadu 

65.000 

Mission Impossible 

79.000 

Super Mario Bros 3 

89.000 

Fester’s Quest 

65.000 

Moonranger 

65.000 

Sword and Serpent 

79.000 

G.I. Joe 

99.000 

Ninja Gaiden 2 

89.000 

Untouchables 

89.000 

Gauntlet II 

79.000 

Pac Man 

89.000 

World Champ.Wrestling 

89.000 


... E LE ULTIME NOVITÀ' USA! 


Basis Loaded 3 

109.000 

Flinstones 

109.000 

Star Trek 

109.000 

Batman Return of thè J. 

109.000 

Gold Metal Challenge 

109.000 

Star Wars 

109.000 

Bill Elliot Nascar 

109.000 

Little Mermaid 

109.000 

Super Mario Bros 4 

telef. 

Chip & Dale Rescue R. 

109.000 

Mega Man 3 

109.000 

Tales Spin 

109.000 

Cowboy Kid 

109.000 

Mega Man 4 

109.000 

Terminator 2 

109.000 

Empire Strike Back 

109.000 

Monopoly 

109.000 

Tom & Jerry 

Turtle Ninja 3 

109.000 

109.000 


PREZZO ADATTATORE GAME KEY® = L. 35.000 

PREZZO SPECIALE ADATTATORE GAME KEY® + CASTELVANIA 3 = L. 89.000 


Se non possedete la CONSOLE acquistate da noi la CONSOLE UNIVERSALE N.A.S.A. che legga 
le cassette italiane ed americane! 

OFFERTA PROMOZIONALE: Console N.A.S.A. + 1 gioco L. 159.000 

Acquistando 3 cassette riceverete a scelta la spedizione gratuita oppure 
l'adattatore Game Key® in omaggio 

SPEDIZIONE A MEZZO POSTA 0 CORRIERE ESPRESSO FINO AD ESAURIMENTO SCORTE. 

TUTTA LA MERCE E' ORIGINALE E GARANTITA PER UN ANNO - PREZZI IVA INCLUSA 

I marchi citati sono di proprietà degli aventi diritto 


NOVITÀ’ GAME BOY 

Carica batterie solare 
e amplificatore 
stereo 
incorporato 

Lit. 79.000.= 

Richiedere depliant 






1 1 Novembre. Piove. In 
più, come se «iò non ba 
stasse, mi sono beccato 
una bella influenza sui 
40 aradi centigradi 
Cosa desiderare in più 
dalla vita? Mah, non sa 
prei, forse non dovermi 
typare tutti questi an 

nunci 

Pavé 

P.S. Mi raccomando, le 
lettere vanno spedite a 
Xenia Edizioni 
Consolemania - rubrica 
Consoliamoci (sottoli 
neato 300 volte o scrit 
to in un colore abba 
stanza vistoso, NdD) 
casella postale 853 
20101 Milano! I' inutile 
che vi rammenti di infi 
lare anche una bella 
banconota da 10.000, le 
cifra raccolta sarà po 
usata a scopi caritatevo 
li (verso me stesso) 

P.P.S. Tendo a sottoli 
neare che tutti gli an 
nunci sono stati pubbli 
cati perché c'erano L 
5.000 nella busta 

N.B.: Vi prego di ignora 
re cortesemente gli 
sproloqui del mio caro 
collaboratore. Alla sua 
salute e al suo benesse- 
re ci pensiamo già noi 
(in un modo o nell'al- 
tro). Grazie. Alex. 
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Vendo Doublé Dragon II per Nes 
a sole L. 39.000 (prezzo originale 
L. 89.000 circa) e Robocop a L. 
45.000 (prezzo originale L. 
99.000). Telefonare allo 
0771/24860 e chiedere di 
Angelo. 

Vendo mitico Sega Mega Drive, 
ancora in garanzia, completo di 
sette giochi: Sonic, Quack Shot, 
Castle of lllusion, Golden Axe II, 
Revenge of Shinobi, Gaiares e 
Altered Beast alla modica cifra di 
L. 500.000. Ma attenzione, insie- 
me al Mega Drive riceverete an- 
che una sorpresa che renderà in- 
vidiosi i vostri amici (! NdD). 
Roberto allo 02/8139239. 

Vendo Super Famicom versione 
giapponese originale, completo 
di trasformatore e due joypad, 
otto mesi di vita, usato pochissi- 
mo, insieme alle seguenti cartuc- 
ce: Super Mario World, Pilot 
Wings, F-Zero, Super Tennis, 
Actraiser, Zelda III (in inglese, 
versione USA), John Madden 
Football (versione USA) + adatta- 
tore cartucce Jap-Usa. Il tutto in 
confezioni originali con imballi e 
manuali. Valore commerciale più 
di L. 1.600.000, vendo il tutto IN- 
SCINDIBILMENTE (in parole po- 
vere non separatamente, NdD) a 
L. 1.000.000. Annuncio sempre 
valido. Telefonare allo 
01 1/751662 e chiedere di Marco. 

Vendo Sega Mega Drive + due 
control pad, quattro giochi + 
Master System Converter a L. 

700.000. Chiedere di Alessio allo 
039/304733. 

Vendo per Game Boy i seguenti 
giochi: World Cup Soccer, Mr 
Chins Gourmet Paradise, Quix e 
Light Boy, il tutto a L. 60.000 op- 
pure cadauno a L. 20.000. 


Parenti Riccardo 
049/8910718 (ore pasti). 


Tel 


Vendo a L. 45.000 l’uno, i se- 
guenti dieci giochi per Master 
System: Moonwalker, Super 
Kick Off, Donald Duck, Time 
Soldiers, Shinobi, Ghostbusters, 
Captain Silver, Rastan, World 
Soccer, Kenseiden. Telefonare 
allo 051/713125 dalle ore 15:00 
alle ore 21:00 e chiedere di 
Massimo. 

Vendo Commodore SX 64 (ma 

non si chiamava Executive? NdD) 
portatile, schermo 5”, drive per 
cartucce (Aargh! NdD) e dischetti 
in un unica CPU (e che vor dì? 
NdD). Moltissimi giochi ed 1 joy- 
stick, tutti in buono stato a L. 

350.000. Telefonare allo 
02/2367140 e chiedere di Carlo 
(ore Pasti). 

Vendo Sega Master System 2 + 

pistola + 4 giochi (Alien Storm, 
Rescue Mission, Miracle Warriors 
e Golden Axe) a L. 400.000 trat- 
tabili. Telefonare allo 031/886613 
(solo dopo le ore 15:00) oppure 
scrivere a: Federico Cristiani - via 
Dante 111 - 13055 Pontecurone 
(AL). 

Vendo Sega Mega Drive con un- 
dici giochi tra cui Fl-Circus, 
Dahna, Valis, etc... A L. 600.000, 
il tutto in ottime condizioni. 
Telefonare allo 06/7194306 e 
chiedere di Luzio. 

Vendo Nes corredato anche di 
pistola Zapper con 11 (undici) 
(abbiamo capito! NdD) cartucce 
a L. 700.000. Telefonare ore pasti 
al seguente numero: 0923/22238 
e chiedere di Massimo. 


Vendo i seguenti titoli per MD: 
Phantasy Star III a L. 60.000, 
Veritex, Magical Hat a L. 25.000, 
Mercs, Zero Wing, Mystic 
Defender, Steel Empire a L. 

40.000. I prezzi sono trattabili. 
Cerco inoltre Strider e Ghouls’n 
Ghosts. Alessandro Pezzoli - via 
Carlo Marx 345/c - Sesto S. 
Giovanni (MI) - tei 02/2422294 
oppure Carlo Brasi - via Alpini 7 - 
24020 Songavazzo (BG) - tei 
0346/72466. 

Vendo Mega Drive con quattro 
giochi (Sonic, Mickey Mouse, 
Lakers vs Celtics NBA) e altro 
gioco giapponese di cui non co- 
nosco il titolo, adattatore per gio- 
chi USA (Aargh! NdD) e Japan. Il 
tutto, in ottime condizioni con so- 
lo 3 mesi di vita, a L. 600.000 
(comprese le spese di spedizio- 
ne). Per ulteriori informazioni te- 
lefonare a Massimo allo 
051/465738 dopo le 16:00. 

Vendo i seguenti giochi per 
Mega Drive: Sonic, Golden Axe 
2, Rambo 3, Dynamite Duke a L. 
60.000 l’uno e tutti e quattro in- 
sieme a L. 220.000. Telefonare 
allo 06/3767991 dalle ore 16:00 
alle ore 18:00 chiedendo di 
Francesco. 

Scambio Pc Engine GT + due 
giochi con quattro cartucce per 
Super Famicom e/o Super Nes 
tra cui Street Fighter 2, S. WWF, 
Final Fight o Final Fight Guy op- 
pure per un Sega Mega Drive + 
Street of Rage, Golden Axe 1 e 2, 
Test Drive 2 o Sonic. Il tutto è an- 
che in vendita a L. 500.000 trat- 
tabili. Inoltre vendo PC Engine a 
L. 180.000 o lo scambio con un 
Game Boy + cavo Comlink, tra- 
sformatore, due giochi. 
Telefonare allo 011/3855269 dal- 
le 19:30 alle ore 21:30. 
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IMPORTAZIONE DIRETTA CONSOLES E GAMES 



WORLD OE 
IILLUS I OISI 


SUPER FAMI COM? MEGA DRIVE, MEGA CD, GAME BOY 
GAME GEAR, NEO GEO, NINTENDO, WONDER MEGA 
MASTER SYSTEM, PC ENGINE DUO, SUPER NES 

SUPER OFFERTE SU TUTTE LE CONSOLES E GAMES 
TELEFONA PER SAPERNE DI PIU* ALLO 0573 90327Ì 



"MORGANA" di Bardini Annalisa - Via Dalmazia, 424 - PISTOIA - Tel. (0573) 903277 


Partita I.V.A 01161800477 





A MOT A 


i a i 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL-FAX 039/669781 

OGNI SETTIMANA NOVITÀ’ ASSOLUTE! TEL.039/884779 



ECCEZIONALE.DOPO IL PRIMO ACQUISTOIL TUO NOME VERRÀ’ MEMORIZZATO, COSI’ 
POTRAI USUFRUIRE DI UNO SCONTO SU TUTTE LE PRENOTAZIONI SUCCESSIVE!!!!» 

RIVENDITORI .RICHIEDETECI I NOSTRI OSTINI, E RIMARRETE SORPRESI DAI NOSTRI PREZZI! 


MD CONSOLE + 2 JOYP. 

215000. 

TASKFORE HARRIER 

40800, 

JOYSTIC K PRO 1 

40000. 

TAZMAN1A 


64000, 

GAME ADAPTOR 

18000. 

THUNDER FORCE 2 


49500, 

ARCADE POWER STI. 

69900. 

THUNDER FORCE 4 SCART 

87000, 

JOY PAD PRO 2 

19500. 

THUNDER PRO W. 


48500, 



TOE JAM&EARL 


48000, 

ACQUATIC GAMES 

65000, 

TURBO OUTRUN 


46000, 

ALICIA DRAGON 

74000, 

TWINKLE TALE 


63000, 

ALIEN 3 

84000, 

UNDEDLINE 


38800, 

ALIEN STORM 

37000, 

VAPOR TRAIL 


55000, 

ALTERED BEAST 

26000, 

VERYTEX 


29800, 

ARROW FLASH 

27000, 

WADOUA FOREST 


37800, 

ATOMIC ROBOKIDD 

24500, 

WANI WANI WORLD 


29500, 

BAD OMAN 

35000, 

WH1PRUSH 


22000, 

BARE KNIJKLE 

36800, 

WONDER BOY 3 


25000, 

BATMAN 

65000, 

WORLD CUP SOC. 


42000, 

BATTLE MANIA 

28000, 




BEAST WARRIORS 

41000, 

BATTLE SQUADRON 

GEN 

58000, 

BLOCK OUT 

24000. 

BOXING 

GENE 

67000, 

BONANZA BROS. 

31000. 

BIJCK ROGER 

GENE 

65000, 

CADASH 

52000, 

CENTURION 

GENE 

65500, 

COLUMNS 

45000, 

DARK CASTLE 

GENE 

62000, 

COMMANDO II 

45500, 

DESERT STRIKE 

GENE 

78000, 

CRACK DOWN 

22000, 

EA HOC KEY 

GENE 

58800, 

CRUDE BUSTER 

71000. 

F 22 

GENE 

72000, 

DAHANA 

52500, 

FAERY TALE ADV. 

GENE 

47000, 

DARIUS 2 

41800. 

FATAL REWIND 

GENE 

57800, 

DARWIN 4081 

21000, 

IMMORTAL 

GENE 

77000, 

DAVID ROBINSON B. 

45500, 

JAMES POND 1 

GENE 

56000, 

DONALD DIJCK 

26500, 

JAMES POND 2 

GENE 

77000, 

DRAGONA EYE III 

41000, 

JOHN MADDEN 2 

GENE 

78000, 

ESWAT 

36000. 

JOHN MADDEN FOO.92 G 

44000, 

EVIL GIRL 

18000, 

JORDER VS B1RD 

GENE 

44000, 

FI CIRCUS 

48000- 

KING'S BOI HVTY 

GENE 

55000, 

FI HERO 

59000, 

MIGHT AND MAGIC 

GENE 

73000, 

FANTAM SOLDIER 

41000, 

PGA GOLF 

GENE 

73000, 

FANTASY SOLDIER 

44000, 

RINGS OF POWER 

GENE 

65000, 

FASTEST 1 

33500, 

ROAD RASH 

GENE 

69800, 

FATAI. LABIRINT 

67000, 

ROBOCOD 

GENE 

55000, 

FIRE MUSTANG 

45000. 

STAR FLIGHT 

GENE 

62000, 

GAIN GROUND 

23000, 

Where in Time carman 

55000, 

GALAXY FORCE 2 

45000, 

S.NES CONSOLE PAI 


259000 

GAYARES ***** 

41000. 

S.NES CONSOLE SCART 

240000 

GHOST & GHOULS 

51800, 

S.FAM CONSOLE PAL 

325000 

GOLDEN AXE 2 

40800, 

NES CONVERTOR 


21000 

GRAN ADA 

28500, 

UNIVERSA!. EURO ADAPTO 

29500 

GYNOUG 

24000, 




HELL FIRE 

25000, 

AREA 88 


69500, 

HERZOG 

78000, 

BATTLE BLAZK 


95000, 

JEWEL MASTER 

27000, 

BATTLE GRAN PRIX 


67000, 

JOE MONTANA 2 

51000. 

CAMELTRY 


85000, 

JUJU DENSI! 

46000, 

CASTLEVANIA 


58800, 

KA GE KI 

45800, 

CHO MAK AI MITRA 


71000, 

LEYNOS 

21000, 

CONTRA SPIRIT 


99000, 

MAGIC AL HAT 

26000. 

CYBER FORMUX^ÀR; 



MASTER LA IR 

19500, 

DINAW 


£ JsAA 

. . 

MASTER OF WEAPON 

41000, 

DRAGDN Sk&YER 


9im y 

MEGATRAX 

40800, 

EXÀUStfHÉAÌ' 


1 13590; 

MICKEY M.2 FAN. 

34500; | 

■ 


110000, 

MICKEY MOUSE 

38800> - 

FINA!. FIGHT 


96000, 

MIDNIGHT RES. 

69000, 

FfRK PRO W RES. 


89000, 

MONKEY ADV. 

42000, 

(X)LDEN FKJHTER ? 


125000* 

N1NJA BURAI D. 

28000, 

Gl Ni>Aìtó F91 


71800, 

OLYMPIC GOLD 

41Ó0Ò, 

HIPER ZÓNÉ 


113000, 

PAPER BOY 

67500; 

HOOK Bf 


98500, 

PHELIOS 

22000, 

fclNG OF MONSTER 


114000, 

RASTA SAGA II 

51800* 

LEGEND OF ZELDA 


94000, 

ROAD BLASTERS 

42Ó0ÓV 

LEMINGS 


59000, 

ROAD BUSTER 


MAGIC SWORD 


73800, 

RUNAJRK 

m 39800, 

METAL JACK 


93500, 

S.HANG HON 

74000; 

MUSYA 


76000, 

S MONACO GP 1 

39000, 

PARODIUS 


103000, 

S MONACO GP 2 

59000, 

PGA TOUR GOLF 


89000, 

S.REAL BASKETBALL 

39800, 

PHALANX 


119000, 

SD FANTASY SOLDIER 

46800, 

PII.OT WINGS 


97000, 

SD VARIS 

44800, 

PRO SOCCER 


73000, 

S1LVDOW DANCER 

45000, 

ROMANCING SAGA 


97000, 

SONIC 

29800, 

RPM RACING 


74000, 

SONIC 2 

68500, 

S. BASEBALL 


92000, 

SPACE BATTLER G. 

35000, 

S. BOWLING 


92000, 

SPLATTER HOUSE 2 

75000, 

S.CUP SOCC ER 


75000, 

STEEL EMPIRE 

41500, 

S.F1 CIRCUS 


109000, 

STORM LO AD 

32000, 

S.GHOULS&GHOST 


74000, 

SUPER FANTASY ZONE 

78000, 

S. MARIO W ORLD 


92000, 

SUPER LEAGUE 

44800, 

S.PRO BASEBAL 


110000, 

SUPER SHINOBY 

35500, 

S.R-TYPE 


62000, 

SWORD OF SODAN 

22800, 

S.VALIS 


63000, 

TEAM USA BASEBALL 

76000, 

SONIC BLASTMEN 


113500, 

TOIJRNAMENT GOLF 

65000, 

WORLD CUP SOCCER 

78000, 


AXELAY 85000 

PRINCE OF PERSIA 92000 

PROFES. BASEBAL 2 1 15000 

S. FORMA TION SOCCER 1 13000 

S. MARIO KART 128000 

S.MOHODEN 2 119000 

S.PRO BASEBAL 1 10000 

S.R-TYPE 61000 

S.TENNIS 98000 

S.WAGAN LAND 61000 

5. WRESLE MANIA 73000 

SD NIGHT GAIDAM 87000 

SIM EARTH 62000 

SMASH TV 73000 

SOUL BLADER 88000 

STG 69500 

FALANKS 119000 

STREET FIGHTER 2 133000 

SUPER EDF 72000 

SITPER OFF ROAD 
SUPER VAL1S 
SYBERION 5j$$$l 

T.M.N.T 2 lO&tóiO 

THUNDER SPIRIT li^TOOO 

TOP RACER 

TURTLES IN TIME 
ULTIMA i^BOO 

ULTRA BASEBAL titòOOO;; 

ULTRAMAN 100000 

WORLD CHAMPION 6&BD0 

WWF WRESLEMANIA WM 

XARDION .di WHm 

6. B6V coNsoLe 

STEREO AMPLIFIER 
BATTERY PAC K W&tòfc 

LIGHT BOY 


ADAMS FAMILY 
BASE BALL 
BATMAN 2 RE I 
BATMAN 1 

BIONIC COMMANDO 
BOMBER BOY 
BOMBER KING 
BOXING 

BUBBLE BOBBLE |1| 
BlIRéÉfe TIME DX 
CAsmEVAi^«:Ìl;ii 

d&mamq 

mAcxjLM j;: ' *;n 

mm ÌQN Si. AVER 
Ft GRAND PRIX ÌÌÌ 1 
.RACE 
GARMS 

: mmÀ 

GOEMON 
GREMLINS II 
METAL JACK 
METROID 2 
MICKEY MOUSE 2 
NEMESIS 2 
PACMAN 
PACMAN 
PARODIUS 
PIPE DREAM 
POPE Y E 2 

PRINCE OF PERSI IA 

QBERT 

QUART 

ROBOCOP II 

S. MAR IO LAND 

SAGA 3 

SAGAYA 

SNOW BROTHER 

TMNT2 

TETRIS 

TINY TOON 

ITLTRAMAN 

X 


AERIAL ASSAULT 
BASEBAL92 
BASEBALL 91 
BERLIN WALL 
BUSTER BALL 
CHASE HQ 
COLUMN 
DONALD DUCK 
DRAGO CRISTAL 
ETERNAL LEGEND 
<3&QC 
C3^AGIA91 
GÀMBLER 
GEA STUDI UM 

i imito, 


MAFPY LAND 

. iiiiilD 
OUT Rt^i» 
PARADIlfé 
PENGO 

PHANTASY STAR 
PUT PUTTER 
S MONACO GP 
SONIC 
SONIC II 
SPACE HARRIER 
THE GC SHINOBY 
WONDER BOY 
WOODY TOP 


35000 

38000 

37000 

34000 

41500 

50000 

34000 

34000 

36000 

57000 

39800 

35500 

29000 

22800 

23000 

21000 

32500 

32000 

27000 

31000 

48000 

36800 

34000 

30000 

26000 

33000 

45000 

27500 

29800 

41800 

47000 

29800 

39000 

37000 

33000 




mm 
W mml 




33*00 

ms&rn 

WmM 


34600 

SÓSOO 


32000 

48000 

21000 

42000 

35800 

34000 

33000 

42000 

37000 

47000 

46800 

38000 

19000 

35000 

40800 

22800 

37000 

46000 

38800 

43800 

35000 

25000 

52000 

34000 

48000 

38500 

38800 


SPEDIZIONI MEZZO POSTA O 
CORRIERE ESPRESSO, 

WM> AD ESAURIMENTO SCORT 

iiTRI titoli a richiesta 

PÌEZZI IVA 19% ESCLUSA! 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA 
RITORTATI, APPARTENGONO AI 

Legittimi proprietari! 

TUTTA LA MERCE IN 
ELENCO E f ORIGINALE 
GIAPPONESE E COPERTA 
DA UN ANNO DI GARANZIA. 
PUNTI VENDITA- 

VULCANO Sas 

V.VOLTURNO80,BRUGIIERIO,.03 
ELETTRONICA MONZESE 

VIA A.VISCONTI 37 MONZA 
TEL 039/325231 
COMPUTER SACE 
V.OZIGNAN 6 - PADOVA 
TEL 049/681569 
ACTE 

VIA U. FOSCOLO 48 
MONZA-TEL 039/836245 
CALLIGARO GIOCATTOLI 

VIA AMPERE 105-MILANO 
MULT1SYSTEM 
VIA ADE GASPERI 11/13 
C1NISELLO B.(MI) 

TEL.02/61 26257 
TOP VIDEO 
USMATE-C.SO ITALIA 19 
TEL 039/67 4232 

VIMERCATE-VIA CROC IFISSO 
36-TEL039/6852751 
(NOLEGGIO E VENDITA) 

SCONTI RIVENDITORI! 




V 


mm 


CT 

noi 

Jn 

UrJ 


~Àk 







G.GE AR C ONSOLE 210000 

TV TONER 183000 

BATTERY PACK 65000 

BIG WINDOW 35000 

MASTER GEAR CONV. 24000 


PREZZI IMBATTIBILI! 



LYNX BUSTER 


CRYSTAI MINES 2 

A proposito di password, il simpatico (mica 
tanto, dal momento che a scrivere tutte ‘ste 
parole chiave ti si fonde il cervello, NdD) 
Francesco “Rhu” Ruspetti di Firenze ci ha 
gentilmente inviato tutti (o quasi) i codici di 
Crystal Mines: 


Liv. 

Codice 

Liv. 

Codice 

Liv. 

Codice 

5 

ZCXP 

53 

JVNL 

105 

WECF 

6 

DPRX 

54 

CAOS 

106 

WSGY 

7 

OIGT 

55 

KEHL 

107 

PHUF 

8 

YHYR 

56 

EMSE 

108 

NCDS 

9 

VYHK 

57 

ZLAE 

109 

KOMZ 

10 

ITCU 

58 

MSXV 

110 

LFXQ 

11 

OCFK 

59 

JXTD 

111 

WAET 

12 

BXNG 

60 

SOVS 

112 

YJNV 

13 

MOXA 

61 

GHGV 

113 

TAUJ 

14 

IDWJ 

62 

QVOZ 

114 

IMOZ 

15 

RFVC 

63 

ZCEL 

115 

NBFD 

16 

GHSI 

64 

COYH 

116 

ZAPR 

17 

SKHO 

65 

HJHT 

117 

BXFT 

18 

TRFN 

66 

DONQ 

118 

GEFA 

19 

LQRE 

67 

VBHF 

119 

QIKD 

20 

AURV 

68 

JSMJ 

120 

MKIH 

21 

TYGU 

69 

HTRA 

121 

MKIH 

22 

FUIX 

70 

WBHD 

122 

ULEL 

23 

QFXV 

71 

MVJX 

123 

KSDW 

24 

XVXU 

72 

ANZI 

124 

QEFP 

25 

KYPO 

73 

EDLA 

125 

SFJV 

26 

HBTR 

74 

PCMN 

126 

LQXV 

27 

SFEB 

75 

YJKJ 

127 

INMQ 

28 

HXRE 

76 

RAIQ 

128 

NMAD 

29 

TRVJ 

77 

ZRWH 

129 

RHEM 

30 

FQCS 

78 

ECMO 

130 

YHVR 

31 

ZOIH 

79 

OATP 

131 

FSHF 

32 

LHJV 

80 

SVWK 

132 

EIKJ 

33 

GVYU 

81 

VRBD 

133 

CQCR 

34 

E MTV 

82 

SVYA 

134 

AIYA 

35 

OHXY 

83 

KRFH 

135 

SXOE 

36 

GSTB 

84 

CNQR 

136 

EKDR 

37 

UXRC 

85 

YNXR 

137 

DRVY 

38 

PWXH 

86 

CWQU 

138 

RGUM 

39 

XQCE 

87 

YXFJ 

139 

FEDC 


40 

PNGU 

88 

SRDW 

140 

PRKL 

41 

DZDI 

89 

PDSQ 

141 

ONKO 

42 

PIPH 

90 

QKOA 

142 

QXPL 

43 

PKAV 

91 

CKLQ 

143 

JRXP 

44 

TBUM 

92 

KHBA 

144 

PADJ 

45 

CXRI 

93 

MZKM 

145 

KG LI 

46 

QIPZ 

94 

DYDO 

146 

FDXR 

47 

HBJP 

95 

IDIC 

147 

BLKS 

48 

NXKU 

96 

WVOM 

148 

TJGB 

49 

IGPY 

97 

NJCU 

149 

QKBT 

50 

INUK 

98 

WUKR 

150 

AUEC 

51 

LPHD 

99 

BSZB 



52 

NEBX 

100 

RERF 




Caro 

Francesco, mi 
sembra proprio 
che qui manchi- 
no 1 0 codici! 
Vabbè, vabbè, 
per i primi cin- 
que chiudiamo 
un occhio, men- 
tre per gli altri ci ho pensato io: 

101 (WNON), 102 (IVLC), 103 (PJOL), 104 
(RGEI). 

GATE OF ZENDACON 

Ah, ricordo ancora i bellissimi momenti pas- 
sati in compagnia di questo stupendo titolo 
durante le noiose lezioni di chimica! Beh, 
bando alle ciance, se ci tenete a raggiungere 
l’ultimo livello non dovete far altro che digita- 
re ZETA nei codici. Digitando invece TRYX 
avrete invece la possibilità di raggiungere 
una stanza segreta, sarà sufficiente guidare 
la vostra astronave in basso e, successiva- 
mente, a destra attraverso una piattaforma 
che è lì per caso... Un grazie sincero all’ano- 
nimo che ci ha spedito questo trucco! 



GAME GEAR BUSTERS 

SONIC 

Nell’ultima parte del primo livello (quando si deve affrontare il professore) andate giù per il secondo fos- 
so, poi a destra, prenderete un’extra life, quindi uscite tramite la molla. Nello stage del mostro del se- 
condo livello andate subito a sinistra: c’è una bella vita extra che vi aspetta. Nell’act 3 del terzo livello 
un’altra vita bonus si trova andando a destra nell’acqua. Infine questo utile trucco per il professore nella 
Bridge Zone: per ucciderlo rimanete sopra di lui raggomitolati a palla finché, dopo un paio di volte che 
ricomparirà, sarà polverizzato. Grazie di cuore a Pierluigi Mollicone (che cognome da duro! Mangiati un 
po’ di spinaci! NdD) 



ALEX KIDD IN 
MIRACLE WORLD 

Quando arrivate al secon- 
do quadro (che sarebbe il 
lago fantasma) andate ad 
uccidere la prima piovra 
(che si uccide tirando i pu- 
gni alle palline a lei attac- 
cate). A questo punto ri- 
marrà soltanto un vaso, 
voi entrateci e vi troverete 
in una stanza segreta. Su, 
da bravi, ringraziate tutti in 
coro Michele e Alberto di 
Zingonia (BG). 



WORLD CUP ITALIA 

Quando siete in possesso 
di palla correte dritti verso 
il palo della porta avversa- 
ria (se si tratta di quello 
destro o quello sinistro 
non importa) e, quando il 
portiere vi verrà incontro, 
passate la palla al compa- 
gno di fianco a voi, quindi 
tirate in porta. Il goal è as- 
sicurato. Piangiamo per 
l’enorme commozione: 
Grazie Ale! 
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SONIC 

Se volete avere tutte le gemme 
del caos prima di iniziare è suffi- 
ciente premere su, giù, sinistra, 
destra e poi A+start. Ora selezio- 
nate dal menu lo special stage e 
puppatevi la gemma nel labirin- 
to. Bene, ora resettate, pigiate 
A+start e ripetete tutte le opera- 
zioni. Quando avrete le sei gem- 
me non resettate più, inizierete 
dal primo livello, ma con tutte le 
gemme! 

Vi ricordate del trucco di 
Fernando Ferri per Sonic? Bene! 



Se al posto dello score non ci 
sono i numeri e le lettere, non 
preoccupatevi: mettete la pausa 
e schiacciate a, quindi resettate; 
se tenete schiacciato B avrete 
un bel rallenty (potrete sempre 
giocare) e per saltare, oltre a B 
schiacciate anche C, ma solo 
dopo aver lasciato il direzionale. 
Se invece schiacciate C andrete 
a scatti. Mi spiego: con C il ral- 
lenty non è continuo come con 
B. Infatti ogni volta che schiac- 
cerete C farete fare uno scatto a 
Sonic. Ora possiamo ringraziare 
tutti in coro lo zio di Sonic, an- 
che se, questo almeno riguarda 
me, non mi sembra di non avere 
le idee troppo chiare su come 
eseguire questo trucco... 



OF 


E REVENGE 
SHINOBI 


Ecco come acquisire vite, magie, 
pow, energia: 

Livello 1-1: arrivati alla fine del 
primo livello saltate sulle due 
statue e sparate in alto a destra, 


così facendo troverete un cuore. 

1 -2: usciti dalla prima casa spa- 
rate in alto a sinistra, troverete 
un cuore. Passati nel sotterraneo 
e saliti nella seconda casa spa- 
rate in mezzo ai due mobili chio- 
dati, troverete una vita. 

2-1 : arrivati ai primi tronchi salta- 
teci sopra, quando siete vicini al 
precipizio sparate in basso, sco- 
prirete una magia. 

2- 2: Giunti alla fine del livello, 
sparate all’uscita, troverete una 
bella magia. 

3- 1 : Saltati al di là della rete, do- 
po il pilastro con la cassa, spara- 
te allo spigolo destro del casso- 
ne. Vi pupperete un bel cuore. 

3- 2: salite sul secondo ascenso- 
re e continuate a sparare contro 
le casse a destra. Troverete due 
vite, se continuate a prenderle e 
a morire potrete raggiungere un 
numero di lives quasi illimitato (il 
quasi è perché il tutto è in rap- 
porto con la vostra pazienza, 
NdD). 

4- 1: salite sulla prima macchina 
e sparate in alto a destra, scopri- 
rete una magia. 

4- 2: all’inizio, sparando in salto 
mentre vi dirigete sul nastro tra- 
sportatore compariranno due vi- 
te: prendetele e fatevi uccidere, 
questo è un’altro posto dove ac- 
quisire vite. Alla fine del livello 
salite sul blocco e scendete spa- 
rando, troverete una bella magia. 

5- 1 : all’inizio dello schermo spa- 
rate nell’angolo alto a sinistra. 
Troverete una magia. Se sparate 
anche nel piano sottostante al 
tetto vi pupperete un bel cuore. 

5- 2: sparate sul lato destro della 
penultima piattaforma in primo 
piano. Troverete due vite. 

6- 1: beccate il muro vicino al pri- 
mo semaforo. Sorpresa! Un cuo- 
re e una magia!!6-2: quasi all’ini- 
zio del quadro saltate e sparate. 
Troverete un cuore. Alla fine 
sparate a sinistra, troverete inve- 
ce una magia. 

7- 1 : salite sul secondo canotto 
che troverete sulla vostra strada 
e sparate a sinistra in alto verso 
il cassone. 

7-2: all’inizio sparate nell’angolo 
basso a sinistra. Troverete un 


pow. Nell’angolo basso a destra 
del secondo piano troverete un 
cuore. 

8-1 : NIENTE (e cosa vuol dire 
niente? Ci sarà pure qualche co- 
sa! 

8-2: alla fine del quadro trovere- 
te il pow sparando contro il muro 
sinistro. 

SOLUZIONE LABIRINTO: andate 
dritto, saltate la prima porta con 
l’anello, accucciatevi ed entrate 
nella cavità, prendendo poi la 
porta con l’anello. Vi troverete in 
un’altra cavità. Entrate subito 
nella porta davanti a voi, avendo 
l’accortezza di premere per bene 
la destra. Vi troverete sullo spi- 
golo di un precipizio. Andate 
dritti e saltate la prima porta che 
incontrate. Più avanti arriverete 
in una cavità buia, entrateci, tro- 
verete delle casse piene zeppe 
di energia e di pow. Una volta 
fatto il “pieno” uscite dallo scan- 
tinato e puppatevi la porta in alto 
a destra. Ora andate a destra, 
saltate il palo e cadete con il pad 
a destra. Vi troverete davanti a 
due porte, delle quali dovrete 
prendere quella a destra. Una 
volta entrati andate a sinistra e 
prendete e prendete la porta in 
basso a sinistra (prima però di 
uscire dal quadro vi consiglio di 
sparare bebe a sinistra, è estre- 
mamente brutto farsi il mostro fi- 
nale senza pow! NdD). 

MOSTRO FINALE: Per fermare 
per qualche istante il muro che 
schiaccia la ragazza, sparate 
nelle fessure ai lati (possiamo 
anche aggiungere che per scon- 
figgerlo è necessario acquisire 
una tecnica, consistente in una 
successione di mosse calcolate: 
sparategli mentre gira il parruc- 
chino e state pronti ad abbas- 
sarvi o a saltare quando ve lo 
scaglierà addosso. Se lo uccide- 
rete prima che la ragazza muoia 
succederà... Altrimenti... (Non 
vorrei per nulla al mondo rovi- 
narvi la sorpresa), NdD). 

PER OTTENERE SHURIKEN IN- 
FINITI : nella schermata delle op- 
zioni selezionate il numero 00 ed 
attendete. I suddetto si trasfor- 
merà nel simbolo “infinito”. 


Questa volta le nostre ovazioni 
vanno rivolte ai “tre licantropi im- 
pazziti” che ci hanno fornito la 
soluzione e al sottoscritto che se 
l’è battuta tutta sul computer! 

SPLATTER HOUSE 2! 

Mi sembrava brutto inserire subi- 
to le password di questo bel gio- 
co splatteroso, ma poi ho pen- 
sato a tutti i megadriviani in diffi- 
coltà... 


ùLORE pausi. ? 



Livello Password 

2 EDK NAI ZOL LDL 

3 IDO GEM IAL LDL 

4 ADE XOE ZOL OME 

5 EFH VEI RAG ORD 

6 ADE NAI WRA LKA 

7 EFH XOE IAL LDL 

8 EDK VEI IAL LDL 

Dal momento che il nostro caro 
amico Massimiliano Marino scri- 
ve le “H” e le “M” in maniera 
quasi identica vi suggerisco di 
sostituire, nel caso qualche pas- 
sword non funzionasse le due 
lettere in questione. 


I WW'Ut'hi 

PAUSE 

w T ^ 1 
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noleggio videogame; 
sega e nintendo 



AAEGAB&f duh 


Noleggio e Vendita VideoGames, Console, Accessori 


Novità in Anteprima, Importazione e Non... 
Archivio Completo, Più di 2000 Titoli per le Tue Console... 


SEGA: Megadrive, Mega CD, Game Gear, Master System 
NINTENDO: SuperFamicom/SupeNes, GameBoy, Nes 

SNK: Neo Geo 

NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Core Ili 

ATARI: Lynx 


Venite a Trovarci, Videogiochi in Visione a Tua Disposizione... 


Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA 
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h) 
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PRINCE OF PERSIA 

Per chi non 
avesse anco- 
ra terminato 
questa bellis- 
sima cartuc- 
cia per il GB, 
ecco le pas- 
sword per 
porre final- 
mente la pa- 
rola fine a 
codesta rocambolesca avventura: 



►►► 


Password 

Liv. 

Tempo 

06769075 

2 

58 

28611065 

3 

54 

93114015 

4 

51 

86018105 

5 

49 

55313135 

6 

46 

70914195 

7 

41 

64819685 

8 

38 

31404654 

9 

34 

28702744 

10 

27 

91607774 

11 

22 

87105764 

12 

20 

58009414 

13 

18 


Un grazie con il cuore in tasca a Matteo 
Battistini 


GOLF 

Andrea Vituzzi ha scoperto qualcosa di 
interessante per questo vecchio titolo di 
casa Nintendo: se dopo il vostro tiro 
non siete molto soddisfatti (per esem- 
pio quando si sta per spiaccicare in un 
bunker o nell’acqua) non dovete fare al- 
tro che resettare la console (select + 
start + A + B), quindi selezionare conti- 
nue e voilà, il gioco è fatto (ci penserà 
infatti il tampone della cartuccia a con- 
servare la posizione di gioco, NdD) 

PROBOTECTOR 

Massimiliano Fabbiani ci comunica che, 
per iniziare da un qualsiasi livello, è suf- 
ficiente premere su, su, giù, giù, sini- 
stra, destra, sinistra, destra, BABA e 
start. Per accedere, invece, al sound te- 
st premete su, giù, sinistra, destra e 
contemporaneamente B e start. 




CASTLEVANIA IV 

Nella terza parte del livello 9-2 (dove 
appena finite le scale cadono i bloc- 
chi sulle pun- 
te) andate 
sulla prima 
piattaforma 
raggiungibile 
e, mediante le 
scale, saltate 
su quella con 
la bara e fate- 
vi aspirare dal 
buco... Vi tro- 
verete in una stanza bonus! 

SUPER MARIO WORLD 

Nel Donut Plain andate nella Ghost 
House (non nella Secret House!). 
Prendete la rincorsa e volate (con 
Caped Mario) proprio aH’inizio, quindi 
muovetevi a destra e arriverete ad 
uno schermo bonus! Nella Chocolate 
Island 2 non puppatevi nessuna mo- 
neta (nemmeno le dragon coin) e an- 
date velocissimi. Avrete l’opportunità 
di saltare i rimanenti schermi dell’iso- 
la! Grazie Capitan Nintendo! 
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Ahh, e anche questo mese è fatta! Beh, 
almeno quasi, visto che mi manca solo 
una recensione e poi ho finito tutto! Beh, 
sono troppo stanco per aggiungere altro, 
ci vediamo il mese prossimo! 



HALL «£ WEEN 


Via 
Vendita al 

MEGA DRIVE 
A. Agassi Tennis 
Strider II 
Street Of Rage II 
Nhlpa Hockey 93 
Sonic II 

Warriors Of Rome II 
Gods 

Batman Return 
L. Hx Attack Chopper 


Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
minuto e corrispondenza di CONSOLE E V1DEOGAMES 


SUPER FAMICON 
Amazing Tennis 
Buster Bros 
Chuck Rock 
The Mystical Quest 
Super Battletoads 
Death Valley Race 
Super FI Hero 
James Bond Jr. 
Hook 


GAMEGEAR 
Batman Return 
Chuck Rock 
I.J. Last Crusade 
Taz-Mania 
Terminator 
W. Tennis 
Humans 
Chees-Master 
Sonic II 


GAME BOY 
S. Marioland II 
Blue Brothers 
Humans 

J. Connors Tennis 
Tom e Jerry 
Home Alone II 
Track e Field 
Dr. Franken 
Hudson Hawk 


Street Fighter li 

TELEFONA E PRENOTA IL TUO GIOCO 

INVIO POSTA CELERE 







AMIGA & PC 

IBM compatibili 


Spedizione tramite corriere o posta in tutta Italia 
•Evasione ordine max. 24 ore 


Neo Geo + gioco ntcs 599.000 

Super Famicon ntcsscart 399.000 

Super Famicon + gioco 46.000 

Super Nes ntcsscart 299.000 

Super Nes + Mario ntcsscart 399.000 

Megadrive ntcsscart 259.000 

Megadrive + Sonic 299.000 

MegaCDrom ntcs 599.000 

GameGear 259.000 

Game Gear+ Sonic 299.000 

Game Boy + Tetris 69.000 

Favolose Offerte (IVA compresa) 


P.zza Caduti per la Libertà, 25 * 19124 LA SPEZIA 


TEL. / PAX 0187 • 730226 



(NmiAimnin srsms 


0^T£C/ypjUT/%$$MHW 

W & 5ST„, f SUA GAMEGEAR 

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI SBAMRDW^“ ®^ITA PÈR CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI IMMEDIATE 

VIDEOGIOCHI DA NO! 

i WÈTRiBummmmmGmmm 

CONSOLE E — ^ ■ 

SEB AME GA. DRIVE acquista un/P cartuccia 
*~***^ *■*»*• QFAR per.» qualsiasf console e 

AVRAI 4 * IN i5 OMAGGIO LA 
NOSTRA TESSERA SOFTWARE 

CHE Iti offrirà ' fantastici 
jmgMmmmsm . vantaggi fra cui: 

SNK NEO-GEO ^^MHH@^ratuite 

A TAPI immmmmmrn, * SCONTI ECCEZIONALI 

M ! Ani ,^«Ì#ISPN»iAGGIORNATO DELLE 

PCENGÌN^^^^^^^ 

TUTTI I MARCHI CITATI SONO DI PROPRIETÀ 1 DEGÙ AVENTI DIRITTO il nostro catalogo 

- gratis 


ATTENZIONE!!! 













Db Un 



332.767270 


V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 
Db- Li ne BBS: 0332.767277 - 706469 


Oli specialisti nella vendita per corrispondenza 


C0NS0LES SUPER FAMICOM MEGA DRIVE 


;® tllliiti - óillltéTaoa 


CD MEGADRIVE SCART/PAL 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADRIVE GIAPP. SCART 
MD GENESIS + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 
SEGA GAME GEAR 
NEO GEO HOME VERSION 


ACCESSORI 


BAZÓ0KÀ+ 6 GIOCHI 
per SNBS / SFAMICOM. 

lit. 150.000 

•tram macicom 

GAME BOY AMPLIFER 
GAME BOY MAGNIFER 
GB ILLUMINAI OR 
GB LIGHT BOY 
GB VIEW BOY 

GB/GG BATTERY BACK RICAR. 
G GEAR CAVO 2 PLAYERS 
GG MASTER GEAR CONVERT. 
GG ALIMENTATORE 
GG ALIMENTATORE PER AUTO 
MD ACTION REPLAY 
MD ARCADE POWER STICK 
MD GAME ADAPTOR 
MD MEGA JOYSTICK 
MD JOYPAD POWER SG-3600 
MD JOYSTICK SG-FIGHTER 
MD JOYSTICK A INFRAROSSI 
MD JOYSTICK XE-2SG 
MD PRO 2 JOYPAD 
SF ADATTATORE PER S-NES 
SF JBKING SF ASCII PAD 
SN ADATTATORE PER SF 
SN/SF ADATTATORE PER NES 
EUROPEO. 


GAME BOY 


MULTIPLE GAMES 

SUPER BIKKURIMAN 
FAN T ASM - NOO BOO 
GAMBARUGHER- R-TYPE II 
GB GENJIN - HOOK 
PRINCE OF PERSIA 
FINAL FANTASY LEGEND II 
KONAMIC ICE HOCKEY 
KONAMICS SPORT S 
SHIN NIHON PRO-WRESTLING 
DOWN TOWN-GHOSTBUSTERS 
SPY VS SPY - SWAMP THIING 
PRO-BASEBALL STADIUM 92 
FINAL FANTASY LEGEND II 
SPIDERMAN- TECNO BOWN 
SUPER MARIO LAND 
BATMAN - CASTELVANIA 
DOUBLÉ DRAGON - FI RACE 


CD MEGADRIVE 


AFTER BURNER III - ALESTA 
FINAL FIGHT - WONDER DOG 
BLACK HOLE ASSAULT 
PRO BASEBALL S.LEAGUE 
PRINCE OF PERSIA 
THUNDER STORMFX 
AWITCH OF SILKY-RIP 


MULTIGAMES(StreelFighter +.. . ) 
HOKUTONO KEN 6 
JAKI CRAH (FLIPPER) 

SUPER STAR WARS 
SUPER TETRIS + BOMBLIS 
ASSAULT SUITS VALKEN 
VS BRASS NUMBERS 
STREET FIGHTER II 
j SUPER MARIO KART 
HIRYU-NO KEN S POWER UP 
FATAL FURY - GUN FORCE 
KING OF THE MONSTER 
MICKY’S MAGIC AL ADVENT. 
AXERAY - BATTLE BLASÉ 
SONIC BLASTMAN 
PRINCE OF PERSIA - RAMNA 
DODGE DAN PEI - DYNA WARS 
ADAMS FAMILY - HOOK 
SUPER MOMOTARO II 
AIR MANAGEMENTS 
SUPER DANK SHOT-SMASH TV 
ASTRAL BOWT- BATTLE BLAZB 
ULTIMATE FOOTBALL , 


SUPER NES USA 


STREET FIGHTER II 
JOHN MADDBN 93 
PLAY ACTION FOOTBALL 
PUSHOVBR - ROBOCOP III 
ZBLDA III- WWF WRBSTL. 
TURTLBS IV-TOM & JBRRY 
SUPER SOCCER CHAMP 
WHEEL OF FORTUNE 
AMERICAN GLADI AT ORS 
BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE 
XARDION SIMPSONS II 
SMASH TV- CARMEN S. DIEGO 
CLEMENS BASEBALI^CONTRA 
MAGIC SWORD - TOP GEAR 
SPACE FOOTBALL - R.FLYER 
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC 
DESERT STRIKE - EQUINOX 
FINAL FANTASY II - GOEMON 
EDF - S.GHOUL’S N GHOST 


NEO GEO 


KING OF THE MONSTER II 
WORLD HEROS 
MUTATION NATION 
ALPHA MISSION II 
BASEBALL STAR PRO 2 ì 2020 
BLUE’S JOURNEY-CIBER LIP 
CROSSEDE SWORD 
EIGHTMAN- FATAL FURY 
FOOTBALL FRENZY 
GHOST PILOTS 
LAST RESORCE 
LEAGUE BOWLING 
LEGEND OF SUCCESS OF JOE 
MAGI CIAN LORD 
NAM 1975 - RASH RALLY 
PUZZLED - READING HERO 
ROBO ARMY - SOCCER BROWL 
SENGOKU DENSHO 
SUPER SPY - ANDRO DUNOS 
RASH RALLY NINJACOMBACT 
TOP PLAYER GOLF 
NINJA COMMANDO 


SONIC II-BARE KNUCLE II 
T.M.N.T. TURTLES (8mb) 

GODS - TERMINATOR II 
JENNIFER CAPRIATTI TENNIS 
I LOVE MICKEY & DONALD 
AQUATIC GAMES - G-LOC 
JUNKERS HIGH-MAGIC AL GUY 
LHX ATTACK BATTLE 
METAL FANG - SMASH TV 
SPLATTER HOUSE II 
TERMINATOR-THUNDER F. IV 
ALIEN III - TAZMANIA 
CHUCK ROCK 
EUROPEAN CUP SOCCER 
USA TEAM BASKETBALL 
TWINFUL TALE -SD VALIS 
DAVID ROBINSON BASKET 
ARCH RIVALS - BADOMEN 
DRAGON-SIDE POCKET 
COLUMNS - DESERT STRIKE 
BLAY LANCER - CHERROU 
GRAND SLAM "THE TENNIS TOUR" 

SUPER MONACO GP II 
SUPER FANTASY ZONE 

AUSIA DRAGON -OKI - THUNDER 
PROWRECTLING TURBO OUT RUN 
MASTER GOLF - ZOMBIE HIGH 
CORPORATION -STORM LORD 
CHUCK ROCK - WARI WARI WORD 
TERMINATOR STARFUGHT 
ROBOCOD (JP II) - UNDEAD LINE 
FI CIRCUS - DAHNA-HBAVY NOVA 
JOE MONTANA FOOTBALL II 
MARIO LEMIBUX HOCKEY 
FI GRAND PRK- JOHN MADDBN 93 
FANTASTIC NAVIGATION 
DONALD DUCK QUACK SHCT 
F22 INTBRCBPTOR-ROAD RASH II 
STAR ODYSSEY -TOEJAM&EARL 
SHADOW OF THE BEAST 
BLOCK OUT - DAVIL CRASHE 
MERCS II -SAINT SWORD 
SONIC -GALAXY FORCE II 




YOX 



DIVENTA 
CLIENTE 
DB-PRIVI LEGED 


SCONTI FINO 40% 
I CLIENTI DB-PRIV 
POSSONO 
ASCOLTARE E 
PRENOTARE 
DIRETTAMENTE 
TRAMITE DB-VOX 
TUTTE LE NOVITÀ’ 
PER CONSOLE. 
CHIAMA DB-LINE 
PER LE MODALTA’ 
DI ISCRIZIONE 

Db-Vox ti permette 
inoltre di conoscere lo 
stalo dei tuoi ordini. 
RICHIEDICI IL TUO 
CODICE PERSONALE 

Il serv izio e’ 

GRATUITO!!! 


SONIC II- 
GG SHINOBI II 
BARE KNUCKLE 
CHUCK ROCK 
SUPER MONACO II 

WINBLEDON TENNIS 
SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA 
PROFESSIONAL BASEBALL 
BADMAN RETURNS - SONIC 
GEA STUDIUM 
HOUSE OF TAROT 
FANTASY STAR ADVENTURE 
ALIEN SYNDROME -OUT RUN 
BUSTER BALL NINJA GAIDEN 
HALLEY WARS 
HONO TOKYUJI DODGE BALL 
MAGIC AL TARU-RUTO KUN 
INDIANA JONES 
MONSTER WORLD II 
NINJA GAIDEN 

OLIMPIO GOLD DONALD DUCK 
MICKEY MOUSE GOLDEN AXE 
SPACEHARRIER 

S. MONACO GP -DONALD DUCK 
CASTLE OF ILLUSION 


Console NEO 
Ut. 63 0.000 


Db-VOX 

IL COMPUTER CHE PARLA: 

Il piimo servizio d’informazioue 
dienti opemute 24 oie al giorno 
gestito infeiauieute da ini 
COMPUTER. 

Utilizzare Db VOX e’ facile 
basta die disponi di un telefono a 
TONI. 

Pei' il nuovo telefono SI RIO ddla 
SIP, ad esempio, e’ sufficiente 
premere il tasto a desti a dello 

’0’ pei’ tiasfoimailo in un telefono 
a toni (puoi anche utilizzare un 
generatole per segreteria 
telefonica) 

Adesso componi il numeio: 
0332.767303 - appena composto il 
numeio pierni il tasto del 
tdefouo o appoggia il geueiatoie 
di toni sul nnaxrfbno dd telefono 

e aspetta die DbVox ti 
risponda. A questo punto fatti 
guidale da DbVOX. 

Db VOX fidila’ pei' ogni tipo 
di console, i giochi e gli accessori 
disponibili oltie alle offerte 
speciali e alle novità’ in anivo. 
Premendo i tasti del telefono, sotto 
la guida di Db_ VOX andini 
dilettamente ai giochi della tua 
console preferita. 

Attenzione. Verifica s empie, 
piima di chiamale, die il telefono 
che utilizzi possa generale toni. 

Se chiami Db_V ox con un 
telefono che non emette toni e 
piovi a piemeae un tasto la linea 
cade. A presto quindi. . . 
...DbVOX ti attende. 

ASSISTENZA TECNICA 
Garanzia di 1 anno sui prodotti 
Pagamento: contrassegno - 
bonifico bancario - cc postale - 
carta di credito 



:::::: 


jk tpyg n iy ynmft» 

nuovi nrari 

ci misi telefonare : 

lunedi"- Venerdì" 

9.30-21.00 
Sabato 9.30-19.30 
Domenica 1 4.30-19.30 
















Dopo la breve pa- 
rentesi di Robo<op 
2 nell'ultimo nu- 
mero, ritorna 
L'ombra della 
Bestia nella sua 
terza e ultima 
puntata. Possano i 
peli di JH essere 
«on voi e darvi la 
forza di andare 
avanti. 


spento il campo di forza. 
Questa era la parte per i 
principianti adesso tocca a 
NOI!!! Andate su, a sinistra, 
lasciatevi cadere, an- 
_ date di nuovo a sini- 
stra, su e a questo 
punto dovreste es- 
sere al punto di par- 
tenza cioè all’entrata 
del castello. Andate 
_ a destra, giù, poi a 
sinistra e prendete 
la pozione viola per 
saltare in alto. Poi 
andate giù, a destra e 
preparatevi a combattere 
Skarios. 

Usate la pozione (quella vio- 
la) e sparategli alcune volte 
negli occhi per ucciderlo. 
Continuate verso destra e 
usate la chiave bianca (quel- 
la tonda) per entrare nelle 


Mi scusi, per 
fare i colpi di 
sole ai capelli 
mi posso 
rivolqere a le 


prendere la chiave inglese, e 
tornate indietro (ignorate la 
prima scala verso il basso). 
Andate giù, a destra, ancora 
giù, poi a sinistra e prendete 
la chiave bianca rotonda. 
Dopo andate a destra e vi 
lasciate cadere giù stando 


Tirarla o non tirarla? Ma tiriamola! 


lottare contro i mostri. 
Adesso andate a destra fino 
ad arrivare a un campo di 
forza. Inginocchiatevi di 
fronte alla cassa sul pavi- 
mento e usate la chiave in- 
glese (che dovreste aver 
preso prima!!!) e avrete 


Oh, e questo, secondo la soluzione, 
dovreboe essere l'ascensore... 


fiascheto de vin! 


U na volta entrati nel 
castello andate un 
po’ a sinistra, su, de- 
stra e ancora giù 
(N.B. a questo punto morire- 
te ogni volta se non userete 
la pozione bianca d’invinci- 
bilità o quella arancione per 
saltare più lontano). 

Quindi andate a sinistra, poi 
su e proseguite diritto per 


attenti a non impalarvi sulle 
spade. Proseguite sulla sini- 
stra, poi verso il basso. 
Andate a destra, giù e a sini- 
stra fino in fondo e arrivere- 
te a un contenitore nel quale 
c’è un blaster. Prendetelo e 
selezionatelo e a questo 
punto avrete un arma per 
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Ed eccoci arrivati sul rettilineo 
finale... 




per avere altre pozioni, fino 
a quando raggiungerete il 
piede di un gigante e una 
clava. Colpite il piede diver- 
se volte, evitando la clava, 
fino a uccidere il gigante. 

A questo punto potrete fi- 
nalmente godervi la se- 
quenza finale del gioco in 
cui vedrete la bestia ritra- 
sformarsi in uomo e correre 


Certo che prendere a 
cazzotti una cosa verde 


che rimbalza non è 


proprio la mia maggiore 


aspirazione 


Oplà! Eccoci fuori! 




Salve dottore... commendatore... 
come? Re Gargoyle? Ah, mi scusi 
Vostra Maestà! 




Volate verso la destra, col 


PRIMA DOVETE AVER SE- pendo gli slime sul pavimen- 


U Ili 




LEZIONATO IL JETPACK E 
LA MASCHERA (nel conteni- 
tore prima della porta). 


to per aumentare la vostra 
forza. Qui troverete anche 
l’uovo che vi era preceden- 
temente stato ri- 
chiesto da re 
r I ■ Gargoyle. 
\ Subito sulla vo- 

stra destra in- 
contrerete un 
mostro gigante, 
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P ulcherrimi lettori della rivista, come 
penso vi siate accorti dando uno 
sguardo furtivo alle vetrine dei negozi, 
è dicembre un’altra volta. Eh, già, e a 
dicembre c’è il Natale, festa che tutti voi 
aspettavate, giusto per cogliere l’occasione di 
andare a messa e vivere gioiosamente questo 
appuntamento rinunciando a tutti i vostri ave- 
ri... Vero? Come no... Tutti lì ad aspettare la 


vostra nuova console o il pacco di cartucce, 
come minimo! Beh, a noi proprio non importa 
ciò che fate a Natale, vi auguriamo solo una 
grande indigestione di dolci, e di dover ricor- 
rere alla lavanda gastrica dopo esservi ingoz- 
zati col tacchino. Come sempre, i vostri catti- 
vissimi... 

Bovas 


FACCIAMOCI TUTTI 
PSICANALIZZARE 

Gentile redazione di Console Mania, 
da circa otto anni sono laureato in 
psicologia, e i miei pazienti sono 
quasi tutti ragazzi. 

Da un anno a questa parte molti 
miei pazienti mi parlano della loro 
passione per i videogiochi, e mi di- 
cono di essere nervosi e stressati. 
Ora, avendo ricevuto parecchie visi- 
te di ragazzi che, pur essendo “alie- 
nati”, avrebbero una gran voglia di 
vivere all’aperto con degli amici im- 
maginari (“immaginari” perché di 
amici non ne hanno parecchi, stan- 
dosene sempre a casa a giocare 
con i video giochi), mi sono deciso a 
comprare una delle tante riviste ri- 
guardanti questo argomento. 

Questa grandissima voglia di vivere 
all’aperto con gli amici da parte dei 
ragazzi è sempre impedita da que- 
sta folle passione per i videogiochi. 
Sfogliando il vostro giornale mi sono 
accorto che voi redattori, tra dise- 
gnini, foto e fesserie varie, invogliate 
il ragazzo a “videogiocare”, e quindi 
a starsene chiuso in casa attaccato 
a quel fantastico apparecchio che 
sarebbe la console. 

So che voi redattori dite sempre (o 
almeno credo) ai lettori di non esa- 
gerare a videogiocare, ma siete si- 
curi che il bambino (o ragazzo) vi dia 
retta? Evidentemente anche voi sie- 
te dei ragazzi e, quindi, non vi ren- 
dete conto di quanto possano far 
male solamente tre o quattro ore at- 
taccati al televisore? 

Siccome il vostro giornale è letto so- 
pratutto da ragazzi di età compresa 
tra gli otto e i quindici anni (non so- 
no d’accordo, e dove li mettiamo i 
pluriventenni che, ogni tanto, com- 
paiono nel mitico BHC? NdD), ciò è 
ancora più dannoso per la loro salu- 
te, infatti è in quell’età che il ragazzo 
compie la sua maturità psico-fisica. 
Sono rimasto enormemente colpito, 
poi, dai prezzi dei giochi: voi credete 
davvero che nel nostro paese i ra- 
gazzi possano permettersi di com- 
prare un gioco infantile, a volte dise- 
ducativo e addirittura a quel prezzo? 

I ragazzi sono veramente così scioc- 
chi da spendere tutti quei soldi in un 
unico gioco (non sarebbe meglio 
farli fuori in spinelli e droghe varie? 
NdD)? E anche se fosse, vi pare giu- 
sto questo? 


Certa gente non ha neanche una ca- 
sa dove poter dormire e quei soldi 
sarebbe meglio regalarli a qualche 
persona meno fortunata di noi, piut- 
tosto che spenderli in scemenze (... 
Bell’esempio di moralismo da super- 
mercato. Non mi dica che lei non 
gode dei frutti della sua professione. 
Vero? Se lei non ha nulla di super- 
fluo, in casa, allora sono d’accordo 
con lei. Altrimenti... NdP) 

Spero che il vostro cervello sia in 
grado di raccogliere le mie conside- 
razioni (adesso vado a prendere la 
paletta... NdD), o se proprio non ce 
la fate, permettetemi di dire che bi- 
sogna farla finita con queste stupi- 
daggini. (ok, ok. Ci scusi tanto se 
stiamo riempiendo di note le sue, 
chiamiamole così, “teorie”, però è 
giunto il momento di finirla. “Se riu- 
scite a capirmi”. Ma per chi ci ha 
preso? Per dei deficienti? Forse lei è 
abituato a trattare con persone che 
hanno dei problemi - le faccio nota- 
re che anche io sono appassionato 
di videogiochi, ma conduco una vita 
normale, e non ho mai avuto biso- 
gno dello strizzacervelli - e si rivolge 
a noi in questo modo per deforma- 
zione professionale. Tuttavia mi per- 
metta, se ci sarà una prossima volta, 
di moderare un attimo il suo atteg- 
giamento. Lei sarà laureato, d’ac- 
cordo, ma sta parlando con persone 
adulte e responsabili. Au revoir... 
NdP) 

Ragazzi sono stato anche io bambi- 
no, so benissimo quanto sia scoc- 
ciante andare a scuola e dover stu- 
diare, ma, per favore, non rovinatevi 
così la giovinezza, la parte più bella 
della vita, lo ormai sono anziano, ho 
una certa età e certe cose le capi- 
sco molto bene (sono anziano alme- 
no in confronto a voi). 

Chiudo ricordando ai redattori che i 
videogiochi portano alla solitudine, e 
molto spesso la solitudine porta a 
cose molto gravi. Un mio paziente è 
morto perché aveva abusato di so- 
stanze stupefacenti. La solitudine lo 
ha portato alla droga. I videogiochi 
lo hanno portato alla solitudine. 
Pensateci. 

Non invogliate i ragazzi a giocare 
con i videogiochi: potrebbe finire 
tutto molto male: finitela con queste 
stupide riviste. 

Marco Alleori, Roma. 


Caro Marco, non ti stupire se ho in- 
tenzione di darti del tu, ma il lei mi 
stà sullo stomaco. Ho pensato tutto 
il giorno a come rispondere alla tua 
lettera, non perché sono convinto 
che quanto tu dici sia senz’altro giu- 
sto, ma semplicemente perché una 
lettera seria merita una risposta seria 
(come tutti sanno la serietà non è il 
mio forte... NdD). 

Allora, da quanto hai scritto, mi sem- 
bra tu stia rivolgendo un’accusa di- 
retta verso i tanto amati videogiochi, 
beh, ti dirò, mi sono trovato d’accor- 
do con alcune tue constatazioni, ma 
non sono riuscito a capire il perché 
tu dica che noi incitiamo a videogio- 
care. A me sembra che nelle nostre 
rubriche trattiamo i lettori come per- 
sone indipendenti, lasciando loro la 
facoltà di decidere ciò che è giusto e 
ciò che non lo è. Mi sembra più volte 
di aver ripetuto che i voti, tanto per 
fare un esempio, devono (è questo il 
loro fondamentale compito) essere 
solamente un consiglio verso un ac- 
quisto, e non certo un’ esortazione a 
comprare il suddetto gioco per gio- 
carci. Inoltre, come puoi ben notare, 
nella rubrica BHC, è lasciato largo 
spazio ai lettori, che possono vera- 
mente essere attivi verso la rivista 
proponendo argomenti (ovviamente 
di qualsiasi genere) da discutere con 
noi e con gli altri lettori. Insomma, 
penso che i lettori non si debbano 
mai, per nessuna ragione, sentire 
passivi davanti ad un conglomerato 
di fogli patinati. In quanto alla que- 
stione videogiochi vs solitudine, non 
sei né il primo né l’ultimo a risolleva- 
re la questione, considera tuttavia 
che anche un appassionato di moto- 
ciclismo può passare tutto il tempo 
da solo in moto, questo se il suo, 
chiamiamolo hobby, gli occupa gran 
parte della giornata. Quello che vo- 
glio dire, insomma, è che i videogio- 
chi (questa frase l’avrò ripetuta già 
dieci miliardi di volte, NdD), come 
tutte le altre cose, devono essere 
considerati esclusivamente dei pas- 
satempi, non la ragione della propria 
esistenza... 

Ah, un ultima cosa, caro Marco, io ti 
ho cercato sull’elenco telefonico di 
Roma, mi spieghi come mai non c’è 
neanche il numero del tuo studio? 
Non sarà mica soltanto uno scherzo 
cretino? 
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MA A CHE E' SERVITO 

ALIEN 3» 

GLI ALIENI CI SONO 
ANCORA, ECCOME! 

Salve redazione di Console Mania, vi 
scrivo dalla stazione-colonia spaziale 
di Acheron (almeno da quello che ne 
è rimasto). 

10 sono uno Xenomorfo, generalmen- 
te chiamato da voi terrestri “Alien”. 
Prima che alcuni di noi attaccassero 
una navicella edicola, trovando fra i 
rottami un numero di CM, la vita qui 
era triste: nessun umano su cui po- 
sare le nostre uova, nessun androide 
da sgozzare, nessun bimbo per gio- 
care a baseball (il bimbo lo utilizzia- 
mo come mazza) (io credo che sa- 
rebbe più opportuno utilizzarlo come 
palla, dopo averlo ridotto, ovviamen- 
te, alle giuste dimensioni, NdD). 

Vi ringraziamo per aver portato fra 
noi il meraviglioso mondo dei video- 
giochi! Avremo un occhio di riguardo 
per voi se verrete a trovarci. Anche 
perché, da quanto ho capito, il vostro 
capo è un nostro lontano parente... 
Con i soldi che abbiamo ottenuto 
dalla vendita di alcune nostre uova 
ad una fabbrica di maionese aliena ci 
siamo comprati un bel Atari Lynx, 
perciò, riguardo a quest’argomento 
la nostra delegazione vi propone le 
seguenti domande: 

1) Si può collegare (con il comlynx) 
un Lynx vecchio con uno nuovo per 
provare l’ebbrezza del doppio? 

2) Se avete detto che le recensioni 
per il Lynx sarebbero aumentate per- 
ché nel numero 1 1 ce n’è una sola? 
(Non è una critica, per carità, noi sia- 
mo contenti anche così) 

3) Perché alcuni vostri lettori vi offen- 
dono e offendono in modo spregevo- 
le gli altri lettori? 

4) Come mai dietro la confezione di 
Slime World c’è una fotografia di un 
paesaggio che non è presente nel 
gioco vero e proprio? 

Grazie (non mettete una parentesi vi 
prego {la graffa ti piace di più? NdD}) 
Anche se siamo una razza civile non 
abbiamo resistito alla tentazione di 
mandare due uova all’anonimo e ad 
altri cortesi lettori (noi conosciamo gli 
indirizzi di tutti). 

Un saluto ed una stretta di mano (o 
di zampa? NdD) da parte della dele- 
gazione Alien. 

11 presidente Carlo Uanin e il segreta- 
rio Magna Lovo. 


Caro Xenomorfo, ma fa piacere che 
CM, ovvero la rivista più galattica del 
sistema solare (per il semplice fatto 
che ci lavoro io), sia letto anche da al- 
tre forme di vita! Per la verità non 
pensavo che voi “alien" sapeste leg- 
gere e scrivere, comunque non im- 
porta, anzi meglio così, è sempre una 
copia venduta in più della rivista... 
Beh, visto che non siete terrestri non 
vi voglio trastullare con le mie solite 
cretinate, direi quindi di pupparci su- 
bito le risposte ai vostri interesssan- 
tisssimi quesiti: 

1) Mi sembra il minimo... 

2) Spiace anche a noi ma, se proprio 
volete mandare un po’ di uova, spe- 


ditele pure all’ Atari magari... 

3) I terrestri sanno essere molto in- 
grati... 

4) E che ne so? Misteri della vita... 

P.S. Non per farmi i fattacci vostri, 
ma non è che un Lynx per delle uova 
aliene è un po’ pochetto? Non vi sa- 
rete mica fatti fregare? 


Cari amici di Console Mania, non vi 
scrivo solo per dirvi che la vostra rivi- 
sta è stupenda (tanto già lo sapete), 
ma anche per dirne quattro a quel 
povero minorato mentale di Lord 
SNK, il quale non ha il coraggio di 
scrivere il suo vero nome per paura 
di essere ucciso da qualche posses- 
sore di NES, MD, SN ecc. 

Caro, o forse è meglio dire odiato (in- 
somma, deciditi! NdD), Lord SNK, lo 
so che poveretti come te è meglio 
non prenderli in considerazione, ma 
sento proprio il bisogno di sfogarmi, 
dal momento che non ho più inten- 
zione di sentire offendere le mie e le 
altre console... 

Mi chiamo Andrea, ho tredici anni e 
posseggo un NES e un GG, e, fra po- 
co, anche un SN. Ti voglio dire in- 
nanzitutto che devi “abbassare la 
cresta”, dato che sei l’unico a poterti 
permettere un Neo Geo. 
lo, personalmente, non ho optato per 
la tua tanto decantata console per- 
ché, al posto di spendere L. 200.000 
per comprare Soccer Browl compro 
tre cartucce del GG e con 1/20 della 
suddetta cifra finisco Soccer Browl al 
bar sotto casa. 

Ti volevo inoltre dire che i cosiddetti 
“aborti”, come tu hai definito il NES, 
il MD e il SF ecc., sono le console più 
vendute nel mondo e ciò smentisce 
la tua definizione, ed è pura utopia 
che il Neo Geo raggiunga livelli di 
vendita pari alle suddette console 
(questo almeno finché le cartuccione 
di questa macchina non arrivino alle 
140/150.000, NdD). 

Penso anche che tu sia folle dicendo 
che Fatai Fury sia migliore si Street 
Fighter 2 per Super NES e che 
Thunder Force IV sia una ciofeca... 
Bene, ora ritengo di essermi sfogato 
opportunamente, quindi rivolgerò le 
mie domande ai simpaticissimi (gra- 
zie, NdD) Bovas: 

1) Ho letto su una rivista concorrente 
che la Mattel non è più l’importatrice 
ufficiale dei prodotti Nintendo. E’ ve- 
ro? 

2) Se sì, chi sarà il nuovo importato- 
re? 

3) A quando l’uscita ufficiale del 
Super Nintendo in Italia? 

4) Sapete dirmi quali, tra i giochi da 
me elencati usciranno insieme alla 
console? Final Fight, Super Contra, 
Street Fighter 2, Actraiser, Turtles, 
Sim City, Zelda 3, Super Mario 4, 
Super Aleste. 

5) Insieme alla console uscirà anche 
un adattatore per utilizzare i giochi 
americani e giapponesi? 

Spero, cari Bovas, di non avervi as- 
sillato troppo con la prima parte della 
mia lettera, rivolta a Lord SNK. 

Tanti saluti da un vostro affezionatis- 
simo lettore (continuate così che sie- 
te fortissimi!) (Sfido io, con tutti gli 
spinaci che ci mangiamo! NdD). 


Andrea Bederschi. 

P.S. Possessori di MS, NES, MD, SN 
ecc. non litigate tra di voi dicendo: 
“la mia console è migliore della tua!, 
perché così facendo macchiereste di 
nero e nient’altro quel magico regno 
della fantasia che sono i videogiochi. 
P.P.S. Spero che mi pubblicherete 
(anche se avete ricevuto un sacco di 
lettere contro Lord SNK), se non altro 
per rispondere alle mie domande... 


E puppiamoci allora le risposte, an- 
che perché non ho commenti da fare 
per la prima parte della tua missiva: 

1 e 2) L’informazione è corretta. L’im- 
portazione ufficiale sarà ora curata 
dalla GIG. 

3) Non si sa ancora, mentre sto scri- 
vendo potrebbe essere già uscito... 

4) Sicuramente Super Mario World, 
Sim City, Street Fighter 2, Super 
Ghouls’n’Ghosts eccetera... (Super 
Tennis, F-Zero, Super Soccer, 
Pilotwings... NdAlex) 

5) L’adattatore è già disponibile pres- 
so gli importatori paralleli da noi pub- 
blicizzati. Telefona a loro per maggiori 
dettagli. 


BRUCIAMO LA FORESTA 
DI SHERW00DS 

Fetentissimi redattori di Console 
Mania, vi scrivo per complimentarvi 
con voi, ma non per la rivista ma per 
il coraggio che avete a mostrarla, 
vorrei che la piantaste di fare queste 
cretinate (quali? NdD) con quei nomi 
in codice che avete come NdD, NdP, 
NdAlex e chi più ne ha più ne metta, 
potreste inoltre parlare di più del 
Master System e meno di quelle stu- 
pide console mai viste che solo po- 
chi posseggono? Contesto inoltre i 
giudizi troppo alti e quelle schifezze 
di giochi che presentate alla televi- 
sione. 

Eppure c’è della gente che vi scrive 
complimentandosi con voi per la rivi- 
sta, sono tutti dei fanatici del compu- 
ter e dei giochi come voi che non 
fanno nient’altro nella vita al di fuori 
di starsene a casa o in sala giochi (su 
quest’ultima affermazione avrei molte 
cose da dire... NdD). 

Tra di voi c’è anche Stefano Gallarini 
che mi sta molto simpatico, ma a 
starsene tra una massa di imbecilli 
prima o poi si diventa antipatici... 

Mi dispiace che leggendo questa let- 
tera ci rimarrete male, ma è la verità; 
un consiglio? Fatela finita ora prima 
che sia troppo tardi. 

Robin Hood. 


Fetentissimo anonimo, hai forse pau- 
ra di firmarti? Hai paura che ti venga 
a cercare? No, non temere, non mi 
piace toccare l'immondizia... 

P.S. Quando hai scritto questo abor- 
to letterario ti sei ricordato di colle- 
garti il cervello? Perché non vendi il 
tuo Master System e te ne compri 
uno? 


CONTINUA A MANGIARE 
GLI SPINACI(TM) CHE TI 
FANNO BENE! 

Cari amici di Console Mania, da tem- 
po un grave problema mi assilla, tor- 
mentandomi con le sue innumerevoli 
illusioni (!): mi sento Sonic! 

Mi sveglio alla mattina e mi metto su- 
bito a saltare come un idiota, in cerca 
di anelli (sono diventato anche un la- 
dro: ho rubato tutti gli anelli di mia 
nonna e di quella simpaticona di mia 
zia, che, avendomi scoperto, non ha 
esitato a prendermi a randellate). 

Mi sono comperato persino un paio 
di scarpe da ginnastica rosse, di 10 
numeri più grandi, sono diventato blu 
dai lividi (ricordi mia zia) (e come po- 
trei non farlo? E’ una signora così a 
modo... NdD) e continuo a fare “no” 
con il dito alla gente che passa e mi 
guarda con curiosità. 

Quando vado a funghi nel bosco, al 
posto di scorgere tra i rami un bel 
passerotto, vedo un’ape meccanica 
gigante (oltretutto blu) che mi scaglia 
addosso con virulenza tonnellate di 
pallini gialli e invece che un leggiadro 
scoiattolo che si arrampica sui rami 
vedo un granchio (ma che cavolo ci 
farà poi un granchio nel bosco?) che 
cerca in ogni modo di accopparmi. 

Ho provato a terminarli con il “Super 
Spin Attack”, ma più che ammazzarli 
ho rimediato stratosferiche cozzate 
che hanno notevolmente incrementa- 
to sia l’altezza dei bernoccoli sul mio 
cranio ormai devastato, sia la quan- 
tità di blu che ormai occupa un buon 
70% del mio corpo tumefatto. 

Ho anche riempito la camera di tap- 
peti elastici per simulare i respingen- 
ti, appendendo sul soffitto persino 
mazze ferrate, punte, ponti rotanti 
pieni di spine, versando sul pavimen- 
to metallo fuso per simulare i pericoli 
che io, il mio eroe, debbo correre. 
Ecco, io ho fatto tutto ciò; ma -azz- 
non sono ancora riuscito a superare 
la barriera del suono, dunque non 
sono più motivato nel compiere le 
mie strabilianti imprese. 

Ho seguito il vostro consiglio: ho di- 
vorato spinaci come un disgraziato 
(mattino, pomeriggio e sera), ho ca- 
gato verde per una settimana (scusa- 
te la volgarità, ma sono certo che ca- 
pirete il mio stato d’animo), ma nien- 
te. 

Dunque vi prego umiliandomi ai vo- 
stri piedi, se necessario autolapidan- 
domi e coprendo di sferzate la mia 
schiena, rispondetemi: come diavolo 
si fa a superare la barriera del suo- 
no? Perché quel porcospino sfigato 
ci riesce e io no? (Un attimo che va- 
do a prendere un tranquillante) 
Rieccomi ma non per molto: mi è ap- 
pena giunta la notizia che quel catti- 
vone di Robotnik ha trasformato un 
gruppo di canarini in uno stormo di 
FI 6 e un povero porcospino (no, non 
preoccupatevi, non sono io) che giro- 
vagava assorto nei suoi pensieri in un 
carro armato nucleare. Se i miei 
informatori non errano un povero po- 
liziotto disgraziato è stato trasforma- 
to in Robocop. 

E ora via, hem, non posso neanche 
dire “più veloce della luce”, vabbè, 
dai, diciamo con il passo trotterellan- 
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L'ARCOBALENO 


[/ 


/ — / / /I 

Sega Megadrive 

italiano con Sonic e 2 pad 

359.000 

giapponese con scart e Sonic 

299.000 

Game Boy 

italiano con Tetris 

159.000 

giochi a partire da: 

39.000 

Game Gear 

americano con Sonic 

299.000 

sintonizzatore TV Pai 

220.000 

NINTENDO 

italiano con gioco e 2 pad 

169.000 

adattatore per giochi USA 

55.000 

/ 
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Famicom 

japan con scart e 2 pad 

450.000 

compravendita 
giochi usati 

Super Nes 

americano con scart 

2 pad e Super Mario 4 

420.000 

adattatore usa japan 

40.000 

Super NINTENDO 

italiano PAL 
con pad e Super Mario 4 

399.000 

adattatore euro usa japan 

50.000 

NEO GEO 

ufficiale con un joistick 

599.000 

compravendita 
giochi usati x 

via Cassia, 6 

ic (Ponte Milvio) - ROMA - 1 

el. 33.33.486 J 


AWISO IMPORTANTE 

riservato ai negozianti 

SENZA INTERMEDIARI 


DIRÈTTAMENTE DALL'ORIENTE E DAGLI STATES TUTTE LE 
NOVITÀ' - VIDEOGAMES - CONSOLES - ACCESSORI 

I COSTI DIMEZZATI I 


linea diretta con corrispondente in lingua italiana 

CONSEGNE IN 72 QRF 

VISA International Itd. 

GENERAL TRADING 

Room 1 003, 1 0th Floor, Hang Chong Bldg. Tel./Fax 00852/5 171817 

5 Queen s Road, Central HONG KONG 





Ig&à&ffóira 




■ ? JC I 




T - ■ /■ fr — ■» i 

I y * , l' i "i ; 

l _ 





sfili falliscono, programmati 

ori demotivati, di videogiochi, ma Zzapi. Infatti lì si 


BOVAS 


te di un centometrista. Li salverò, fos- 
se l’ultima cosa che faccio. Sperando 
che non sia l’ultima cosa che faccia, 
vi saluto, contando su una vostra ri- 
sposta. 

Tanti spin attack, vostro Sonic, ovve- 
ro (rullo di tamburi) Marco (ah, già, di- 
menticavo, sono evaso dal manico- 
mio e guarda come sono ridotto!) 

P.S. La prossima volta vi racconterò 
come sono evaso, in esclusiva per 
CM!!! 

P.P.S. Potreste riservare, ogni mese, 
una paginetta del vostro giornale a un 
argomento che mi affascina da quan- 
do ero alto un metro (adesso un me- 
tro e un centimetro, wow!): la coltiva- 
zione estensiva delle barbabietole da 
zucchero nell’alta Brianza e le sue im- 
plicazioni ambientali. Lo farete? 
(Contaci, anch’io sono interessato al 
suddetto argomento, NdD) 

P.P.P.S. E’ ancora libero quel posto 
come zerbino? Sapete, per finanziare 
le mie mirabolanti imprese ho biso- 
gno di fondi, così ho pensato, fidu- 
cioso, a voi. Fatevi sentire. 


Caro Sonic, l’unico consiglio che ti 
posso dare è di mangiare ancora più 
spinaci, solo in questo modo potrai 
acquistare le qualità psicomotorie da 
te desiderate. 


ESCLUSIVA 11 
INTERPARROCCHIALE: 

Il RITORNO DI GIGHEN! 

NO! Non si può continuare così! 
Qualcuno o qualcosa deve fermarli, ci 
stanno invadendo come dei Nagua (e 
che roba sono, delle rane giganti che 
effluiscono i loro gas interni? NdD), 
sono loro, sì, i ... Ahhhh! 

Questo è un piccolo esempio di co- 
me molta gente venga sommersa di 
ca...ate enormi come, ehm, come 
(come la tua lettera, tanto per fare un 
esempio, NdD) ... Non lo so, di più, di 
più (!). 

Un sistema ci sarebbe (appunto, spa- 
rati alla nuca! NdD): estinguerli, e per 
fare ciò bisogna setacciare ogni an- 
golo della terra, del cielo, del mare, 
del fuoco (e magari sotto il letto) 
(Marò Cammela! Le corna mi facisti, 
NdD). 

10 da solo non ci riuscirò mai, ma con 

11 vostro aiuto forse...! 

Sono Gighen, l’amis di Lupin, e le 
persone da decimare sono i “defi- 
cienti” che ogni mese tentano di scri- 
vere su Console Mania. A me non 
piace fare nomi o provocazioni inutili, 
comunque pensavo che la mia as- 
senza avesse prodotto dei lettori duri 
e pronti a salvare la posta (da te? 
NdD), e invece fa schifo come sem- 
pre. 

Blahh! Ho sputato adesso un pezzo 
di carta igienica calda e fumante an- 


cora di escrementi lattici vivi (!) con 
sotto scritto cara Console Mania. Vah 
che bello, si vedono i batteri che si 
muovono! 

Ecco un esempio di quanto detto so- 
pra: “sono un ragazzo di 71 anni... 
Hem,17 anni...” ma sono battute da 
fare? Zè! (Che indecenza, confondere 
così sbadatamente la propria età con 
quella del proprio nonno con le zec- 
che in testa e addirittura con l’alope- 
cia). 

E’ tardi per fare delle prediche (direi 
di sì, sono già le 16:25! NdD), il BHC 
è in mano vostra (nelle mie non ci sta 
tutto). /* 

Saluti, ci vediamo in metrò o chissà 
dove, l’importante è che tutti voi, as- 
surdi lettori, sappiate che sarete ucci- 
si a picconate sul gargarozzo! 

AH AH AH! 

Gighen. 


Non credo che questa lettera abbia 
bisogno di commenti, fate un po’ 
voi... Ti consiglio però, caro Gighen di 
fissarti un bell’appuntamento con lo 
psicologo di cui sopra... 


IL BEOTA DEL MESE E'... 

Cucù... Indovinate un po’ chi vi riscri- 
ve? Ma è il vostro lettore Marty Me 
Fly! Vi ho scritto per dirvi due cose: 

1) oggi è il 5/10/92, e io sto giocando 
a Sonic 2! Sì, avete capito bene, ho il 
seguito di Sonic da due giorni e mi 
sto divertendo un sacco!! Immagino 
che vi chiediate come ciò sia possibi- 
le, e io sono qui per rispondervi: in un 
particolare negozio ho comprato un 
Mega Back Up senza limitazioni di 
memoria e compatibile con tutti i gio- 
chi, sia euro-americani, sia giappone- 
si. Forse voi non sarete molto d’ac- 
cordo, ma prima che i giochi vengano 
importati ufficialmente o parallela- 
mente (con il conseguente prezzo), si 
fa tempo a diventare vecchi! A ciò si 
aggiunge il già citato costo. Non so 
voi, ma io preferisco spendere 2000 
lire per un gioco, piuttosto che 
80000. 

2) Non so quanto possa interessarvi, 
ma dopo un litigio con Barbara... Non 
mi piace più. Ora vado dietro a 
ELEONORA di “Non è la Rai”! Voi che 
ne pensate? (Hai letto il titolo? NdP) 

Il Vostro lettore Marty Me Fly. 

Allora, incominciamo dall’inizio: 

1) E non hai pensato che quello che 
fai è ILLEGALE? Prescindendo dal 
fatto che a noi non ce ne frega asso- 
lutamente un fico secco se stai gio- 
cando a Sonic 2 piuttosto che a Dick 
Tracy 4, ti ricordo che la pirateria è sì 
economica (saremmo ridicoli a soste- 
nere il contrario), ma è stata proprio 
lei a trasformare il mercato dei video- 
giochi per computer in un guazzabu- 
glio pazzesco: software house che 


giochi brutti... 

2) Una volta io mi innamoravo delle 
mie compagne di classe, oppure di 
alcune mie amiche che mai avrebbero 
ricambiato i miei sentimenti... Ma non 
mi era MAI capitato di innamorarmi di 
un personaggio famoso: quelli stanno 
sul video, probabilmente una volta 
che non servono più li infilano nell’ar- 
madio e li tirano fuori solo nel mo- 
mento del bisogno. Oppure sono ra- 
gazze di carta... A buon intenditore... 


ANDATI A LEGGERVI 
ZZAR! 

Cari Bovas, siamo due contadini delle 
colline del Monferrato, sappiamo che 
la nostra lettera andrà a finire nel ce- 
stino o nell’angolo della prof, ma sap- 
piamo a malapena scrivere, perché ci 
hanno mandato subito ad arare la ter- 
ra, e dato che abbiamo imparato a fa- 
re il mestiere in poco tempo, i nostri 
nonni ci hanno regalato un Game 
Boy. Noi ariamo giocando. VOI DO- 
VETE VENIRE A RACCOGLIERE 
L’UVA, INVECE DI STARE ATTACCA- 
TI ALLE VOSTRE CONSOLE (ma 
Giovanni, che cosa sono le console? 
Ma sta zitto, che non hai l’elettricità) 
E MANGIARE SEMPRE POLENTA 
365 GIORNI ALL’ANNO E ALZARSI 
SEMPRE ALLE 5 DEL MATTINO, FA- 
RE COME FACCIO IO CHE GIOCO 
SEMPRE ALLE 11 DI SERA E NON 
CAPISCO PIU’ NIENTE; PERCHE’ 
GIOCO COL GB ANCHE QUANDO E’ 
IL TEMPO DELLA SEMINA. Vi sto 
scrivendo dalle carceri, perché ho ru- 
bato un NES (ma sto facendo una ri- 
volta per ottenere almeno un MD o un 
SF con Street Fighter II, e se non ce 
lo danno, lo vogliamo da voi, altri- 
menti rapiremo la nonna di Dave o la 
ragazza del Paolone.)(Che sono pro- 
babilmente la stessa persona... 
NdAlex) Ma adesso le nostre umili, 
piccole domande: 

1) Uscirà una decente Formula 1 per 

i |NES ?Kb 

2) Siete pagati dalla SEGA? 

3) Perché le foto del Nintendo si ve- 
dono sbiadite? Spiegatecelo un po’. 

4) Ci regalate un PC Engine CD? 

5) E’ meglio il NES o il MS? 

6) E’ meglio il MD o il SF? 

7) Ci volete parlare un po’ del micro- 
genius compatibile a Nintendo? 

8) Cosa mi faccio regalare dopo la 
vendemmia? 

Saluti e baci, paga il PC Engine e ta- 
ci. 

Due affezionati campagnoli, pescatori 
e poco altro. 

PS: aspettiamo la sbobba 
PPS: Ho trovato 45 vermi nella scor- 
sa minestra, e spero di trovarne degli 
altri, così quando esco vado a pesca- 
re. 

Giovanni il campagnolo, Davide il 
Contadino. 

Ma dico, voi due non seguite mai 
“Linea verde”? Se lo faceste, sapre- 
ste che la rivista per voi non è 
Consolemania, dato che qui si parla 


parla anche di ppicconi e bbadili, ol- 
tre che di zzappe. Scherzi a parte, la 
vostra lettera mi ha fatto davvero 
sghignazzare, così ho deciso di ri- 
spondere ai vostri quesiti in maniera 
sibillina: 

1) Basta che tu segua mensilmente 
CM... Ma se ti va puoi anche fare una 
cosa più utile all’umanità e comprarti 
Zzapl, lì trovi tutte le informazioni per 
il Nintendomane che non deve chie- 
dere mai... 

2) Sì, da quella elettrica. 

3) E che ne sappiamo? La macchina 

che usiamo è esattamente la stessa 
per tutte le console, dal Megadrive al 
Neo Geo. Quindi non so perché col 
NES fa così. Si vede che gli starà an- 
tipatico. M 

4) Certo, non dovete fare altro che 

compare 1000 copie di 

Consolemania, ritagliare la prova 
d’acquisto, e spedirla alla NEC, che 
sarà lieta di omaggiarvi opportuna- 
mente. 

5 e 6) Non finirò mai di ripeterlo: il 
Colecovision e il Vectrex sono le mi- 
gliori. 

7) avete già detto tutto voi: è una 
macchina compatibile col NES (di cui 
comunque parleremo, forse l’avremo 
addirittura già fatto in questo nume- 
ro... NdAlex). 

8) Fossi in te opterei per un cervello. 
Anche usato. 


NON C'E' IL PREFISSO, 
E NON HO VOGLIA 
DI CERCARLO 


Incompetente redazione di 
Consolemania, siamo due ragazzi di 
tredici e quattordici anni, possessori 
di Megadrive, Super Famicom e 
Master System, da sempre acquirenti 
delle vostre testate ma, da alcuni nu- 
meri di CM, molto molto molto insod- 
disfatti. Innanzitutto le recensioni: 
senza cadere in critiche vecchie vi ci- 
tiamo solamente Spiderman e 
Fantasia (uscite, per dovere di crona- 
ca, sul nr 3 di Consolemania, vale a 
dire un anno fa NdP)... Dicevamo, le 
recensioni sono stupide e incompe- 
tenti, non è affatto vero che siete spi- 
ritosi e simpatici, ma dimostrate solo 
tutta la vostra idiozia. Esempi: James 
Pond II, Streets of Rage, Valis 4, 
Marvel Land, Super Deformed, e mol- 
te ancora (uhmmm, noto una costan- 
te: sono tutte recensioni di Dave... 
Sarà, ma io le ho sempre trovate di- 
vertenti. E competenti. NdP) In molte 
recensioni ci sono solo cavoiate, sen- 
za spiegare realmente il gioco né dar- 
gli un serio giudizio. Poi l’incompe- 
tenza: giocherete pure da anni, ma in 
materia di videogame ne sapete me- 
no di un bambino di tre! Cito un gran- 
de esempio: Golden Axe 2. Come 
diavolo fate a dire che è un gioco fa- 
cilissimo quando, da tre mesi che lo 
possediamo, nel nostro quartiere 
nessuno è riuscito a finirlo! (Passi che 
ci diate degli incompetenti, passino 
pure le critiche al nostro spirito, ma 
qui si cade in un assurdo! Se non sie- 
te ancora riusciti a finire un gioco in 
tre mesi, quando noi ci abbiamo 
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messo solo due giorni, sarete ben voi 
a non saper giocare! -E non me ne 
frega assolutamente niente se finite 
Golden Axe I a occhi chiusi: qui lo 
facciamo senza mani, tenendo il joy- 
pad in bocca- NdP). Poi, El Viento: 
non ho mai visto una grafica migliore 
sul MD, e voi dite che è discreta e ba- 
nale? E Desert Strike? Ha una grafica 
schifosa e il sistema di controllo 
osceno! Questi sono solo alcuni fra le 
decine di esempi: Kid Chameleon, 

Y’S III, California Games, Pit Fighter, 
ecc. Molte altre riviste concorrenti so- 
no molto più serie e competenti. Poi 
la stupidità nel scegliere i giochi da 
recensire! Come si fa ad inserire nel 
numero (manca il numero NdP) della 
rivista videogame come Steel Empire 
o Crude Buster, quando dovete an- 
cora toccare i migliori giochi come 
Final Fight, Strider (recensito su The 
Games Machine due secoli fa NdP), 

Last Battle (che a nostro avviso è una 
fetecchia, NdBovas), Castle of lllusion 
(anche lui recensito su TGM... NdP)? 

E non dite che sono vecchi (sono 
vecchi NdP), perché è molto meglio 
un gioco vecchio e bello, che uno 
nuovo e schifoso. E la posta... Come 
si può concepire l'idea di mettere nel- 
la rubrica lettere come quelle di 
Gighen, Dr Brainless, Captain Sega, 
Jason, Lord SNK e (dulcis in fundo) 

(la vostra? NdP) Captain Golf? E’ im- 
possibile mettere nella posta di un 
giornale di videogame una missiva in- 
teramente dedicata al Golf (quando si 
dice che la posta di CM è unica... 

NdP) A proposito, tu, Marastoni 
Valerio... Cosa ce ne frega se tu gio- 
chi a golf? Giocare a golf... Tu lo 
chiami così mettere un barattolo vuo- 
to in un parco e mandare dentro una 
pallina con un bastone, come hai det- 
to di fare nella tua lettera? Voi Bovas 
mettete quelle stupidaggini lasciando 
fuori lettere molto più intelligenti. 
Come si fa, inoltre, a creare l’Angolo 
della Prof, quando la rivista è piena 
dei VOSTRI errori? (Parliamo di errori 
gravi, come scrivere Master System 
al posto di Megadrive nella pagella di 
European Club Soccer). Inoltre le an- 
teprime sballate, sono 10 numeri che 
non date notizie chiare e precise sul 
mega CD (fosse solo per questo... Vi 
faccio molto gentilmente notare, che i 
dati tecnici di TUTTE le console non 
sono MAI chiari e precisi al 100%: 
passa un mese, e una caratteristica 
data per certa viene regolarmente 
smentita. In queste condizioni, non 
possiamo neppure pubblicare una ta- 
bella dei dati tecnici seria, poiché sia- 
mo sicuri che il mese successivo an- 
drebbe modificata. Tutto ciò non è 
per niente bello, e siamo noi i primi a 
lamentarci. Quindi cercate di capirlo 
pure voi. NdP), avete detto sul nr 1 
che ha otto canali stereo, sul nr 10, 
invece, sono saliti a 1 8. Poi, la descri- 
zione fatta sul nr 5 non è molto chia- 
ra, e a chiunque si avvicini per la pri- 
ma volta al mondo delle console, può 
risultare del tutto incomprensibile. Il 
sistema di valutazione è osceno, ave- 
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te scritto sul nr 7 che avreste adotta- 
to il sistema scolastico: 60 un gioco 
sufficiente, 70 uno discreto, 80 uno 
bello, e 90 per i giochi come Fatai 
Fury. Ecco invece quello che avete 
fatto: 60 un gioco schifoso, 70 uno 
mediocre, 80 uno carino, 90 bello. 
Meno male che a scuola non fanno 
come voi... (Questo è quello che po- 
tete pensare voi, perché non vedete i 
giochi che arrivano in redazione e che 
non pubblichiamo perché prendereb- 
bero da sessanta in giù... NdAlex) E la 
vostra pigrizia! E’ molto bello leggere 
“Livelli: e chi può dirlo”, oppure “Non 
c’è il prefisso, e non ho voglia di cer- 
carlo”. Ci spiegate le cavoiate dei pri- 
mi due numeri? Come sarebbe che 
avete copiato (tradotto NdP) da una 
rivista inglese? Visto che c’eravate, 
perché non avete copiato direttamen- 
te in Inglese, così vi risparmiavate la 
fatica di tradurre? Ah, quando un let- 
tore vi chiede come riuscire a supera- 
re un livello, non fuggite la domanda, 
abbiate il coraggio di dire “non lo so”. 
E i trucchi! Provateli, prima di pubbli- 
carli! (Non possiamo, come già am- 
piamente descritto sul numero prece- 
dente NdP), una rivista seria non li 
mette a casaccio! Ah, visto che ci sie- 
te, perché non coprite d’oro gli spon- 
sor di USA Today, tanto già osannate 
i loro giochi... E diminuite la pubbli- 
cità; in altre riviste è molto inferiore! 
Concludiamo dicendo che così asso- 
migliate a un branco di pagliacci, a un 
circo, che non a una redazione. E’ 
inutile che vi chiediamo di pubblicare 
questa lettera, perché non lo farete (e 
invece... NdP), avete paura della ve- 
rità e di nuove polemiche contro di 
voi. Sperando che riconosciate i vo- 
stri errori, vi salutiamo. 


Franco Rossi & Michele Fallani 

Oh, finalmente una bella critica da di- 
struggere! Era parecchio tempo che 
non mi capitavano un sacco di stupi- 
date tutte insieme, ma chi non si 
aspetta l’inaspettato -come diceva 
quel tale Eraclito-, non conoscerà mai 
la verità. Facendo scorrere la vostra 
lettera sul video, mi sono accorto che 
alla maggior parte delle vostre “accu- 
se” ho già risposto nelle note, per cui 
passo al resto. Iniziamo dalle recen- 
sioni. Una recensione, serve SOLO e 
UNICAMENTE a dare un’idea della 
QUALITÀ’ di un gioco. Non spetta poi 
a noi spiegare tutti i meccanismi del 
gioco, visto che già ci pensa il ma- 
nuale d’uso allegato, e non sta certa- 
mente a noi tediare il lettore con pal- 
losissime conferenze sullo “stile elle- 
nico della grafica” o sulla “qualità 
New Age della colonna sonora”, riem- 
piendo pagine e pagine della rivista 
con un mucchio di tecnicismi. 
Sarebbero oltremodo incomprensibili, 
come avete poi aggiunto in seguito 
sul Mega CD. Da qui il tono ironico e 
spiritoso delle nostre recensioni. Può 
piacere a molti, non a tutti. E noi non 
possiamo accontentare tutti quanti. 
Cosa dovremmo fare, due recensioni 


a gioco? Scrivere “versione seria” e 
“versione demente” prima di tutti gli 
articoli? Non dimentichiamoci che il 
voto equivale a un CONSIGLIO 
sull’acquisto, dato da un recensore 
che, tuttavia, ha di differente da voi il 
solo fatto di 1) essere più esperto e 2) 
scrivere sulla rivista. Poi è logico che 
non tutti possono essere d'accordo. 
Passiamo dunque ai già sfiorati tecni- 
cismi. Il mondo delle console, nella 
sua più recente manifestazione, è vo- 
lenti o nolenti, figlio di un’era passata 
giocando coi computer. E dei compu- 
ter le console hanno mantenuto pure 
la terminologia. Uno non può preten- 
dere di leggere la rivista per la prima 
volta e comprenderla come se niente 
fosse. Se io ti parlo di “manipolazione 
del raster”, uno che ha passato una 
vita davanti al C64 o all’Amiga capi- 
sce al volo cosa intendo. Un altro ma- 
gari no. Ma io non posso farci niente. 
Pure io mi sono trovato spaesato, 
all’ inizio (era il 1984, e avevo il CI 6), 
ma programmando il computer e leg- 
gendo riviste su riviste, manuali su 
manuali, mi sono “fatto una cultura”, 
che diavolo! Il fatto è che volete tutto 
e subito, servito su un piatto d’argen- 
to, pure la chiarezza nell’uso dei ter- 
mini. Non vi sembra di esagerare? 

E poi un’ultima cosa, per concludere: 
i primi due numeri di CM, non sono 
stati COPIATI, ma regolarmente TRA- 
DOTTI, dopo aver acquistato i diritti 
della rivista inglese “ Raze ”, nello stes- 
so modo in cui erano tradotte TGM e 
Zzap! (nei tempi andati NdAlex). 


CI HA RISCRITTO 
L'ANONIMO!!! \W/ J 

E noi non lo pubblichiamo. La sua let- 
tera non merita la pubblicazione per 
diversi motivi: è peggio della prece- 
dente, ed è pure un cumulo di volga- 
rità che ci impediscono, di fatto, una 
pubblicazione che andrebbe contro 
ogni senso del buon gusto. In sostan- 
za se la prendeva con chi gli ha rispo- 
sto con atteggiamento razzista (e non 
si può dargli torto), ma da qui a dire 
che le sorelle di Nicola e thè Hitcher 
“battano sui marciapiedi” ne passa, e 
davvero tanto. A proposito, caro 
Anònimo, Dave ti manda a dire che la 
“lingua in ...” (censura, mi spiace 
NdAlex) non se la ficcherà mai, so- 
prattutto se l’esortazione arriva da un 
imbecille che non ha nemmeno il co- 
raggio di firmare le sue opinioni. 
Aggiungo che pure per me, sei un 
idiota. 

MICROPOSTA 

Vorremmo iniziare la rubrica con una 
menzione particolare per Antonio di 
Napoli. Purtroppo la tua lettera ha su- 
bito un piccolo incidente che non ci 
ha permesso una pubblicazione inte- 
grale (in pratica è andato in Tilt il 
Word Processor quando era già stata 
interamente digitata), tuttavia ci sem- 
bra il caso di riportare uno dei punti 
focali della medesima: “Nel nr 1 1 di 
CM, avete pubblicato la lettera di un 
certo Nicola di Nogara (15 anni), il 
quale, nel criticare l’«anonimo napo- 
letano», a un certo punto dice “A sen- 


tire i tuoi discorsi penso che, l’educa- 
zione, dalle tue parti non esista pro- 
prio, e che violentare una ragazza sia 
una cosa da tutti i giorni; comunque a 
sentire quello che dicono i telegiorna- 
li, penso sia proprio così”. Spero che 
tu, Nicola, abbia scritto questa frase 
senza pensare a ciò che facevi, per- 
ché in caso contrario a me sa tanto di 
razzismo, e se sei così a 15 anni, fi- 
guriamoci a 30!... Concludo questa 
lettera dicendovi che io sono piena- 
mente d’accordo nel criticare l’«ano- 
nimo napoletano», ma c’è modo e 
modo per farlo”. E noi non possiamo 
che darti ragione. L’ho già ripetuto 
diecimila volte. Lasciate ogni discor- 
so razzista al di fuori di 
Consolemania: come diceva Stefano 
in un editoriale, il mondo dei video- 
giochi è davvero universale. Mauro 
Mori vorrebbe acquistare una console 
ed è indeciso tra Super Famicom e 
Neo Geo. Dunque: il Famicom dispo- 
ne di una vasta quantità di software, 
può contare su numerose software 
house che lo sostengono, ed ha un 
prezzo più abbordabile ma... Beh, il 
Neo Geo è il Neo Geo, una macchina 
unica nel suo genere, in grado di fare 
cose impensabili fino a due anni fa (i 
cui giochi peccano in genere di una 
longevità piuttosto scarsa NdAlex), e 
che sta vivendo in questi mesi un pe- 
riodo di inaspettata popolarità fra i 
giocatori di tutto il mondo. Le vendite 
del Neo Geo, infatti, sembrano essere 
cresciute a vista d’occhio, e se nes- 
suna software house esterna lo sup- 
porta, è solo perché la SNK non vuo- 
le. Attualmente, infatti, il discorso Neo 
geo è piuttosto delicato: la SNK pre- 
ferisce considerarlo un sistema per 
Coin Op, dando addirittura la possibi- 
lità alle software house di comprare i 
diritti delle cartucce per convertirle in 
altri formati, e finché vedrà economi- 
camente più produttiva questa situa- 
zione, le cose non cambieranno. 
Certo, però, che se il Neo Geo doves- 
se diventare uno dei sistemi casalin- 
ghi più venduti, le cose cambierebbe- 
ro. Luca Nobile è preoccupato per la 
diffusione del Mega Cd, temendo che 
un rapido diffondersi dei CD possa ri- 
dimensionare la qualità dei giochi su 
cartuccia. Beh, il MCD probabilmente 
farà la fine del CD per PC Engine: è 
logico che se la macchina si diffonde 
a macchia d’olio, i programmatori 
siano molto più inclini a sviluppare i 
giochi più complessi proprio su que- 
sta periferica. Ciò, però non dovreb- 
be rappresentare un pericolo per la 
qualità dei giochi su cartuccia, che ri- 
marrebbe ai livelli attuali. Fabio 
Carbonari vorrebbe diventare pro- 
grammatore di videogame: per farlo 
sono necessarie la conoscenza del 
linguaggio assembler, tanti anni di 
pratica sui computer (anche il tuo 
C64, che tra l’altro ha una gestione 
della memoria “a blocchi” come la 
maggior parte delle console, va be- 
ne), e un sistema di sviluppo. 
Quest’ultima macchina, indispensabi- 
le per potersi interfacciare con 
l’hardware delle console, è purtroppo 
introvabile in Italia, come sempre 
all’ultimo posto in fatto di tecnologia 
(e money). Bella l’introduzione di 
Spidy alla sua lettera: un medley delle 
più famose poesie della letteratura 
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V.le Rimembranze 26fC - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 
Db-line BBS: 0332.767277 - 706469 

NUOVI ORARI: LUNEDI*- VENERDÌ* 9-30-21.00 
•ARATO: 9-30-19-30 DOMENICA:14-30-19-30 


332.767270 


m 


CONSOLE $ SUPER FAMICOM SUPER NES USA 



CD MEGADRIVE SCART/PAL 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADRIVE GIAPP. SCART 
MD GENESIS + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 
SEGA GAME GEAR 
NEO GEO HOME VERSION 


ACCESSORI 


-BAZOOKA +6 GIOCHI PER 
SNES E S. FAMICOM: 150.000 

-SUPER MAGICOM 
-ADATTATORE PER 
SNES EUROPEO 

GG-MASTER GEAR CONV. 
GG- ALIMENTATORE 220 
GG- ALIMENT ATORE AUTO 
MD- ARCADE POWER STICK 
MD-MEGA JOYSTICK 
MD-JOYPAD (5 MODELLI) 
SF-JBKING - SF- ASCII PAD 
NUOVI ACCESSORI PER GB 
NUOVI ACCESSORI PER GG 
TELEFONATECI!!!! 


MULTIGAMES 3:1 (Street Fighler...) 
STREET FIGHTER n 
HOKUTO NO KEN 6 
SUPER STAR WARS 
ASSAULT SUITS VALKEN 
SUPER DUNK SHOT 
VS BRASS NUMBERS 
SUPER MARIO KART 
FATAL FURY - GUN FORCE 
KING OF THE MONSTER 
MICKY’S MAGIC AL ADVENTURE 
AXERAY - BATTLE BLASÉ 
SONIC BLASTMAN - HOOK 
PRINCE OF PERSIA - RAMNA1/2 
DODGE DANPEI - DYNA WARS 


NEO GEO 


WORLD HCROS 

KING OF THE MONSTER II 
MUTATION NATION 
ALPHA MISSION II 
BASEBALL STAR PRO H 
CROSSEDE SWORD 
FATAL FURY LAST RESORCE 
MAGICIAN LORD - NAM 1975 
RASH RALLY - SUPER SPY 
ANDRO DUNOS - ROBO ARMY 


STREET FIGHTERII- 
JOHN MADDEN 93 
PLAY ACHONFOOTBALL 
PUSHOVER ROBOCOPIB 
SPACE FOOTBAL TOM& JERRY 
RADIO FLYER TURTLES IV 
TEST DRIVE - SMASH TV 
AMERICAN GLADIATOR 
WHEEL OF FORTUNE 
BULL VS.LAKERS - XARDION 
SIMPSONS n - CONTRA III 
CARMEN S. DIEGO 
CLEMENS BASEBALL E.D.F. 
MAGIC SWORD - TOP GEAR 
BASEBALL SIMULATOR 1000 
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC 


DIVENTA 
UN 

CLIENTE 
DB-PRIVILEGED 




SONIC II - GG SHINOBI II 
BARE KNUCKLE -CHUCK ROCK 
WINBLEDON TENNIS-SONIC II 
SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA 
SUPER MONACO GP U 
PROFESSIONAL BASEBALL 
BADMAN RETURNS - SONIC 
INDIANA JONES -MULTIGAMES 
IN THE WAKE OF VAMPIRE 
OUMPIC GOLD-DONALD DUCK 


SONIC II - BARE KNUCKLE n 
T.M.N.T. TURTLES (8Mb) 

I LOVE MICKEY & DONALD 
JUNKERS HIGH- MAGIC AL GUY 
LHX ATTACK BATTLE - GODS 
SPLATTER HOUSE II 
JENNIFER CAPRIATTI TENNIS 
METAL FANG-NINJA GAIDEN 
SUPER MONACO GP II 
THUNDER FORCE IV 
POWER STREET/ ATHLETE 
TERMINATOR - ALIEN IH 
PREDATOR n - TAZMANIA 
AQUABATIC GAME 
CHUCK ROCK - E.CUP SOCCER 
USA TEAM BASKETBALL 
TWINFUL TALE . SD VAUS 
DAVID ROBINSON BASKETBAL conoscere lo stato dei tuoi ordini 
ARCH RIVALS - BADOMEN RICHIEDICI IL TUO CODICE 
DRAGON - SIDE POCKET PERSONALE 

COLUMNS - DESERT STRIKE jj ser vizio e’ COMPLETAMENTE 


SCONTI FINO 40% 

I CLIENTI DB-PRTV 
POSSONO ASCOLTARE E 
PRENOTARE DIRETTAMENTE 
TRAMITE DB-VOX 
TUTTE LE NOVITÀ’ 

PE CONSOLE. 

CHIAMA DB-LINE 
PER LE MODALTA’ 

DI ISCRIZIONE 

Db- Vox ti permette inoltre di 


BLAY LANCER - CHERROU 
GRANDSLAM TENNIS TOUR 92 
ALISIA DRAGON - T.OUT RUN 
MASTER GOLF - GAIARES 
LAKERS VS CELTICS 
MICKEY MOUSE - COBRA 
DONALD DUCK - FI CIRCUS 
FI GRAND PRIX ZOMBIE HIGH 


GRATUITO!!! 





SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 




Commodore 


WAM1GA 


A ATARI 



(Nintendo) 

GAME BOY 




Rivenditore 

autorizzato 

PS/1 



>7IEGI\ DRIVE 

GAMEGEAR 


assistenza e riparazioni 
autorizzate Commodore 
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Milano 


(assi c .°y ) 


assistenza 

servizi 

sistemi 

informatici 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


WILD LION 

W.« Fox 0522/62764? 

Va Cedro, 5/C -4204* RUMERÀ (RE) 

Chiuso U Giovedì pomeriggio 

noma 

vwk/iAb rxieocats+tta cotolo^o 
pf giochi MtQadriw 

SUPER NES L. 370.000 
MEGADRIVE L. 250.00 
BLACK POWER 

PC COMPATIBILI A PARTIRE DA L. 1.000.000 
ES:. 486 DX 33 MHZ 105 HD 4 MB RAM L. 3.450.000 
CON MONITOR COLORI VGA 1MB MOUSE 
NOVITÀ V CARTONI ANIMATI GIAPPONESI IN 
LINGUA MADRE, IN ITALIANO E IN INGLESE 
AMIGA 1200 L. 780.000 
AMIGA 600 L. 550.000 
AMIGA 4000 L. 4.000.000 

VÌDEO CATALOGHI PER MEGADRIVE E SUPER FAMICOM 

NOVITÀ V LA CONSOLE BLACK POWER E ' 
IMBATTIBILE 

TUTTI PROVANO AD IMITARLA MA NESSUNO CI RIESCE 
LE MISURE SONO: 15x8x3 FACILE SOSTITUZIONE DEL 

FUSIBILE ESTERNO 

OFFERTE PER DICEMBRE: GIOCHI PER 
BLACK POWER DA L. 80.000 
TELEFONATE PER PRENOTARE I VOSTRI 
CARTONI ANIMATI: GUNDAM, LAMU\ I CAVALIERI 
DELLO ZODIACO, KEN IL GUERRIERO ETC... 
TELEFONATE PER RICHIEDERE LA LISTA DEI 
CARTONI ANIMATI 

! PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA 






















Ti avevo detto di 
andare SOLO in 
negozi 

.Specializzati!!! . 


^ OK! Papi. ^ 
Mettimi giù! 
Andrò SOLO da 




L'ANGOLO 

Nell’attesa che la arcigna professores- 
sa Teotochi Albrizzi assegni i tanto 
odiati compiti delle vacanze di Natale, 
si è presa la briga, come al solito, di 
assegnare un voto a tutte le lettere 
che giungono alla rivista, e a segnare 
gli erroracci dei lettori. Non chiedeteci 
che voti abbia assegnato alle vostre 
lettere, però, tanto sono rigorosamen- 
te dallo zero al cinque! 

1) “Eugenio è affezionato al suo com- 
modor sessantaquattro e non ha in- 
tenzione di lasciarlo perché cento cas- 
sette dal giornalaio costano quanto 
una di quelle di quelle stupide console 
che voi publicizzate” 

2) “Spero che questa lettera per poter 
portare la giustizia nelle case dei pos- 
sessori di SF e MD e per poter dare 
una lezione su console al buffone della 
Snk che si fa chiamare Lord” 

3) “ma questi sono i fatti, cest’ la vie” 

4) “Innanzi tutto voglio precisare che 
(...) Quello che ai detto sull’eccèlso 
Street fighter II...” 

5) “la vostra testata è eccezionale” 
(veramente! A buon intenditore... 
NdAlex) 

6) “ultimamente (veramente sara quasi 
un annetto) di cambiare il mio Nes con 
una console più potente” 

7) “e non si troveranno più nessune 
cartucce” 

8) “se spiegherete alcune delle mie 
domande all’interno della rivista” 

9) “perché non indicete un concorso?” 

10) “cherosene” 

11) “le cose da lui scritte sono molto 
guste, ma non attinenti al argomento 
console” 

12) “l'ortografia non e il mio forte co- 
me avrete notato e se vi va mettetemi 
pure nel angolo della prof’ (detto fat- 
to... Cari i miei piccoli Bovas! NdAlex) 


italiana rivisitate come solo Al 
Yankovic saprebbe fare. Per il resto, il 
Wonder Mega non è una macchina 
della Sega, ma della JVC. Ecco per- 
ché è uscita anche lei, oltre al MCD. 
A Daniele Grasselli rispondo solo in 
virtù del cognome che porta: lo stes- 
so del mio professore di Algebra 
Lineare e Geometria. La uno di Max 
non ha il motore nucleare, ma ormai 
funziona a pedali (ormai non funziona 
proprio più: dopo l’ultimo furto non 
l’ha più ritrovata... Ed è passato a una 
Polo. NdAlex). I chilometri che fa con 
un litro dipendono solamente dal car- 
burante: con la coca cola ne fa due o 
tre. Con la birra qualcuno in più. Ma 
se gli fate bere una caipirinha... 
L’uscita su console di Dylan Dog mi 
sembra alquanto improbabile, e co- 
munque il mio sogno è vedere “Lupo 
Alberto” dell’Idea su Lynx. Sulla clas- 
sifica dei giochi migliori per ogni con- 
sole, ci stiamo facendo un pensierino: 


ROF 


13) “vi scrivo dalla mia casa in monta- 
gnia” 

14) “Zzapp!” 

15) “Wreste wars” 

16) “Gli zìi sono uno più tirchi dell’al- 
tro” 

1 7) “sareste così gentili di omagiarmi 
per Natale...” 

18) “Spero di non finire nell’angolo del 
Prof’ 

19) “la Teochi Albrizzi esiste davvero?” 

20) “... Che le recensioni del Lynx au- 
mentavano...” 

21) “Insieme alla console uscirà anche 
un adatatore...” 

22) “Quelle stupide console che solo 
pochi le prendono...” 

23) “Eppure c’è della gente che vi scri- 
ve complimentandovi...” 

24) “Stavolta non ci casco, ho rileto at- 
tentamente la mia lettera...” 

25) “... Che non posseggo una con- 
soli...” 

26) “... Scusate per la sprecisione...” 

27) “... E che il mio nome compari sul- 
la rivista...” 

28) “... Vero Lordo SNK?” 


suddette frasi ci avete azzeccato, con 
altre siete andati a tonnellometri di di- 
stanza. A voi scoprire con quali. 
Danilo Geusa dice di essersi folle- 
mente innamorato di Chun Li. E que- 
sto perché non si ritiene bello e nes- 
suna ragazza in carne e ossa lo fila. 
Ma dico? Ti sei rincoglionito? Vuoi 
dare per caso ragione allo psicologo 
di prima? Adesso, parola dei Bovas 
(veri esperti in materia), fai così: spe- 
gni la console (o esci dalla sala gio- 
chi), cerchi qualche amico nuovo, ti 
fai trascinare a qualche festa, cerchi 
di parlare con qualche ragazza, punta 
molto sul brillante e intelligente leone 
che c’è in te e vedrai che, dopo qual- 
che tempo, le avrai tutte ai tuoi piedi 
(o quasi...)! E non venirci a dire che 
sei timido perché nessuno lo è vera- 
mente!!! Un grazie veloce veloce a 
Fabiana Sasso per la cartolina, e pas- 
siamo subito a Sandra Posta, indi- 
gnata per la nostra risposta a Mauro 
e Fabio. Guarda che quell’”anche se 
è di Roma”, faceva parte della rispo- 
sta ai due mentecatti di cui sopra, 
non è certo stata una nostra trovata, 
lo in particolare ho conosciuto diver- 
se ragazze di Roma, e non ne ho tro- 
vata manco una facile! Raffaele 
“Snasa” Conte, ci ha scritto lamen- 
tandosi dell’esiguo spazio riservato al 
Neo Geo, e non trova giusto che un 
gioco come Fatai Fury venga stipato 
in una paginetta, mentre Street 
Fighter II occupi ben 5 pagine. Beh, 
hai ragione, comunque devi darci atto 
che ultimamente lo spazio riservato 
alla mostruosa console SNK è au- 
mentato... (Vedi un po’ ‘sto numero 


NdAlex) gd 

Ed eccoci finalmente giunti alla mira- 
bolante (è da decenni che scrivo “mi- 
rabolante” ma non ho ancora capito 
cosa significa! NdD) microposta! 
Yeah, giubilo! Un certo Neo Geo ri- 
vendica la sua posizione rispetto alle 
altre console e domanda perdono per 
quanto scritto dall’iniquo Lord SNK... 
Davide Mancusi (di Napoli) è rimasto 
esterrefatto da una frase di Nicola: “a 
sentire i tuoi discorsi penso che 
l’educazione, dalle tue parti non esi- 
sta proprio (...) Comunque, a sentire 
quello che dicono i telegiornali, penso 
che sia proprio così!” Non mi sembra, 
almeno da come la vedo io, che 
quanto detto sopra sia offensivo per 
gli altri napoletani, infatti, quando la 
lettera è stata pubblicata, non avevo 
colto quest’accezione alla frase... 
Beh, adesso che ci penso... No, non 
credo, il “dalle tue parti” penso sia da 
riferire all’ambito familiare (d’altronde 
è proprio lì che si può diventare male- 
ducati) e non a quello “cittadino”, 
mentre, per quanto riguarda i tele- 
giornali, non saprei, forse la frase non 
va vista esclusivamente in ambito re- 
gionale ma con un punto di vista più 
ampio, nazionale. Questo è quello 
che almeno penso io, scrivete al BHC 
e fatemi sapere cosa ne pensate. 
Nota per un lettore di cui, almeno per 
ora, non ricordo il nome: ti assicuro 
che Giorgio Baratto e Giancarlo 
Calzetta (JH) (la JH per me sta per 
John Holmes, ma non ditelo a nessu- 
no! NdD) non sono sicuramente la 
stessa persona. 




infatti Giancarlo Albertinazzi (quel 
pazzoide che si occupa attualmente 
della megaclassifica di Zzap!), sem- 
bra essere intenzionato a fare qualco- 
sa di simile anche per 
Consolemania... Restate tutti sinto- 
nizzati. Allora, quello che vedete pub- 
blicato in questo BHC fa parte del so- 
lo 10% delle missive che ci avete 
spedito. L’altro 90%, infatti, si è limi- 
tato a criticare Lord SNK. Qualcuno, 
come Enzo Colombo e Igor Gandino, 
sono addirittura convinti di aver sco- 
perto chi si cela sotto quel misterioso 
soprannome. Beh, avete sbagliato 
entrambi. “Paolone è un Playboy”, 
“Alex è un’entità astratta”, “Giancarlo 
è uno yeti”, “Dave usa il sapone 
Dave”, “Marco Auletta è strabico” 
non sono che alcune delle frasi che si 
levano nella classe di Vittorio Scerbo, 
l’unica in Italia dove tutti leggono 
Consolemania. Bravi, questa sì che è 
cultura! Comunque con alcune delle 
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Via Ingegnere 37/a- 95125 Catania -Tel./Fax 095/430580 


CONSOLEMANIA DICEMBRE 1992 
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Se aspettate gli altri state freschi 


S€GA 41EGIV DRIVE 



GAME GEAR 

Nintendo 



MEGA DRIVE + MEGA CD + KARAOKE +' 
CD. G + DATA CD + MUSIC CD 


GT 

PC SUPER-DUO 
CORE GRAFX II 




super Famicom 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


battiamo tutti sul tempo 


A ATARI 



SNK 




Nintendo 

GAMEBOY 


CONSOLE GENERATION S.a.s. 

IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES 
E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 
20148 MILANO » VIA MORGANTINI 29 (ong. via Capecelatro) 
TEL 02/487.095.94 • FAX 02/487.095.85 














mik & 




PER Tuno 
DICEMBRE 
SIAMO SEMPRE 
APERTI, 
DOMENICHE 
COMPRESE 


EWELsrl 


COMPU1ERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


TEI,. \EWI/,III (021 30200744 (5 lince r.a.) FAX 21 OHE (02) 33000035 <2 linee r.a.) 

UFFICIO ORMIMI - SFEMXIOIMI 
©3 - 33000030 (5 linee r.a. ) 


Nuovi Prezzi Console 


mm 


IMPORTAZIONE DIRETTA DAGLI 
USA E DAL GIAPPONE 


(vixi: Geir + Giocò 
Gami; Gi vu + Smi 


y » 1 j 


SOI 

STREETFIGHTER II ' 

L 498.000 


GAMEBOY (con Tetris, Interfaccia, Cuffie) L 158.000 
I GAMEBOY con 2 giochi L 178.000 

GAMEBOY con 4 giochi L 228.000 


r 
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OFFERTE GIOCHI MEGADRIVE 


SmitMAGKOM 16 Mi: 
Tirilo System L. 748.000 




— - 


(con alimentatore e joypad) 


INES SCART + STREETFIGHTER II + 

Adattatore S-Nes converter da S-Famicom a S-Nes 

L. 438.000 
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NOVITÀ' ASSOLUTA !!! 

Fino ad oggi scegliere un gioco per il tuo SEGA MEGADRIVE era cosa as- 
sai DIFFICILE, PERCHE 0 CI SI BASAVA SULLA COPERTINA O SU UNA RECENSIONE DI 

una rivista. Ma da oggi la NEWEL ha creato VIDEO TAPE SHOW, di che 
si tratta? Ecco presto spiegato, VIDEO TAPE SHOW r 

E UNA VIDEOCASSETTA VHS DA 3 ORE CON SU C.A. 80 GIOCHI 
SARÀ PIU FACILE INDIVIDU ARE T ITOLO E GIOCO CHE PIU VI PIAC 
SHOW E GIÀ DISPONIBILE IL N.1,2,3, BEN 240 GIO CHI SELEZIONATI PER SCEGLIE- 
RE IL GIOCO CHE PREFERISCI, NON PIU A SCATOLA CHIUSA !! 

VIDEO TAPE SHOW N. 1 - 2 - 3 VIDEOCATALOGO 

DISPONI III 1,1 AL PltmO SPECIALEOI 


iMV/moxim.'irj 
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ALIEN STORM 
ALTERED BEAST 
ARROW FLASH 
BAD O MAN 
BARE KNULE S. R. 
BASKETBALL 
BATTLE MANIA '92 
BEAST WARRIOR 
BONANZA 
CALIBER 5.0 
CRACK DOWN 
DANGEROUS SEED 
DARWIN 4081 
DICK TRACY 
EVIL GIRL 
FANTASIA W. DISNEY 
FANTASY SOLDIER 
1 FANTOM SOLDIER 

I FASTEST ONE FI 
GYNOUG 
HELLFIRE 
JAMES POND 
JEWELMASTER 
JUNCTION 3D 
KINGS 
KLAX 
LEYNOS 
MICKEY MOUSE 


L. 49.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49;000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 29.000 
L. 49.000 


MRS. PACMAN 

OLIMPIO GOLD 

OSNALAUGHT 

PHELIOS 

PSO-BLADE 

QUACKSH.D. DUCK 

RENT A HERO 

ROADBLASTER 

RUNARK 

SONIC 

SPACE BATTLE G. 
STEEL EMPIRE 
STORMLORD 
S. MONACO GP 
SWORD OF SODAN 
TASK FORCE HARR. 
TETRIS 

THUND. PRO-WREST 
THUNDERFOX 
TURBO OUTRUN 
UNDEDLINE 
VERYTEX 

WANI WANI WORLD 
WARDNER 
WIPERUSH 
WONDERBOY III 
WORLD CUP SOCCER 
WRESTLE WAR 


L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
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riportati sono IVA compresa. 


I prezzi sopra 




Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

HON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 












GIOCARE 
E' PIU 

FACILE CON . . . . 


(Nintendo) 

EnTERTRinmEriT 

SVSTEm™ 


É UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 2 1 045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/2 ì .22.55 

PRENDERÀ' IL: 0332/87.41.11 


^5 TRADEWEST 


Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e 
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha 
fatto letteralmente impazzire l'America. 



